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Informazioni sul presente manuale

Informazioni

Le illustrazioni e le schermate LCD mostrate nel presente Manuale operativo sono solo a scopo
esemplificativo.

Se non diversamente specificato, le illustrazioni e le schermate contenute in questo manuale si
basano sul modello MONTAGE M6 (in lingua inglese).

Lightning € un marchio di Apple Inc., registrato negli Stati Uniti e in altri paesi.

I loghi MIDI 2.0 ( (X)IMIDI ) sono marchi o marchi registrati della Association of Musical
Electronics Industry (AMEI) e THE MIDI MANUFACTURERS ASSOCIATION INCORPORATED
(MMA).

Le denominazioni sociali e i nomi dei prodotti riportati nel manuale sono marchi o marchi registrati
delle rispettive societa.

Indicazioni in questo documento

Nome modello
In questo documento, viene fatto collettivamente riferimento ai modelli MONTAGE M6, MONTAGE
M7 e MONTAGE M8x come "MONTAGE M".

Altri

Indicazione Descrizione

AVVISO Indica che potrebbero verificarsi malfunzionamenti, guasti o perdite di dati.

NOTA Indica informazioni supplementari.
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Utilizzo di MONTAGE M Manuale operativo

Le informazioni sull'utilizzo del Manuale operativo (HTML) sono illustrate di seguito. Per ulteriori
informazioni su come utilizzare la versione PDF, fare riferimento al manuale per il software di
visualizzazione.

¢ Ricerca
Immettere la parola chiave nella casella di ricerca nell'angolo in alto a destra per effettuare la
ricerca all'interno del Manuale operativo.

Ricerca all'interno del sito Q

e Segnalibri
Per aggiungere ai segnalibri, fare clic sull'icona a forma di stella a destra del titolo dell'intestazione.
Per rimuovere un segnalibro, fare clic su " & " a destra del titolo dell'intestazione.

e Stampa
e Salvataggio della pagina come file PDF
Fare clic o toccare l'icona nella parte inferiore della pagina e selezionare la stampante.

Stampa questa pagina
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Versioni del firmware

Da v2.10 a v3.00

Nuove funzioni:

e Sono stati aggiunti nuovi tipi di effetti (GS1 Ensemble & Tremolo, CS Ring Modulator, M/S EQ
Compressor).

® Sono state aggiunte una nuova forma d'onda (Clavinet) e performance.

¢ || numero di parametri degli effetti che possono essere utilizzati in Quick Edit € stato modificato da
due a otto.

e | parametri FM-X e AN-X possono ora essere impostati su Destination per Part LFO.
¢ || numero di file di libreria che possono essere caricati & stato modificato da 16 a 24.
¢ | a scheda Note Limit & stata aggiunta a Scene.

* E stata aggiunta Performance Note Shift.

e ESP Control & stato aggiunto alla modalita di controllo remoto.

e SSS Time & stato aggiunto al Live Set.

* Ribbon & stato aggiunto a View Mode.

Problemi risolti:
¢ Risolti altri problemi minori.

Da v2.01 av2.10
Nuove funzioni:
e Dry Level & stato aggiunto alla schermata Effect Routing.

* E ora possibile selezionare una Page nella schermata Utility Contents utilizzando una manopola di
visualizzazione.

¢ Migliorato il comportamento di MIDI 2.0.

Problemi risolti:
¢ Risolti altri problemi minori.

Dalla versione 2.00 alla 2.01

Problemi risolti:

e E stato risolto un problema per cui lo strumento si bloccava durante I'utilizzo successivo della
tastiera dopo che i tasti venivano rilasciati mentre il suono generato veniva ritardato se il valore di
Key On Delay Time Length o Key On Delay Note Length era impostato su un valore diverso da 0
per una parte AWM2.

¢ Risolti altri problemi minori.

Dalla versione 1.22 alla 2.00

Nuove funzioni:

* E stato aggiunto un nuovo tipo di effetto (Shimmer Reverb).
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Sono state aggiunte nuove forme d'onda (nuovo CFX e CP80) e performance.

Wave Folder & stato aggiunto alle parti AN-X.

E stata aggiunta la funzione AN-X Smart Morph.

Ora supporta i protocolli MIDI 2.0.

Sono stati apportati miglioramenti all'interfaccia utente.

Problemi risolti:
¢ Risolti altri problemi minori.

Dalla versione 1.21 alla 1.22

Problemi risolti:

* E stato corretto un problema per cui alcune informazioni sulla performance non venivano caricate
correttamente durante il caricamento dei seguenti file di modello.
*MOTIF XS, MOTIF XF, MOXF, MONTAGE, MODX, MODX+

Dalla versione 1.20 alla versione 1.21
Problemi risolti:
e E stato risolto un errore di comunicazione con Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M.

Dalla versione 1.11 alla versione 1.20
Nuove funzioni:
e Ora supporta Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M.

¢ Ora & possibile vedere i valori dei parametri quando si agisce sulle manopole mentre viene
visualizzato un grafico sul display secondario.

e Ora & possibile apportare modifiche parziali alla dimensione del carattere nelle schermate Live Set
e Category Search.

Sono stati apportati miglioramenti all'interfaccia utente.

Dalla versione 1.10 alla versione 1.11
Problemi risolti:
e E stato risolto un problema per cui Keyboard AT Mode influisce anche su MONTAGE M6/7.

¢ Risolti altri problemi minori.

Dalla versione 1.00 alla versione 1.10
Nuove funzioni:
e Sono state aggiunte nuove performance.

e Sono stati apportati miglioramenti all'interfaccia utente.

Problemi risolti:
¢ Risolti altri problemi minori.
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Utilizzo di MONTAGE M

In questo capitolo viene spiegata la struttura di base di MONTAGE M e come utilizzarlo.

Struttura di base

Configurazione della performance dal vivo

Registrazione e riproduzione

Gestione dei file di backup delle performance

Utilizzo di microfoni e dispositivi audio

Collegamento di strumenti MIDI esterni
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Struttura di base

Diagramma a blocchi e flusso di dati

Blocco generatore di suoni

Memoria interna




Diagramma a blocchi e flusso di dati

omO1basicoperation0030

Questo strumento & costituito da otto blocchi funzionali principali: Controller, Motion Sequencer, Tone
Generator, Effects, Sequencer, Arpeggio, Envelope Follower e A/D Input.

== (1} Control message
—p= (2] Audio signal

{3) Controller

Keyboard, Knobs, Pedals, etc. (4} Motion Sequencer

{9) Envelope Follower

l ||

l ]

{11) Control Matrix

]
{5) Tone Generator - (&) Effects
[ 1
] 1 { | Y v
(7) Sequencer (8) Arpeggio {10) A/D Input
A
AUDIO IN AUDIO OUT
[USE TO HOST] [USE TO HOST) [USE TO HOST) [USE TO HOST]
MIDI [OUT] MIDI [IN] A0 INPUT [LIMONO], [R] QUTPUT [LMONC, [R]

USE TO DEVICE ASSIGNABLE OUTPUT [L), [R]

T = —
| 10 gl

L'l|h|iu|lﬂiﬁmml||ﬁ|ﬁm‘m|n|mf|‘

(12) Computer (13) External MID| equipment (12) Computer {14) Microphone, {12} Computer (15) Powered
audio speakers,
equipment, ete.

etc.

(fare clic o toccare il testo nel blocco funzionale per passare alla pagina corrispondente)

(1)  Messaggio di controllo
(2) Segnale audio
(3) Controller
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9)

(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
(15)

Sequencer di movimenti
Generatore di suoni

Effetti

Sequencer

Arpeggio

Circuito di inviluppo

Ingresso A/D

Matrice di controllo

Computer

Apparecchiature MIDI esterne
Microfono, dispositivi audio, ecc.
Casse amplificate, ecc.
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Blocco generatore di suoni

Il blocco generatore di suoni € dotato di un motore del suono ibrido che combina tre sistemi di sintesi.

Motore del suono AWM2 ). ¢

Il motore del suono AWM2 presenta forme d'onda contenenti dati di wave campionati che si possono
assegnare a ciascun elemento, per poi modificare il suono utilizzando filtri ed EG (generatori di
inviluppo). Ciascuna parte normale utilizza fino a 128 elementi per generare un'ampia gamma di
suoni ricchi che aiutano a creare suoni espressivi. Poiché le forme d'onda "grezze" campionate dagli
strumenti acustici effettivi sono state elaborate per consentire I'utilizzo di ciascuna nota per vari tipi di
musica, questo motore del suono produce il suono realistico di strumenti musicali come il piano e gl
strumenti a fiato, ad esempio. E possibile utilizzare questo motore del suono non solo per riprodurre
suoni dello strumento realistici ma anche per creare suoni completamente nuovi utilizzando i filtri e
I'EG. Per la parte di batteria, € possibile utilizzare fino a 73 tasti di batteria per assegnare le forme
d'onda dei suoni di percussioni a ciascun tasto della tastiera per creare il kit di batteria desiderato.

Parte normale

Part
Element (1 — 128)
Waveform 128
“”'I”I”'I“I ~+{Filter »{ Amplitude { EQ FH=t o[ 5 pand EQ Mastor EQ —+
[T - an aster
T ’."rm|,_:-£.ll'.,_| _JJ,-#.I.;; E,._:?| 3 band EQ Master FX
— L Insertion A Reverb
I| Insertion B “ariation
Parte di batteria
Part
Key (CO - CB)
Wavefarm 73
co ]
. r | .
” '” ” "”” | Filter f»| Amplitude + EQ | 2+ | 2 band EQ Master EQ
il 3 band EQ Master FX
§| Insertion A Reverb
= Insertion B “ariation
]

La parte di batteria dispone di un massimo di 73 tasti di batteria utilizzabili per creare i kit di batteria
desiderati assegnando le forme d'onda dei suoni di percussioni a ciascun tasto della tastiera.



Singoli suoni di batteria (diversi per ogni tasto) (da C0 a C6)

Motore del suono FM-X +*

Il motore del suono FM-X utilizza otto oscillatori (operatori) per modulare la frequenza delle onde
generate da ciascun operatore per creare suoni armonici ricchi.

Gli operatori sono raggruppati in due ruoli: portante e modulatore. | modulatori modulano l'operatore
successivo mentre i portanti generano i suoni risultanti. La funzione con cui lI'operatore si modula si
chiama "feedback". Il motore del suono FM-X presenta algoritmi preprogrammati che dispongono di
88 pattern diversi per il collegamento degli operatori. Con questo motore del suono, € possibile
utilizzare i parametri per controllare i suoni armonici delle onde dell'operatore e applicare gli stessi
filtri, effetti ed EQ di alta qualita disponibili nel motore del suono AWM2 per creare suoni piu
complessi di quanto possa essere possibile con i motori del suono FM convenzionali.

Part
) 1 o 8 (4) Operators
(6) Algorithm )
(2) Modulators * {5) Frequency modulation
v
S i
e
4
v
(3) Carriers f ﬂ ﬂ f
1 2 6 afr% l
| | | I__'“| .qaﬂd:[m}
——|Filter |+ Amplitude |~ 2 band EQ [* Master EQ [*
| 3band EQ Master FX
| Insertion A Reverb
Insertion B Wariation
(1) Feedback
(2) Modulatore
(3) Portante
(4) Operatore
(5) Modulazione di frequenza



(6) Algoritmo
7) Esempio di FM (modulazione di frequenza)
)

—

Onda del modulatore
(9) Onda portante
(10) Onda modulata

Motore del suono AN-X +*

AN-X & un motore del suono analogico virtuale che riproduce digitalmente il comportamento dei
sintetizzatori analogici nei minimi dettagli.

Con caratteristiche tradizionali e innovative, gli oscillatori di questo motore del suono AN di nuova
generazione offrono maggiore flessibilita nelle funzioni di modulazione e modellazione dell'onda in
modo da poter creare un‘ampia varieta di suoni, dal vintage "reale" a quello tagliente ed estremo.

—
o

* Dispone di tre oscillatori e un generatore di rumore.
* OSC3 modula OSC1 e OSC2 (con modulazione di frequenza o modulazione ring)

e Ciascun OSC controlla la forma delle onde utilizzando Pulse Width, OSC Self Sync o Wave
Shaper.

* E possibile impostare ciascun OSC in modo che venga emesso prima o dopo Filter 1 e Filter 2.



Memoria interna
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La memoria interna di questo strumento contiene le performance, le esibizioni dal vivo, le song e

altre impostazioni salvate.

Questo grafico mostra il flusso di dati tra la memoria interna e il dispositivo esterno.

Memoria interna di MONTAGE M

Buffer di richiamo
(performance) (performance)

Buffer di confronto

-~ o

« Performance
+ Arpeggio = Esibizione dal vivo
* Sequenza di movimenti - Curva

* Frase di ascolto

Memoria preset

- Forma d'onda

* Accordatura micro

Strumento MIDI o computer
Software DAW

Elulk Dump T

Unita flash USB

File di backup (Y2A) ‘

File utente (Y2U) ‘

File audio (WAV, _AIF)

Formato MONTAGE e altri file

(come X7A, X7U, X7L_)

File della libreria (Y2L) ‘

Buffer di modifica Memoria utente
P
=
Memorizzazione Area utenti
LXK v 1 P
& I
+ Performance Edit 1€ | - user P -
4
» Uiser Waveform Edit * User |
- User Mation Sequence Edit = User Mation Sequence
» Uiser Curve Edit € ( | - User Curve
+ User Micro Tuning Edit = User Micro Tuning
= User Live Set Edit = User Live Set
€ )I « User Arpeggio | <
I o
(N User Audition Phrase | -
— el d 4 J 5| - mpostazioni utity /
+ Impostazioni Utility € £d
L | N Y I = Quick setup /
Area libreria ll
*Uguale alf'area utenti a
\l {escluse le impostazioni Ukility e Quick Setup) |
1 I 1
- Jdk
| Fatterns and Song Record ! ; Area pattern e song | G
HC di dati fra il sinteti: e & un di ivo esterno

Al CoOMunicazione dati interni

: Area di memorizzazione temporanea (vuota a strumento spenta)

‘ Registrazione e riproduzione audio

File MIDI (MID) ‘

File audio (WAV)

(fare clic o toccare per ingrandire I'immagine)

Memoria preset

Contiene le performance, gli arpeggqi, le frasi di ascolto preset e altre impostazioni.
Non & possibile sovrascrivere i dati nella memoria preset poiché ¢ di sola lettura.

Buffer di modifica

Il buffer di modifica & I'area di lavoro per la modifica di performance, esibizioni dal vivo, song e altre

impostazioni.

Quest'area consente sia la lettura sia la scrittura e i contenuti al suo interno vengono cancellati

quando lo strumento viene spento.



Le performance e le sequenze di movimenti modificate devono essere salvate nella memoria utente
prima di selezionare una performance diversa o di spegnere lo strumento.
Le altre impostazioni vengono salvate automaticamente.

Memoria utente

La memoria utente ha due aree: utente e libreria.

L'area utente contiene le performance e le sequenze di movimenti memorizzate, nonché altre
impostazioni per l'intero strumento, come le impostazioni Utility e altri dati utente modificati nel buffer
di modifica.

Quando una performance utente viene modificata, & possibile memorizzarla come nuova
performance o sovrascrivere quella esistente.

L'area libreria consente di caricare fino a 24 file di libreria (.Y2L) dall'unita flash USB. Le impostazioni
salvate in quest'area non possono essere modificate. Per modificare le impostazioni nell'area libreria,
inviare i dati al buffer di modifica selezionando una performance memorizzata in tale area o
caricando una sequenza di movimenti dall'area libreria. Dopo la modifica, i dati verranno salvati
nell'area utente.

La memoria utente viene utilizzata per la lettura e la scrittura e i dati all'interno di quest'area verranno
conservati dopo lo spegnimento dello strumento.

Buffer di richiamo e buffer di confronto

Il buffer di richiamo e il buffer di confronto sono aree utilizzate per salvare temporaneamente le
impostazioni che si stanno modificando.

Il buffer di richiamo viene utilizzato come backup per il buffer di modifica.

Se accidentalmente si passa a una performance diversa senza prima memorizzare l'impostazione, &
possibile utilizzare la funzione Recall per ripristinare le impostazioni salvate temporaneamente dal
buffer di richiamo al buffer di modifica.

Il buffer di confronto € I'area in cui conservare le impostazioni prima di apportare modifiche.
Utilizzando la funzione Compare, € possibile portare le impostazioni salvate temporaneamente nel
buffer di confronto per confrontare i suoni modificati e non modificati.

Questi buffer servono per la lettura e la scrittura dei dati, ma le impostazioni andranno perse quando
lo strumento viene spento.
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Configurazione della performance dal vivo

Di seguito € mostrata una guida generale sul flusso di lavoro per MONTAGE M.

1 Selezione di una performance

Selezionare dalla schermata Live set o dalla schermata Category Search.

Successivamente, € possibile utilizzare |le funzioni generali per l'intera performance, in base
alle esigenze.

Modifica delle impostazioni

Salvataggio delle impostazioni modificate

Creazione di un'esibizione dal vivo

Selezione di un'esibizione dal vivo

oo o B~ W DN

Utilizzo della tastiera
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Selezione di una performance dalla schermata Live Set

1 Premere il pulsante [LIVE SET].

Viene visualizzata la schermata Live Set.

Ll

Preset MOMNTAGE M 1

CFX Concert Poly Dreamz sFz Tremolo BPM -
APIANG CFX SYN COMP STRINGS Ersamble

[Pty | i | ~IFD Eall=g By L Mind=y ey
Ballad Piano 3ngi--+ Huge Analogue Bass Dystopian Brass

O + EP YN BASS
[ e =) e (B Eat -] Lon =L L L ]

Hamburg Grand One OFf Those PAT TamTam Adventu:--

Fe, cii iy
Imperial Dark Vintage Pad Nylon Dreams

VM AL A GIITAR & 5%
TR Rl Eaeey

CFX Concert

S

Cinema Action Ri--

Wawve Xplosion
Chordz 2 Chill 2

Arpy Dreams

S5YN COMP w' ARP
L2300 Db g

2 Se necessario, premere i pulsanti [BANK] e [PAGE] per selezionare una
schermata diversa. Trovare una performance che si desidera utilizzare e
toccare il nome della performance sullo schermo per selezionarla.
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Selezione di una performance dalla schermata Category Search

La funzione Category Search consente di cercare tra performance, parti, pattern ritmici, arpeggi e
forme d'onda per trovare I'elemento che si desidera utilizzare.

Per cercare una performance desiderata, aprire la schermata Performance e premere il pulsante
[CATEGORY] per aprire la schermata Performance Category Search.

Durante la visualizzazione della schermata Category Search, € possibile utilizzare i pulsanti del
pannello superiore per modificare le impostazioni Part Select, Mute o Solo.

NOTA
E inoltre possibile selezionare una performance posizionando il cursore su Performance Name nella schermata
Home e utilizzando il data dial, il pulsante [INC/YES] e il pulsante [DEC/NQ].

1 Premere il pulsante [CATEGORY].

Viene visualizzata la schermata Performance Category.
E anche possibile aprire la schermata Performance Category Search selezionando Category
Search dal menu contestuale per Performance Name.

(1) (2) 3 @4 66 (7)

LEIH Dl £
LE0H iy e
I

Bank /Favorite

(1)  Filter
E possibile utilizzare il filtro per effettuare una ricerca nell'elenco delle performance.

NOTA

e E possibile utilizzare la condizione OR per le categorie premendo i pulsanti di selezione del nome
della categoria appropriati.
E inoltre possibile impostare la condizione OR toccando il nome della categoria mentre si tiene
premuto il pulsante [SHIFT].

e E possibile selezionare anche una sottocategoria tenendo premuto contemporaneamente il
pulsante [SHIFT] e premendo uno dei pulsanti di selezione del numero di slot e del nome della
categoria.



N
~

w
~

A~ N~ A~
(S )
~ ~—

e Category

[P eI L L )
[T L )
1 il o

L 2H i o

Bk Favworite 5 Page

Selezionarne una tra Main e Sub.

e Attribute

[F 2 it J 89

Default

[Fnc]
[Fgmal b Tos ]

(Famcl e [ ]

Eusnk/ Fawvarite

Selezionare un attributo o combinazioni di attributi. A seconda della combinazione, il
filtro utilizza le condizioni AND oppure OR.

Filtro:
Corrispondenza esatta - AWM2, FM-X e AN-X
Condizione AND - MC, SSS e Smart Morph

- Single e Multi
Condizione OR - MOTIF XF, MONTAGE, MONTAGE M OS V1.0, MONTAGE M OS
V2.0 e MONTAGE M OS V3.0

Banco

Ricerca per parola chiave

Job

Elenco delle performance che corrispondono a Category e Attribute selezionati

La performance corrente € visualizzata in bianco, le performance a parte singola sono
visualizzate in verde e le performance multiparte sono visualizzate in blu.

18



(6) Modifica dell'ordine
(7) Ascolto

2 Modificare il filtro, il banco e I'ordine, secondo necessita.

3 Selezionarne uno dall'elenco mostrato a destra.

Spostare il cursore utilizzando il data dial, i pulsanti su e giu, il pulsante [INC] o il pulsante
[DEC].

Utilizzando i pulsanti PAGE o le manopole di visualizzazione sul pannello superiore, & possibile
scorrere verso il basso senza modificare la performance.

NOTA

Tenere premuto contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e utilizzare i pulsanti dei numeri di slot da 9 a 16
per selezionare una performance specifica.

4 Per chiudere la schermata Performance Category Search, premere il pulsante
[ENTER], [EXIT] o [PERFORMANCE] sul pannello superiore oppure toccare
I'icona A (Home) o t (Exit) sullo schermo.

NOTA

E possibile utilizzare la funzione Part Category Search se si desidera modificare una delle parti in una
performance multiparte (una performance che ha piu di una parte).

Per aprire la schermata Part Category Search, selezionare una parte che si desidera modificare, quindi
premere uno dei pulsanti [CATEGORY] tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

Selezione di una performance inizializzata o una performance a parte singola %

utilizzando un filtro

® Selezionare una performance inizializzata dall'elenco visualizzato impostando Bank/Favorite su All
o Preset e il filtro Category su Init.

® Selezionare una performance a parte singola dall'elenco visualizzato impostando il filtro Attribute
su Single.

Ascolto delle frasi di ascolto +*

Usando la frase di ascolto, & possibile ascoltare il suono della performance e sentire come cambiera
il suono utilizzando i controller, prima che la selezione venga finalizzata.

1 Premere il pulsante [AUDITION] sul pannello superiore o toccare il pulsante
Audition nella schermata Category Search.

Verra riprodotta la frase di ascolto della performance corrente.
Se si seleziona una nuova performance nel mezzo della riproduzione della frase di ascolto,
verra riprodotta la frase di ascolto della nuova performance.

Se il pulsante [AUDITION] ¢ disattivato, la funzione di ascolto non & disponibile per la
performance selezionata e quando lo si preme non accade nulla.
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2 Per interrompere la riproduzione della frase di ascolto, premere ancora una
volta il pulsante [AUDITION] sul pannello superiore oppure toccare il pulsante
Audition sullo schermo.

20
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Utilizzo delle funzioni generali per l'intera performance

Sono disponibili altre funzioni per regolare il bilanciamento tra le parti all'interno della performance o

per passare rapidamente a diversi gruppi di impostazioni che sono stati registrati in anticipo sui
pulsanti.

Regolazione del bilanciamento tra le parti (missaggio)

Procedura per il missaggio

Utilizzo delle scene

Procedura per registrare una scena

Registrazione di scene dalla schermata Scene

Registrazione delle scene da altre schermate

Regolazione del bilanciamento tra le parti (missaggio)

La funzione di missaggio consente di regolare il bilanciamento tra le parti.
Pan, Volume e altre impostazioni per tutte le parti vengono visualizzate su un'unica schermata per
facilitare la regolazione dei parametri Mixing per la performance.

I Procedura per il missaggio

1 Toccare per aprire la schermata da [PERFORMANCE] — Mixing.

Viene visualizzata la schermata Mixing.

(3 (2 (1)

6) (7) (5) (4)
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Categoria principale per ciascuna parte

(

(2) Spostamento tra le viste Solo, Mute e Keyboard Control

(83) Spostamento tra le viste dell'equalizzatore 3-band e dell'equalizzatore 2-band
(4) Equalizzatore per ciascuna parte

(5) Parametri per ciascuna parte

(6) Passaggio alla vista con 16 parti

(7) Vista della parte audio (vista con 16 parti non mostrata)

Con la parte audio, € possibile impostare i parametri per l'ingresso audio dai jack A/D INPUT e dal
terminale [USB TO HOST] (parte digitale*).
*Si riferisce all'audio impostato su Digital L/R nei canali audio.

2 Selezionare un parametro utilizzando i pulsanti PART o i pulsanti cursore sul
pannello superiore oppure toccare le icone e i pulsanti sullo schermo.

3 Modificare il valore utilizzando il data dial o la relativa manopola di
visualizzazione.

Se & necessario regolare con precisione il valore, premere il pulsante [EDIT/ G ] mentre la
schermata Mixing € visualizzata sullo schermo per aprire la schermata Edit.

Utilizzo delle scene *

La scena & una "foto" di varie impostazioni, come il tipo di arpeggio, il tipo di sequenza di movimenti
e i parametri della parte. Registrando scene diverse su ciascuno degli otto pulsanti SCENE, &
possibile utilizzare i pulsanti SCENE per richiamare immediatamente diverse impostazioni.

Cio & comodo, ad esempio, quando si desidera cambiare solo i tipi di arpeggio e sequenze di
movimenti, senza modificare la performance, per seguire la progressione di una song o per far
risaltare un aspetto diverso di una performance.

I Procedura per registrare una scena

Registrazione di scene dalla schermata Scene

1 Aprire la schermata da [PERFORMANCE] — Scene.

Viene visualizzata la schermata Scene.
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(1)  Scheda Scene

(2)  Switch di memorizzazione

(3) Impostazioni per la scheda
Quando lo switch di memorizzazione & su On, i parametri della funzione vengono
visualizzati sullo schermo.

2 Configurare le scene da 1 a 8.

Le funzioni in cui Memory (switch di memorizzazione) & stato impostato su On verranno
registrate sul pulsante SCENE selezionato.
La scena appena impostata ora diventa attiva quando si preme il pulsante SCENE appropriato.

3 Premere il pulsante [STORE] per salvare le impostazioni della scena nella
performance.

AVVISO

Assicurarsi di salvare (memorizzare) le impostazioni della scena appena modificate prima di
passare a una performance diversa o di spegnere lo strumento. Senza eseguire I'operazione
Store, le impostazioni della scena andranno perse.

Registrazione delle scene da altre schermate

Se un parametro che pu0 essere registrato in una scena € gia assegnato a una manopola o a uno
slider control, spostare la manopola o lo slider control. Quindi, tenere premuto il pulsante [SHIFT] e
contemporaneamente premere il pulsante SCENE. Successivamente, premere il pulsante [STORE]
per salvare le impostazioni della scena nella performance.
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Modifica delle impostazioni

Utilizzo di Split e Layer

Procedura per la modifica

Procedura per la modifica completa

Utilizzo della schermata Navigation

Procedura per la modifica rapida

Creazione di cambiamenti tonali

Collegamenti e impostazioni degli effetti

Modifica delle impostazioni degli effetti

Utilizzo dell'arpeggio

Attivazione e disattivazione dell'arpeggio

Modifica dell'arpeggio tramite le manopole

Modifica della modalita di attivazione o disattivazione della riproduzione dell'arpeggio

Utilizzo del controllo dei movimenti (Motion Control)

Nozioni di base sul controllo dei movimenti (Motion Control)

Personalizzazione delle impostazioni della Super Knob

Controllo della Super Knob dai pedali

Esempio di impostazione della Super Knob

Utilizzo del sequencer di movimenti

Attivazione o disattivazione del sequencer di movimenti

Modifica del sequencer di movimenti tramite le manopole

Modifica della modalita di attivazione della sequenza di movimenti

Modifica della sequenza di movimenti

Utilizzo del circuito di inviluppo

Esempio di impostazione del circuito di inviluppo dalla schermata Rhythm Pattern

Utilizzo di Smart Morph

Utilizzo di Split e Layer Y

La funzione Split consente di dividere la tastiera in sezioni per suonare ciascuna con un suono
diverso, mentre la funzione Layer consente di combinare piu suoni uno sopra l'altro su una sezione
Split o sull'intera tastiera.
Per configurare split e layer su MONTAGE M, utilizzare i punti di split per creare gruppi di sezioni
della tastiera e assegnare una parte a ciascun gruppo.
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Per aprire la schermata Split setting, premere il pulsante [SPLIT].

Viene visualizzata la schermata Split Job per la performance, che consente di modificare le
impostazioni di Spilit.

Toccando gli elementi sullo schermo per specificare il numero e la posizione del punto di split, &
possibile impostare l'intervallo di tasti e selezionare un suono per ciascuna parte.

Toccando il pulsante del gruppo (A, B, C, D) sullo schermo mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT], & possibile impostare la parte per piu di un gruppo.

7 Erass
Ensemble

4 Koys

a B C D

LT TR R AR

Una volta completata la configurazione, premere il pulsante [EXIT] sul pannello superiore o toccare
Done sullo schermo.

Toccando in alto a sinistra si annulla la configurazione e si chiude la schermata.

Per modificare l'intervallo di note, tenere premuto il pulsante [SHIFT] e contemporaneamente
premere il pulsante [SPLIT].

Viene richiamata la vista Part—Note della schermata Performance che consente di modificare
l'intervallo di note di ciascuna parte.

Impostare il valore utilizzando la tastiera integrata o il data dial.

Procedura per la modifica *

La modifica riguarda le funzioni di modifica completa tramite il display Main e di modifica rapida
utilizzando il display secondario.

E possibile utilizzare la modifica completa per accedere a tutte le funzioni di modifica e utilizzare la
modifica rapida per accedere immediatamente ad alcuni parametri utilizzati di frequente.
Utilizzando il pulsante [PAGE JUMP], & possibile modificare lo stesso parametro dalla modifica
completa e da quella rapida.

Inoltre, & possibile utilizzare schermate diverse per il display Main e il display secondario per
monitorare piu parametri contemporaneamente mentre si passa dalla modifica completa a quella
rapida.
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(1)  Modifica rapida (visualizzazione del display secondario)
(2)  Modifica completa (visualizzazione del display Main)

I Procedura per la modifica completa

1
2

Selezionare una performance.

Nella schermata Performance spostare il cursore sull'opzione Performance
Name o Part.

Premere il pulsante [EDIT/ CD ] o toccare Edit nel menu contestuale.

La schermata Common Edit verra visualizzata quando il cursore si trova su Performance
Name.

La schermata Part Edit per il motore del suono verra visualizzata quando il cursore si trova su
Part.

Selezionare una scheda nella prima e nella seconda riga per aprire la
schermata.

Per selezionare una scheda, € possibile tenere premuto contemporaneamente il pulsante
[SHIFT] e utilizzare i pulsanti di selezione del numero di slot e del nome della categoria
appropriati oppure toccare semplicemente la scheda sullo schermo (fare riferimento alla Guida
rapida).

Esempio: parte normale (AWM2)
General Part

# Piteh [Settings

Filter Zone
{ Amp  Settings

Element
Settings)

Arpeggic Pitch

Motion
Seq

Mod
Control

Si consiglia di modificare le impostazioni in ciascuna scheda dall'alto verso il basso.
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5 Modificare le impostazioni cambiando i parametri visualizzati a destra delle
schede.

6 Se necessario, continuare a modificare i parametri in diverse schede.

La destinazione per la modifica verra visualizzata sulla barra di navigazione.

Selezionare Common per modificare le impostazioni dell'intera performance.

Selezionare Part Common per modificare le impostazioni dell'intera parte.

Se si desidera accedere alle impostazioni dettagliate, selezionare una delle seguenti opzioni:
Element da 1 a 128, Operator da 1 a 8, Oscillator da 1 a 3, Noise e i tasti da C0O a C6 della
parte.

Elements:18

- -
Part 1 Common

7 Una volta terminata la modifica, premere il pulsante [STORE] per salvare la
performance.

E possibile cambiare il parametro da modificare aprendo la schermata Edit da:
[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] e selezionando la voce desiderata dalla barra di
navigazione.

Utilizzo della schermata Navigation

1

Premere il pulsante [NAVIGATION].

Viene visualizzata la schermata Navigation.

- * 113145678
Part 1 Common gt

hikiid
FX

\ e —lG —EeeE B

Filter Armpl i tude Elem EQ Q 2-Band EQ

: : - - = (@)

Filter £G Elzm LFQ InzA,

7o AVAN -

Filter ] Part LFO

W B A

Pitch Zone

Se si preme il pulsante [NAVIGATION] durante la modifica, si pud individuare facilmente la
propria posizione 9 sulla mappa.

2 Selezionare il parametro desiderato per la modifica.

Selezionare Part Common per modificare le impostazioni dell'intera parte.
Se si desidera accedere alle impostazioni dettagliate, selezionare una delle seguenti opzioni:
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Element da 1 a 128, Operator da 1 a 8, Oscillator da 1 a 3, Noise e i tasti da C0O a C6 della
parte.

- -

Elements:18

Part 1 Common

3 Selezionare l'icona per I'impostazione che si desidera modificare.

Utilizzare i pulsanti cursore per spostare il cursore, quindi premere il pulsante [ENTER]. In
alternativa, toccare l'icona sullo schermo.

4 Modificare i parametri visualizzati sullo schermo.

5 salvare la performance.

I Procedura per la modifica rapida

1 Utilizzare il pulsante [QUICK EDIT], i pulsanti PAGE della scheda e i pulsanti di
selezione della scheda per cambiare le pagine e le schede sul display

secondario.
1 ke e === I 7z L‘Z' '_:"J':'
- o . 0 100X +D 0 ) +0 gyl —_—
ey Y r— A— ™ P - s Laroon 2 "'.._\\.\_. I
T (@)
B o |00 @G @ ® e =N
B OOl oMo oHon B =

2 Utilizzare le manopole da 1 a 8 per modificare le impostazioni.

3 Per regolare con precisione le impostazioni, premere il pulsante [PAGE JUMP]
per richiamare il parametro corrispondente sul display Main.

NOTA

Se si € passati a una scheda diversa sul display Main, € possibile richiamare il parametro corrispondente sul
display secondario tenendo premuto contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e premendo il pulsante
[PAGE JUMP]

(in alcuni casi il parametro potrebbe non essere visualizzato).

Creazione di cambiamenti tonali

Per creare cambiamenti tonali si possono utilizzare oscillatori, filtri, EG (o0 generatori di inviluppo),
LFO (oppure oscillatori a bassa frequenza) ed effetti. Modificando questi parametri, & possibile
modificare la brillantezza, la risonanza o altre qualita timbriche del suono.

Le impostazioni disponibili variano a seconda del tipo di motore del suono. Alcuni parametri (sotto)
sono comunemente usati per tutti i tipi di motori del suono.
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Oscillator (Osc): consente di creare le onde sonore di base

Pitch: consente di controllare l'intonazione

Filter: consente di controllare la frequenza di taglio

EG: consente di determinare come il suono cambia nel tempo

LFO: consente di determinare la variazione ciclica del suono

Motion Sequencer: consente di creare modifiche complesse al suono nel tempo

Effects: consente di elaborare il suono

i Motion Sequencer :

EG LFO Envelope Follower

Qutput

Filter Effects

(Oscillator)

ICoIIegamenti e impostazioni degli effetti

Gli effetti disponibili su MONTAGE M includono effetti System applicati a tutte le parti della
performance, effetti Insertion applicati a ciascuna parte, effetti Master applicati all'uscita finale ed
equalizzatori come I'equalizzatore della parte e I'equalizzatore principale. Il diagramma del flusso del
segnale per gli effetti € mostrato di seguito.
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Performance

v

Part EQ
(1)| Part Insertion A
Insertion B
[
l [
Send Level
a' > Variation
a- »| Reverb |¢——)—
(2) '.'.'.'.'.'.'.‘.: Variation to Reverb
«— P
— D
e System Effect
Return' Level
h 4
(3)| Master Effect
(4) Master EQ

(1

Impostazione dell'equalizzatore della parte e degli effetti Insertion

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ GO ] — Effect

Part

3-band EQ

v

Insertion Effect

Part EQ

#|  2-band EQ

Part EQ

(2)

@)

(4)

NOTA

Gli effetti per lingresso audio dal jack A/D INPUT possono essere impostati da: [PERFORMANCE] — Selezione di

Common — [EDIT/ D ] — Audio In.

Impostazione degli effetti Variazione e Riverbero
» [PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ QO ] — Effect — Routing
 [PERFORMANCE] — Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — Effect — Variation
 [PERFORMANCE] — Common Selezione di — [EDIT/ QD ] — Effect — Reverb
Impostazione dell'effetto Master
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ GO | — Effect — Master FX
Impostazione del'EQ Master
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD | — Effect — Master EQ
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Per informazioni sulle categorie e sui tipi di effetti, vedere Tipi di effetti.
Per informazioni sui parametri degli effetti, vedere Parametri degli effetti.

Per informazioni sul programma Preset per ciascun tipo di effetto, fare riferimento a Data List.

I Modifica delle impostazioni degli effetti

E possibile modificare gli effetti utilizzando la modifica completa e la modifica rapida.

Premendo il pulsante [NAVIGATION] mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT], verra visualizzata la
schermata FX Overview in cui & possibile vedere una panoramica delle impostazioni degli effetti.
Toccare i pulsanti sui nomi degli effetti come Ins A e Var per aprire la schermata Edit.

X

Ty hd ¥F LS ¥
HoiseGate + Comp + Eg ot Theu e Delay LCR

Eagic . Ha Template Bright

REV=X Hall

Basic

Uni Comp Up

Basic

All Ins Master FX

Utilizzo dell'arpeggio >

La funzione Arpeggio di MONTAGE M consente di riprodurre arpeggi tipici, nonché di aggiungere
pattern ritmici e tracce di accompagnamento piu complicati alla performance su tastiera. Oltre a
fornire l'ispirazione e passaggi ritmici interi nelle performance dal vivo, offre anche le parti di
accompagnamento strumentali complete di vari generi musicali per facilitare la creazione di song.
E possibile assegnare gli otto tipi di arpeggio desiderati a ciascuna parte e riprodurre
contemporaneamente gli arpeggi di un massimo di otto parti.

Inoltre, & possibile impostare l'intervallo di note (Note Limit) o l'intensita della pressione dei tasti
(Velocity Limit) per la riproduzione dell'arpeggio.

La funzione Arpeggio consente di riprodurre frasi di accento (la frase in sequenza suonata solo
quando la tastiera viene utilizzata a una velocita superiore al valore specificato) o effetti sonori come i
rumori delle corde di chitarra utilizzando la funzione Random SFX. Alcuni tipi di arpeggio preset sono
impostati per riprodurre frasi di accento e suoni Random SFX. E possibile trovare le frasi di accento e
i suoni Random SFX tramite la schermata Arpeggio Category Search e selezionando Accent (frase di
accento) o Random SFX per Attribute.

IAttivazione e disattivazione dell'arpeggio

Per attivare o disattivare la funzione Arpeggio, premere il pulsante [ARP ON/OFF] sul pannello
superiore.
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I Modifica dell'arpeggio tramite le manopole
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Premendo il pulsante [QUICK EDIT] per selezionare la parte scelta, tramite i pulsanti di selezione
della scheda per selezionare la scheda ARP/MS, € possibile utilizzare le manopole da 1 a 7 per
modificare gli arpeggi.

Modificare gli arpeggi ruotando le manopole e ascoltando la riproduzione dell'arpeggio. Controllare i
nomi dei parametri assegnati alle manopole da 1 a 7 sul display secondario.

Se si desidera ottimizzare le impostazioni, premere il pulsante [PAGE JUMP] per passare al display
Main e continuare la modifica.

Modifica della modalita di attivazione o disattivazione della riproduzione
dell’arpeggio

Normalmente I'arpeggio viene riprodotto mentre viene premuto un tasto. Tuttavia, & possibile
modificare le impostazioni in modo che I'arpeggio continui a essere riprodotto anche dopo aver
sollevato il dito dal tasto.

Il modo in cui attivare o disattivare la riproduzione dell'arpeggio pud essere impostato con Hold e
Trigger Mode.

* Hold
[EDIT/ QO ] — Selezione di Part — Common — Arpeggio — Common

e Trigger Mode
[EDIT/ QD ] — Selezione di Part — Common — Arpeggio — Advanced

Hold: Off

Riprodotto solo mentre viene premuto un tasto
P P Trigger Mode: Gate

La riproduzione continua dopo che il dito viene sollevato dal Hold: On
tasto Trigger Mode: Gate

Trigger Mode: Toggle
(indipendentemente dalle impostazioni
Hold)

La riproduzione viene attivata o disattivata ogni volta che si
preme il tasto
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NOTA

Quando Arp Master e Arp Part sono impostati su ON, & possibile attivare il pulsante [KEYBOARD HOLD] sul
pannello superiore per ottenere lo stesso effetto dell'impostazione di Hold su ON.

Utilizzo del controllo dei movimenti (Motion Control)

La funzione Motion Control consente di creare movimento (cambiamenti ritmici e dinamici del suono)
in tempo reale, per trovare modi di espressione completamente nuovi. Questa funzione consente di
effettuare le impostazioni in anticipo in modo da poter modificare i parametri senza utilizzare
effettivamente i pedali o le rotelle. Cid consente di creare cambiamenti espressivi radicali e potenti

che seguono il beat della musica.

Audio « Part 1-16

|

* A/D Input Part
* Master

Envelope Follower

(4)

Beat - Audio Beat Sync

l = External MIDI

» Internal Tempo

Motion Sequencer

(5) Rhythmic change

e

r =

ngﬁ...n

— e

Super Knob

(5) Automation

ANe-§

(1)
(2)

-

o == —

(7) Multi-dimensional
sonic change

Tone generator
Effect
Arpeggio
Motion Sequencer

Controllo continuo delle variazioni dei movimenti
Passaggio da un movimento all'altro
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(3) Trigger

(4) Controllo del sequencer di movimenti in tempo reale
(6) Variazione del ritmo

(6) Automazione

(7) Variazione sonora multidimensionale

I Nozioni di base sul controllo dei movimenti (Motion Control)

La funzione Motion Control pud essere configurata impostando Source per il controller e la
destinazione di controllo (Destination e Parameter) dalla schermata Control Assign.

Per la Super Knob, impostare Display Filter su SuperKnob, quindi impostare Source (AsgnKnob 1-8)
e Destination.

Per la sequenza di movimenti, impostare Source su Motion Sequence Lane da 1 a 4.

Per Envelope Follower, impostare Source su EnvFollow.

« [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ GO ] — Control — Control Assign
* [PERFORMANCE] — Part Selezione di — [EDIT/ QD ] — Mod/Control — Control Assign

-
Edit Commaon

Gereral BEontrol Aut Display Filter i a
£ Pitch mign : || Assigned
| st 1 L 3

HD Dustimation 2
Filker After

fAmp | Touch | Rev RevTimea I Var ER/RvEI Part 1 Assign 7 | Part 1 Assign 8

7 = . =
. Rikibom rid il % e ~
Cffect p

Settings Edit Fart 1

Asgninoh 3 ; / Rev Send

Audic in i T
Humber L

Control Assign

Control
Settings
Destination
to Kamn

| Display Filter | “Destination 1 Destination 2 Destination 3 Destination 4

I Personalizzazione delle impostazioni della Super Knob

Utilizzando la Super Knob, & possibile controllare contemporaneamente i valori da Assign 1 a 8
assegnati alle manopole da 1 a 8 che sono comuni a tutte le parti.

Spostando la Super Knob mentre si suona la tastiera & possibile modificare i suoni e visualizzare i
valori dei parametri sul display secondario.

Se il pulsante [ASSIGN] ¢ attivato (e acceso), le modifiche alle manopole da 1 a 8 verranno mostrate
sull'indicatore e sul display secondario.

Combinando la Super Knob e il sequencer di movimenti, & possibile ottenere modifiche del suono piu
complesse.

Controllo della Super Knob dai pedali
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La Super Knob puo essere controllata dal foot controller venduto a parte (FC7) collegato a
MONTAGE M.
Seguire la procedura illustrata di seguito.

1 Collegare il foot controller (FC7) al jack FOOT CONTROLLER sul pannello
posteriore.

2 Aprire la schermata da: [PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Control — Control
Number.

3 Selezionare SuperKnob per Foot Ctrl1 o Foot CtrI2, a seconda del jack a cui
collegato il foot controller.

General  Comtrol
£ Pitch Assign

L Ribbon Cirl Braath Cirl Fasst Crl 1
Filtar After

4 Amp Touch 16 2

Ribbor
Effect oo
Settings

Control
Ausdia In [
e In hﬂbﬂ

Control

g/ W5 Settings  **

" Ribben Ctrl " Breath Cirl ~ Foot Ctrl 1

4 Chiudere la schermata per completare la configurazione.

Esempio di impostazione della Super Knob

Le impostazioni della Super Knob sono personalizzabili.
E possibile impostare due o tre valori fissi per utilizzare la Super Knob per il morphing dei suoni. Per
impostare tre valori fissi, € necessario prima abilitare I'impostazione Mid.

Esempio di morphing utilizzando tre valori fissi:

In questa sezione verra illustrato come aggiungere effetti di morphing al suono sovrapposto
realizzato con tre performance preset (pianoforte acustico, suono di pad e piano elettrico)
mantenendo le impostazioni originali per queste performance.
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MID

Pad sound (AN-X Sine Pad PAT)

Electric Piano
{TV Show FM EP)

Acoustic Piang ———=
(CFX PopStudicGrand)

LEFT RIGHT

Flusso di lavoro

Selezionare il suono per le parti da 1 a 3 (passaggio 1)

Configurare la Super Knob per consentire il controllo dei parametri per le parti da 1 a 3 (passaggi
da2a4)

Verificare le impostazioni (passaggio 5)

Impostare i parametri della Super Knob per le posizioni piu a sinistra, al centro e piu a destra
(passaggi da 6 a 8).

1 Selezionare i suoni per le partida1a3
1-1. Premere il pulsante [CATEGORY] e selezionare CFX PopStudioGrand.

1-2. Dalla schermata Home, toccare l'icona [+] sulla parte 2 per aprire la schermata
Part Category Search e selezionare AN-X Sine Pad PAT.

1-3. Dalla schermata Home, toccare I'icona [+] sulla parte 3 per aprire la schermata
Part Category Search e selezionare TV Show FM EP.

? Impostare i parametri per Part 1.
2-1. Selezionare Part 1.
2-2. Premere il pulsante [CONTROL ASSIGN] tenendo premuto il pulsante [SHIFT].
Viene visualizzata la schermata Control View.
2-3. Ruotare la Super Knob.
Viene visualizzata la schermata Control Assign.

2-4. Toccando l'icona [+], verra aggiunto Destination 10.
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2-5. Toccare la scheda Destination 10 e selezionare Volume da Part Param.

2-6. Impostare Polarity (Curve Polarity) su Bi e impostare Ratio (Curve Ratio) su +127.

= N * 12345678
Edit Part 1 Commsaon

R il J100
I .

General | Contral <

fPitch | Assign SuperkKnob

= |

Filbar

! Amp

AsgnEnob 6

Standard

+127 5

]

= e ——————
Arpeggio _ Curve Type . |1:.,1... W Param

Bot i
THOY part LFO
S
Destination Edit Edit Comman
tn Name User Curve Contral Asisgn

M /

Param 1

Impostare i parametri per Part 2.

3-1. Selezionare Part 2.

3-2. Premere il pulsante [CONTROL ASSIGN] mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT], quindi ruotare la Super Knob.
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Viene visualizzata la schermata Control Assign per la parte 2.

3-3. Toccando l'icona [+] si aggiunge Destination 7.
3-4. Toccare la scheda Destination 7 e selezionare Volume da Part Param.
3-5. Impostare Polarity (Curve Polarity) su Bi e impostare Ratio (Curve Ratio) su +127.

Impostare i parametri per Part 3.

4-1. Selezionare Part 3.

4-2. Premere il pulsante [CONTROL ASSIGN] mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT], quindi ruotare la Super Knob.
Viene visualizzata la schermata Control Assign per la parte 3.

4-3. Toccando l'icona [+] si aggiunge Destination 8.

4-4. Toccare la scheda Destination 8 e selezionare Volume da Part Param.

4-5. Impostare Polarity (Curve Polarity) su Bi e impostare Ratio (Curve Ratio) su +127.

Verificare che i parametri per le parti da 1 a 3 siano impostati su Common
Assignable Knob.

5-1. Premere il pulsante COMMON per la selezione della parte.
5-2. Premere il pulsante [CONTROL ASSIGN] mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT], quindi ruotare la Super Knob.
Viene visualizzata la schermata Control Assign per la parte comune.
Edit Commeon
General trod Fapky PV
/ Pitch k:rgn SuperKnob
Destination 5 Destination 7 Destination
Filter After
{Amp  Touch Part 1 Assign 5  Part 1 Assign 6 | Part 2 Assign 2 | Part 3 Assign 6
EHet ‘::r::.; e e i Edik Part 1
AsgnKnob & Controll Assign
Contrel
Audia In ":“;”
Standard
A /M
Destination
o Mame
“Display Filter “Destination § “Destination & “Destination 7 “Destination 8
5-3. Toccare ciascuna delle schede da Destination 6 a 8 per verificare che Source sia

impostato rispettivamente su AsgnKnob da 6 a 8 e che Destination Parameter sia
impostato sul volume delle parti da 1 a 3.

Impostare la posizione LEFT sulla Super Knob.

In questo modo le impostazioni della Super Knob vengono salvate quando ruotata
completamente a sinistra.
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6-1.
6-2.

Premere il pulsante KNOB POSITION [LEFT].

Assicurarsi che sia selezionato COMMON per la selezione della parte, quindi
premere il pulsante [ASSIGN].

Per impostare solo CFX PopStudioGrand sulla parte 1 in modo che suoni, ruotare
la manopola 6 (Assign6) tutta a destra (fino al massimo) e le manopole 7
(Assign7) e 8 (Assign8) completamente a sinistra (fino al minimo).

Salvare le impostazioni tenendo premuto contemporaneamente il pulsante
[SHIFT] e premendo il pulsante KNOB POSITION [LEFT].

Impostare la posizione RIGHT sulla Super Knob.

In questo modo le impostazioni della Super Knob vengono salvate quando ruotata

completamente a destra.

7-1.
7-2.

Premere il pulsante KNOB POSITION [RIGHT].

Per impostare solo TV Show FM EP sulla parte 3 in modo che suoni, ruotare la
manopola 8 (Assign8) tutta a destra (fino al massimo) e le manopole 6 (Assign6) e
7 (Assign7) completamente a sinistra (fino al minimo).

Salvare le impostazioni tenendo premuto contemporaneamente il pulsante
[SHIFT] e premendo il pulsante KNOB POSITION [RIGHT].

Impostare Mid position sulla Super Knob.

Abilitare Mid position, quindi ruotare la Super Knob per impostare il valore per la posizione
centrale.

8-1.

Tenere premuto il pulsante [NAVIGATION].
Viene visualizzata la schermata Navigation.

Toccare SUPER KNOB e aprire la schermata per le impostazioni della Super
Knob.

Impostare il valore 512 per Mid position.

12345678

R 4100

FAE | LD Eakter
Soper Krck Tj‘pil 4-1

Premere il pulsante KNOB POSITION [MID].
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8-5. Per impostare solo AN-X Sine Pad PAT sulla parte 2 in modo che suoni, ruotare la
manopola 7 (Assign7) tutta a destra (fino al massimo) e le manopole 6 (Assign6) e
8 (Assign8) completamente a sinistra (fino al minimo).

8-6. Salvare le impostazioni tenendo premuto contemporaneamente il pulsante
[SHIFT] e premendo il pulsante KNOB POSITION [MID].

L'impostazione principale € ora completa.

¢ Regolazione delle impostazioni
Se lo si desidera, regolare Curve type, Ratio e Param per ciascuna parte e LEFT, RIGHT e MID
per la posizione della manopola.

I Utilizzo del sequencer di movimenti

Il sequencer di movimenti consente di creare variazioni di suono controllando i tempi dei parametri in
base a una sequenza creata in anticipo.

Consente di configurare variazioni ritmiche che sono sincronizzate con il tempo della performance,
I'arpeggio o i ritmi immessi dal dispositivo di collegamento e di controllare tali variazioni in modo
interattivo e in tempo reale in base alla progressione della song.

Con il sequencer di movimenti & possibile utilizzare fino a quattro linee per parte oppure otto per una
performance. E possibile utilizzare fino a otto pattern di sequenza per linea.

E inoltre possibile impostare l'intervallo di velocita per la riproduzione della sequenza, il modo in cui
viene riprodotta la sequenza o il numero di passi da riprodurre come si farebbe con I'arpeggio.

| parametri per ciascuna linea possono essere impostati nella procedura mostrata di seguito.
[PERFORMANCE] — Part Selezione di — [EDIT/ GO ] — Motion Seq — Lane

12345678

| Common [ T J100

Attivazione o disattivazione del sequencer di movimenti

Per attivare o disattivare il sequencer di movimenti, premere il pulsante [MSEQ ON/OFF] sul pannello
superiore.
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Modifica del sequencer di movimenti tramite le manopole
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Premendo il pulsante [QUICK EDIT] per selezionare la parte scelta, tramite i pulsanti di selezione
della scheda per selezionare la scheda ARP/MS e i pulsanti PAGE della scheda per selezionare la
sequenza di movimenti, € quindi possibile utilizzare le manopole da 1 a 8 per modificare il sequencer
di movimenti.

Modificare le impostazioni del sequencer di movimenti ruotando le manopole e ascoltando la
riproduzione del sequencer. Controllare i nomi dei parametri assegnati alle manopole da 1 a 8 sul
display secondario.

Modifica della modalita di attivazione della sequenza di movimenti

Il modo in cui viene attivata la sequenza di movimenti pud essere impostato con i parametri LaneSw
e Trigger.

* LaneSw, Trigger
[PERFORMANCE] — Part Selezione di — [EDIT/ G ] — Motion Seq — Lane

L. . . . . LaneSw: On
Consente di riprodurre la sequenza di movimenti quando si preme un tasto Trigger: Off
LaneSw: On
Consente di riprodurre la sequenza di movimenti quando si preme il pulsante [MSEQ | Trigger: On
TRIGGER] Sync: diverso da
Arp

Modifica della sequenza di movimenti

La sequenza di movimenti comprende fino a 16 passi.
Modificare ciascun passo dalla schermata Edit Sequence.
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I Utilizzo del circuito di inviluppo

Envelope Follower ¢ la funzione che consente di estrarre I'inviluppo della forma d'onda dall'ingresso
audio e viene utilizzata come controller per creare variazioni nel suono. Consente l'uscita delle parti e
l'uscita dal dispositivo esterno collegato al jack A/D INPUT.

Ad esempio, € possibile impostare il circuito di inviluppo della parte a cui €& stato assegnato un
pattern ritmico come Source per creare modifiche in altre parti. E utile, ad esempio, quando si
desidera abbassare il volume di una parte mentre viene riprodotta un'altra parte (ad esempio, il
ducking).

A ciascun circuito di inviluppo € assegnata una propria sorgente di ingresso, ad esempio EnvFollow 1
per la parte 1, EnvFollow 2 per la parte 2 e EnvFollow AD per la parte audio. L'uscita da ciascun
circuito di inviluppo puo essere modificata selezionando una Source diversa dalla schermata Control
Assign.

Ad esempio, & possibile impostare il circuito di inviluppo per la parte 1 (EnvFollow 1) per creare
modifiche nella parte 2. La modalita di modifica del suono dall'uscita da ciascun circuito di inviluppo
pud essere impostata dalla schermata Control Assign.

Envelope Follower

EnvFollow 1 =1 EnvFollow 2 |=esses| EnvFollow MST EnvFollow AD
F : A A A

i ' i
1 1 '

o e - e

[ L L]

i L) L

s :

L L] L

4 ' L
S O I Performance

Part 1 " Part2 (16 Parts and Audio Part) A/DIN Part

Input source !

<+— (1) Input signal to Envelope Follower (Fixed)

#---- (2) Qutput signal from Envelope Follower (The Destination can be changed)

(1)  Segnale di ingresso al circuito di inviluppo (fisso)
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(2) Segnale di uscita dal circuito di inviluppo (la destinazione pud essere modificata)

Impostazioni per il circuito di inviluppo:

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD ] — Effect — Routing — Envelope
Follower (EnvFollow MST)

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD ] — Audio In — Routing — Envelope
Follower (EnvFollow AD)

e [PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ GO ] — Effect — Routing — Envelope Follower
(EnvFollow 1-16)

- - 2TA567
Part 1 Common Akt E 4100

*

Aitack Releaze

26ms 75ms

BS 100 100 111

Edit Edit Edst

Esempio di impostazione del circuito di inviluppo dalla schermata Rhythm
Pattern

Il circuito di inviluppo pud essere impostato dalla schermata Rhythm Pattern. In questo modo &
possibile accedere rapidamente ai parametri Envelope Follower spesso utilizzati per i pattern ritmici.

1 Premere il pulsante [SONG/PATTERN] mentre si tiene premuto il pulsante
[SHIFT] per aprire la schermata Rhythm Pattern.

2 Selezionare un suono di batteria dall'elenco visualizzato a sinistra della
schermata.

3  Toccare Envelope Follower.

4 Attivare lo switch del circuito di inviluppo.

E possibile suonare la tastiera per ascoltare I'effetto del circuito di inviluppo.
5 Modificare le impostazioni secondo necessita.

Qui, impostare Polarity (Curve Polarity) su Bi, Ratio (Curve Ratio) su —63, Gain (Envelope
Follower Gain) su —12 dB.
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Default  *

Raeal Drums Kit

Volume

Standard

6 Se desideri modificare ulteriormente le impostazioni, tocca Modifica per aprire
la schermata Envelope Follower Edit.

E possibile selezionare un nuovo kit o tipo di arpeggio per il pattern ritmico tenendo premuto
contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e premendo il pulsante [SONG/PATTERN] per
tornare alla schermata Rhythm Pattern. Le impostazioni del circuito di inviluppo vengono
conservate dopo la selezione di un nuovo kit o arpeggio per il pattern ritmico.

Utilizzo di Smart Morph *

Smart Morph & una funzione che consente di trasformare le parti FM-X o AN-X utilizzando
I'apprendimento automatico.

Con Smart Morph € possibile creare un nuovo suono per la parte 1 da piu parti FM-X o AN-X da
riprodurre sulla tastiera.

La funzione Smart Morph consente di analizzare ciascun suono assegnato alle partida9a 16 e
tracciare un punto per parte sulla mappa. Ogni punto della mappa rappresenta un suono € la
distanza tra i punti indica la somiglianza di questi suoni.

Premendo il pulsante Learn si genera automaticamente un punto per il nuovo suono tra i punti
esistenti sulla mappa.

Quando si tocca il punto sulla mappa, il suono per quel punto verra selezionato per la parte 1.
E possibile trovare un nuovo posto di proprio gradimento dalla mappa e salvarne le impostazioni per
creare una nuova parte.

Inoltre, trascinando il punto sulla mappa mentre si suona la tastiera, o spostando la Super Knob con i
movimenti da due a otto punti assegnati in precedenza, & possibile creare suoni completamente
NUOVi.
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Salvataggio delle impostazioni modificate

Salvataggio di una performance >

Dopo la modifica, salvare la performance creata nella memoria interna.

Il salvataggio delle impostazioni nella memoria interna viene definito operazione "Store".

AVVISO

* Quando si seleziona una performance diversa o si spegne lo strumento senza prima
memorizzare la performance, si perderanno le impostazioni che si stanno modificando.

¢ | e performance esistenti in User bank andranno perse se sovrascritte. Quando si salvano le
performance che sono state modificate, assicurarsi di non sovrascrivere quelle esistenti. E
consigliabile salvare le impostazioni importanti effettuate su un'unita flash USB (Save). Per
l'operazione di salvataggio, vedere "Salvataggio delle impostazioni su un'unita flash USB come
file di backup (Save)".

1 Premere il pulsante [STORE].

i [SR=R=N=X-N-N=N- —— T T
G -
- 'J@.'I T
| 5o OBESDODD - =§‘f§“ ==

= R oo o
omoooooooolibooo DODOQD =5 [poog

[T

Quando si salva una nuova performance, verra visualizzato il messaggio Store As New
Performance.

Se € gia memorizzata una performance con lo stesso nome, verranno visualizzate le opzioni
Overwrite Current Perf. e Store As New Performance.

2 Per salvarla come nuova performance, toccare Store As New Performance.
Per sovrascrivere le performance gia memorizzate, toccare Overwrite Current Perf., quindi
toccare Store (YES).

3 Digitare il nome della performance nella schermata Keyboard.

Utilizzare la tastiera mostrata sul display Main. Per il nome possono essere utilizzati fino a 20

caratteri alfanumerici.

4 Toccare Done dopo aver finito di inserire il nome.
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Una volta completata 'operazione Store, sul display verra visualizzata la schermata
Performance.
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Creazione di un'esibizione dal vivo

Registrazione di una performance nello slot dell'esibizione dal vivo

Scambio di performance registrate negli slot delle esibizioni dal vivo

Registrazione di un pattern, una song o un file audio nello slot dell'esibizione dal vivo

Configurazione di un interruttore a pedale per modificare lo slot dell'esibizione dal vivo

La funzione Live Set rappresenta un modo pratico per passare da una performance all'altra, ad
esempio durante la riproduzione delle song di una scaletta.

Su MONTAGE M ¢ possibile creare un'esibizione dal vivo semplicemente registrando la propria
performance preferita in ciascuno slot.

Registrazione di una performance nello slot dell'esibizione dal vivo

E possibile registrare una performance nell'esibizione dal vivo seguendo la procedura riportata di
seguito.

AVVISO

e Memorizzare la performance appena modificata prima di registrare quella nell'esibizione dal vivo.
Tuttavia, quando si registra nell'esibizione dal vivo e si seleziona Store As New Perf. and Register
o Overwrite Current Perf. and Register, non &€ necessario memorizzare la performance in
anticipo.

* Quando si seleziona una performance diversa o si spegne lo strumento senza prima
memorizzare la performance, si perderanno le impostazioni modificate.

1 Selezionare una performance dalla schermata Performance.

In questo caso, il pulsante [LIVE SET] deve essere completamente o poco illuminato.

2 Contemporaneamente tenere premuto il pulsante [SHIFT] e premere il
pulsante [LIVE SET].

Viene visualizzata la schermata Live Set Register.
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Selezionare uno slot per la registrazione della performance.

Spostare il cursore utilizzando i pulsanti di selezione del numero di slot e del nome della
categoria oppure toccare lo slot visualizzato sullo schermo.

Selezionare una delle operazioni di memorizzazione disponibili e premere il
pulsante [ENTER] o semplicemente toccare la selezione sullo schermo.

e Store As New Perf. and Register. consente di memorizzare come nuova performance e
registrare nello slot

® Overwrite Current Perf. and Register. consente di sovrascrivere la performance corrente e
registrare nello slot

® Register. Register

La performance selezionata viene registrata nello slot.

Per inserire una nuova esibizione dal vivo tra slot di esibizioni dal vivo gia esistenti, premere il
pulsante [ENTER] mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] (oppure toccare uno qualsiasi
dei pulsanti Register sulla schermata mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT]). Il nuovo
Live Set viene quindi registrato nella posizione del cursore.

bkl

b

User 1

-

CFX Concert Upright Bass AF1 Trumpet 3

[Fo ] (=== e

"5 5588 oS
Store Az Hew Perf. and Register Overwrits Current Perf, and Register Register

La Performance registrata nell'ultimo slot nell'angolo in basso a destra verra eliminata.
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Scambio di performance registrate negli slot delle esibizioni dal vivo

Il contenuto di due slot pud essere scambiato.

1 Aprire la schermata da: [LIVE SET] (o icona dell'esibizione dal vivo) —
Selezione di User Bank — [EDIT/ GO ].

Viene visualizzata la schermata Live Set Edit.
Quando la pagina dell'esibizione dal vivo € aperta su Preset bank o su Library bank, la
schermata Live Set Edit non verra visualizzata.

2 Toccare il pulsante Job nella schermata.

Viene visualizzata la schermata Job.

3 Toccare lo slot da cui si desidera spostare la performance, quindi toccare il
pulsante Exchange sullo schermo.

CFX Concert CFX PopStudioGr-+-

[k ] (S22 ] b2}

4 Toccare lo slot in cui si desidera spostare la performance.

Le performance dei due slot verranno scambiate.

5 Una volta completato lo scambio, toccare Done per terminare I'operazione.
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NOTA

Se si desidera copiare o scambiare l'intero banco o l'intera pagina dell'esibizione dal vivo, tenere premuto
contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e premere il pulsante [EDIT/ CD ]. Verra visualizzata la finestra di
dialogo.

Registrazione di un pattern, una song o un file audio nello slot dell'esibizione

dal vivo

E inoltre possibile aggiungere pattern, song o file audio agli slot delle esibizioni dal vivo. In questo
modo, & possibile selezionare uno slot per riprodurre il pattern, la song o il file audio desiderati, quindi
riprodurre la performance su tastiera.

1 Aprire la schermata da: [LIVE SET] (o icona dell'esibizione dal vivo) —
Selezione di User Bank — [EDIT/ CD ].

Viene visualizzata la schermata Live Set Edit.

R ki

CFX Concert
00 : Copy

&

PatternMame = Performance S Codor 5% Time

Pattern [001: Copy @ CFX Concert Black System

Slot Type

Calor 555 Time

2 Selezionare uno slot o toccare [+] sullo schermo.

3 Selezionare uno dei tipi di slot.

Slot Type Tipo
Perform Performance
Song Song
Audio File audio
Pattern Pattern

4 Toccare Pattern Name o Audio Name per aprire la schermata Load.

5 Selezionare il pattern o il file desiderato da registrare nello slot.
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6 Toccare Done per completare I'impostazione.

NOTA

E inoltre possibile registrare un pattern o una song nello slot dell'esibizione dal vivo premendo i pulsanti
[SHIFT] e [LIVE SET] se il file registrato € selezionato nella schermata Pattern o nella schermata Song.

Configurazione di un interruttore a pedale per modificare lo slot

dell'esibizione dal vivo

E possibile selezionare uno slot dell'esibizione dal vivo differente utilizzando un interruttore a pedale
venduto a parte, come FC4 o FC5.
Attenersi alla procedura indicata di seguito.

1 Collegare un interruttore a pedale (FC4 o FC5) al jack ASSIGNABLE FOOT
SWITCH.

2 Aprire la schermata da: [UTILITY] — Settings — MIDI I/O.
Viene visualizzata la schermata MIDI I/0.

Utility

Sound

Quick
Setup

Tempa Mo
Auddia |0
Suttimgs LT

Effect

Switeh (HIDI O

MIDI [ ] &

info Cantrallar Hald Resst Supar KnobCC Scmna O

Slll i

— Conirol Nusber

92

Scene CC

3 Impostare FS Assign su Live Set + o su Live Set -.

Con Live Set +, € possibile selezionare il successivo slot dell'esibizione dal vivo in ordine di
avanzamento e con Live Set —, & possibile selezionare il successivo slot dell'esibizione dal vivo
in ordine inverso.
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Selezione delle performance per una scaletta dalla schermata Live Set

Per una maggiore facilita e convenienza nelle situazioni di performance dal vivo, & possibile utilizzare
la schermata Live Set o Home mentre si suona la tastiera. Quando si utilizza la schermata Home,
assicurarsi di selezionare uno slot nella schermata Live Set.

T

Preset

CFX Concert Poly Dreamz sFz Tremolo BPM -+ Cinema Action Ri-=-
APAND CFX SYM COMP STAINGS Ensemble  SOUNDFX

wia Crng LI By 2 [F

ian Brass

s R ere s BT Loy =[N TERE ]

Hamburg Grand e Of Those PAT TamTam Adventu-- Chordz 2 Chill 2

DR PERL E.FLAND

L) ) L LSO il Lo L e s o |
Imperial Dark Vintage Pad Nylon Dreams Arpy Dreams

3 PALD
SRl Ly

CFX Concert

A RN -=- J 90

Favorite Display Mode Wiew Mode
1 Premere il pulsante [LIVE SET] per aprire la schermata.
2 Se necessario, cambiare banco e pagina.

3 Selezionare uno slot.

Nella schermata Live Set toccare per selezionare uno slot sulla pagina.
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NOTA

| pulsanti di selezione del numero di slot e del nome della categoria possono essere utilizzati per selezionare
le voci per la schermata Live Set o per la schermata Category Search (o qualunque schermata sia stata
richiamata per ultima).

In questo modo € possibile selezionare uno slot dell'esibizione dal vivo differente mentre si visualizza la
schermata Home sul display Main.
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Utilizzo della tastiera

Assicurarsi di selezionare una performance prima di suonare la tastiera.
Se lo si desidera, € anche possibile riprodurre un pattern, una song o un file audio specifico
(registrato in uno slot dell'esibizione dal vivo) insieme alla performance su tastiera.

Riproduzione di un pattern, una song o un file audio registrato in uno slot >*

dell'esibizione dal vivo

E possibile suonare la tastiera insieme al pattern, alla song o al file audio registrato nello slot.

NOTA

Durante la riproduzione della song o del pattern, non & possibile modificare la performance o selezionare uno slot
diverso. In tal caso, sullo schermo verra visualizzato un messaggio di errore.

1 Selezionare uno slot nella schermata Live Set.

? Premere il pulsante [ > ] (Play).

Verra quindi riprodotto il pattern, la song o il file audio registrato nello slot selezionato.

NOTA
Durante la riproduzione del pattern, della song o del file audio, premendo il pulsante [ P> ] (Play) viene
visualizzata la stessa schermata di Pattern, Song o Audio.

3 Per interrompere la riproduzione, premere il pulsante [ B ] (Stop).
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Registrazione e riproduzione

E possibile utilizzare MONTAGE M per registrare e riprodurre pattern, song e file audio.
| pattern e le song vengono registrati nell'area di memorizzazione all'interno dello strumento, mentre i
file audio vengono registrati su un'unita flash USB collegata.

Termini per la registrazione e la riproduzione

Registrazione di un pattern

Annullamento dell'ultima azione di registrazione (Undo e Redo)

Riproduzione del pattern

Registrazione di una song

Nuova registrazione di alcune parti (registrazione Punch in/Punch out)

Annullamento dell'ultima azione di registrazione (Undo e Redo)

Riproduzione della song

Registrazione dell'audio

Riproduzione di un file audio
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Termini per la registrazione e la riproduzione

M Pattern
| pattern comprendono dati di sequenze MIDI, contenenti brevi frasi registrate come eventi MIDI.
Possono essere riprodotti in loop o utilizzati con la funzione Scene.
MONTAGE M puo contenere fino a 128 pattern nell'area di memoria.

H Song
Le song comprendono dati di sequenze MIDI, contenenti informazioni sul funzionamento della
tastiera e di altri controller registrati come eventi MIDI.
MONTAGE M puo contenere fino a 128 song nell'area di memoria.

M Tracce
Le tracce sono posizioni di memorizzazione separate per la registrazione della performance su
tastiera. Una traccia contiene le informazioni per una parte.
Su MONTAGE M sono disponibili un massimo di 16 tracce, quindi & possibile utilizzare fino a 16
parti per la registrazione e la riproduzione.
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Registrazione di un pattern

1 Selezionare il suono desiderato per la registrazione sulla traccia 1.

2 Aprire la schermata da: [SONG/PATTERN] — Pattern.

Viene visualizzata la schermata Pattern.

NOTA
E possibile aprire la stessa schermata da: [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern.

3 Modificare Length (della scena), Tempo e altre impostazioni come necessario.

4 Premere uno dei pulsanti [SCENE] per selezionare la scena desiderata per la
registrazione.

5 Premere il pulsante [ ® ] (Record).
La registrazione verra impostata in standby.

(1(3) (4) (2)(5) (6) (7)

ER il 1
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Motion
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Control o 001 :01:000 i Off

(8) @ (0 (1)

(1)  Nome del pattern

(2)  Nome della performance attualmente selezionata

(3) Misura

(4) Posizione per la registrazione e la riproduzione

(5) Tempo

(6) Quantizzazione

(7) Cambio dei tipi di registrazione (non mostrato quando si registra un nuovo pattern)
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8) Scena

9) Lunghezza del pattern

Attivazione o disattivazione della funzione per avviare la registrazione all'accensione
Attivazione o disattivazione dell'impostazione del loop

~ A~~~
-_— =
~ —

Premere il pulsante [ » ] (Play) per avviare la registrazione.

Suonare la tastiera.

Quando la funzione Loop ¢& attiva, la frase registrata viene riprodotta in loop mentre &
visualizzata la schermata di registrazione. In questo modo, & possibile continuare a registrare
nuove frasi su altre tracce senza dover interrompere e avviare il registratore ogni volta.

NOTA

Quando si preme il pulsante REC durante la registrazione, il pulsante lampeggera e il modo Rehearsal sara
abilitato. Nel modo Rehearsal, il pattern verra riprodotto, ma la registrazione verra temporaneamente
disabilitata, consentendo cosi di esercitarsi. Durante la registrazione, € possibile alternarsi tra la modalita di
registrazione e il modo Rehearsal premendo il pulsante REC.

Selezionare il suono desiderato per la registrazione sulla traccia 2.

Suonare la tastiera insieme alla frase registrata sulla traccia 1.

Registrare altre tracce secondo necessita.

Song e pattern vengono memorizzati automaticamente al momento della registrazione.

Se si desidera modificare il tempo o il suono della song o del pattern registrato prima della
memorizzazione, selezionare Store Pattern & Perf Settings (o Store Song & Perf Settings per
una song).

NOTA

Se sono stati modificati tutti i parametri della performance, sara necessario memorizzare la performance.

Annullamento dell'ultima azione di registrazione (Undo e Redo) >*

Undo consente di annullare I'ultima azione di registrazione e di cancellare cio che & stato appena
registrato.
Redo consente di ripristinare la registrazione che & stata annullata con Undo.

* Undo (non viene visualizzato quando non sono presenti registrazioni).
Undo consente di annullare l'ultima azione di registrazione e di ripristinare lo stato originale della
registrazione.
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Contral

Mixing

* Redo (non viene visualizzato finché non viene eseguito Undo).
Selezionando Redo, verra ripristinato lo stato precedente all'esecuzione di Undo.

Settings

Maotion

Contral

Mixing

—
Kbd Ctrl W| I

Vedumae

Mt

f Szin
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Riproduzione del pattern

Per riprodurre il pattern registrato, utilizzare i pulsanti di trasporto del sequencer.

E M«,é"x'ﬁ ealt

m:mﬂ‘

|

o C1 3

Per selezionare una scena per la riproduzione, utilizzare i pulsanti SCENE.
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Registrazione di una song

Nella registrazione di song, le operazioni dei controller e delle manopole, nonché la performance su
tastiera, vengono registrate su una traccia come dati MIDI. Per la performance su tastiera, verranno
registrate solo le parti con lo switch di controllo della tastiera impostato su On.

Per le operazioni della manopola, verranno registrati anche i messaggi Control Change e Parameter
Change.
Per ulteriori informazioni su Control Change, fare riferimento a Data List.

NOTA

Quando Arp Rec € impostato su On, solo il risultato della riproduzione dell'arpeggio viene registrato.

Quando Arp Rec & impostato su Off, vengono registrati i dati dell'intera performance su tastiera, consentendo di
modificare successivamente i pattern di arpeggio.

1 Selezionare una performance.

2 Premere il pulsante [SONG/PATTERN] per aprire la schermata Play/Rec e
selezionare la scheda Song, quindi premere il pulsante [ ® ] (Record).

Il pulsante [ @ ] (Record) lampeggia e la registrazione viene impostata in standby.

NOTA

La registrazione pud anche essere impostata in standby da: [PERFORMANCE] — Play/Rec — Song e
premendo il pulsante [ @ ] (Record).

3 Modificare le impostazioni Time Signature e Rec Quantize secondo necessita.

(1 (4) (2)

Satlings

001

(3) (5)(6) (8) (7)

61



N
~

Nome della song

(

(2) Nome della performance attualmente selezionata

(3) Beat

(4) Posizione per l'avvio della riproduzione e della registrazione
(5) Quantizzazione

(

6) Visualizzazione della lunghezza totale della sequenza e della posizione corrente per la
riproduzione

(7)  Tempo per l'intera sequenza

(8) Attivazione o disattivazione della traccia per la riproduzione

(9) Attivazione o disattivazione della registrazione dell'arpeggio (solo per una nuova

registrazione)

4 Una volta completata la preparazione, premere il pulsante [ » ] (Play) per
avviare la registrazione.

Se Click Settings & impostato, il preconteggio inizia quando si preme il pulsante [ P ] (Play).
Iniziare a suonare la tastiera dopo il preconteggio.

5 Al termine della performance su tastiera, premere il pulsante [ B ] (Stop) per
arrestare la registrazione.

Nuova registrazione di alcune parti (registrazione Punch in/Punch out) >*

Sono possibili tre tipi di registrazione (Record Type) disponibili su MONTAGE M: Replace, Overdub e
Punch.

® Replace: consente di sovrascrivere i dati esistenti.
e Qverdub: consente di aggiungere un layer al suono esistente nella traccia.

® Punch: consente di sovrascrivere la sezione specificata dei dati esistenti.

Se si desidera registrare nuovamente una sezione specifica, & possibile configurare i parametri
Punch in e Punch out per la registrazione Punch.

Quando si avvia la registrazione Punch, la song registrata verra riprodotta dall'inizio. Quando la
riproduzione raggiunge la misura impostata per Punch in, la registrazione viene avviata
automaticamente. La registrazione termina automaticamente quando raggiunge la misura impostata
per Punch out e il resto della song registrata verra riprodotta fino alla fine. Ad esempio, se si desidera
registrare nuovamente le misure da 3 a 5 di una song di otto misure, seguire le istruzioni riportate di
seguito.

Prima della nuova registrazione

(1) ()

\ '

Punch in Punch out
h v
1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |

62



4

Dopo la nuova registrazione

1 2 3 4 5 6 7 8
(3)

(1)  Inizio registrazione
(2) Interruzione della registrazione
(3) Dati appena registrati

Per la registrazione Punch in/Punch out, configurare i seguenti parametri nella schermata Record
Setup.

(1) (2) (3)

Per lormance

Home  Pattern  0071: NewSong

Mixing Audio

(1)  Record Type = Punch

(2)  Punch in (misure e battute per avviare la nuova registrazione) = 003:01
A partire dalla misura e dalla battuta specificate qui, il suono della traccia corrispondente verra
disattivato e la performance su tastiera verra registrata.

(8)  Punch out (misure e battute per terminare la nuova registrazione) = 005:01
A partire dalla misura e dalla battuta specificate qui, la traccia verra riprodotta.

Annullamento dell'ultima azione di registrazione (Undo e Redo) >*

Undo consente di annullare 'ultima azione di registrazione e di cancellare cio che é stato appena
registrato.
Redo consente di ripristinare la registrazione che & stata annullata con Undo.

* Undo (non viene visualizzato quando non sono presenti registrazioni).
Toccare per visualizzare la schermata di conferma. Continue consente di annullare 'ultima azione
di registrazione e di ripristinare lo stato originale del registratore.
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Home Pattern

Motion
£ “Sann
Contral 1

Mixing Audio

* Redo (non viene visualizzato finché non viene eseguito Undo).
Toccare per visualizzare la schermata di conferma. Selezionando Continue, verra ripristinato lo
stato precedente all'esecuzione di Undo.

Chick
Pattern O07: N al T 5 C OnCer Suttings

I;Slmg

Mixing Audic
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Riproduzione della song

Per verificare la song registrata, utilizzare i pulsanti di trasporto del sequencer.

Fa— —mrr——e

= el -
Tu G sﬁkr" = 2 fomn
=gl

o
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Registrazione dell'audio

E possibile utilizzare MONTAGE M per registrare e riprodurre file audio in stereo (44,1 kHz, .wav a
24 bit).

Il livello di registrazione & fisso ed € possibile registrare fino a 74 minuti di continuo (a condizione che
il dispositivo di memorizzazione USB disponga di memoria libera sufficiente).

1 Collegare un'unita flash USB al terminale USB TO DEVICE ([1] o [2]) dello
strumento.

2 Aprire la schermata da: [PERFORMANCE] — Play/Rec — Audio.

Viene visualizzata la schermata audio recording.

3 Premereil pulsante [ ® ] (Record).

Il pulsante [ @ ] (Record) lampeggia e la registrazione viene impostata in standby.

(1) (3)

Home

Motion

Control | =7

Mixing J.ud

i
. 'I 74:00

Trigger Lewe:

manual
]

(2) (4) (5)

(1) Posizione per la registrazione

(2) Visualizzazione della lunghezza totale del file audio e della posizione corrente per la
registrazione

(3) Tempo di registrazione disponibile

(4) Indicatore di livello

(5)  Trigger level

4 Impostare Trigger Level (5).

Se si imposta Trigger Level su manual, la registrazione iniziera quando viene premuto il

pulsante [ P> ] (Play).
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In alternativa, se si imposta Trigger Level su un valore compreso tra 1 e 127, la registrazione
iniziera automaticamente dopo aver premuto il pulsante [ P> ] (Play) e quindi ogni volta che il
volume di riproduzione supera tale livello.

Il livello impostato qui sara indicato da triangoli blu nell'indicatore di livello (4). Per ottenere
risultati ottimali, impostare il parametro sul valore piu basso possibile per acquisire l'intero
segnale, ma non basso al punto tale da registrare rumori indesiderati.

Premere il pulsante [ » ] (Play).

Se si € impostato Trigger Level su manual, la registrazione iniziera immediatamente dopo che
si & premuto il pulsante [ P ] (Play). Durante la registrazione, il pulsante [ @ ] (Record) si
accendera di colore rosso e il pulsante [ P ] (Play) di colore verde.

Se si € impostato un valore compreso tra 1 e 127 come trigger level, la registrazione iniziera
automaticamente quando il volume di riproduzione supera tale livello.

Suonare la tastiera.
Se si imposta Trigger Level su un valore compreso tra 1 e 127, la registrazione iniziera

automaticamente quando il volume di riproduzione supera tale livello.

Al termine dell'esecuzione premere il pulsante [ B ] (Stop).

Il file audio registrato verra salvato sull'unita flash USB.
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Riproduzione di un file audio

Come descritto di seguito, MONTAGE M ¢ in grado di riprodurre file audio (44,1 kHz, .wav a 24 bit o
16 bit in stereo) da un'unita flash USB.
E inoltre possibile eseguire una performance sulla tastiera durante la riproduzione del file audio.

1 Collegare un'unita flash USB al terminale USB TO DEVICE ([1] o [2]) dello
strumento.

2 Selezionare Load nel menu contestuale da: [PERFORMANCE] — Play/Rec —
Audio e toccare Audio Name.

3 Selezionare I'unita flash USB e la cartella desiderata per caricare i dati audio.

4 Selezionare il file .wav desiderato sull'unita flash USB da caricare.

(1) (2) (3)

Inllial

Bokion

Seng
Contral

(1)  Nome audio
(2)  Volume per la riproduzione
(3) Lunghezza audio

5 Premere il pulsante [ » ] (Play).

Verra riprodotto il file audio.

6 Spostare il cursore in corrispondenza di Audio Volume (2), quindi regolare il
volume di riproduzione utilizzando il data dial.
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[/ Premere il pulsante [ B ] (Stop) per interrompere la riproduzione.
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Gestione dei file di backup delle performance

E possibile salvare su un'unita flash USB i backup delle performance, delle esibizioni dal vivo e delle
impostazioni Utility creati e salvati (memorizzati) sullo strumento, nonché caricare le impostazioni dei
file di backup dall'unita flash USB sullo strumento.

In questa sezione viene spiegato come salvare tutte le impostazioni nella memoria utente su un'unita
flash USB e come caricare nuovamente le impostazioni sullo strumento.

Formati di file disponibili

Salvataggio delle impostazioni su un'unita flash USB come file di backup (Save)

Ripristino delle impostazioni dal file di backup salvato sull'unita flash USB (Load)
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omO1basicoperation0240

Formati di file disponibili

Selezionare il formato di file appropriato per le impostazioni di cui si desidera eseguire il backup.

Salvataggio su un'unita flash USB (Save) >

B Formati di MONTAGE M
¢ File di backup (.Y2A)

Tutto il contenuto nella memoria utente (inclusa I'area utente, I'area libreria, le song e i pattern)
¢ File utente (.Y2U)

Tutto il contenuto nell'area utente della memoria utente (comprese le impostazioni Utility e le
configurazioni rapide)

¢ File della libreria (.Y2L)

Area utente nella memoria utente, escluse le impostazioni Utility e le configurazioni rapide (un
banco per le esibizioni dal vivo)

Se le dimensioni del file sono maggiori di circa 2 GB, il file verra diviso in due. Il secondo file avra
un'estensione di file diversa, come mostrato di seguito.

* File di backup (.Y2B)
¢ File utente (.Y2W)
¢ File della libreria (.Y2M)

B Formato di file generico
e Pattern e song (.MID)

Pattern e song salvati nella memoria utente

Caricamento delle impostazioni da un'unita flash USB (Load)

M File salvati su MONTAGE M (.Y2A, .Y2U, .Y2L, .MID)

B Formati di file generici
* File audio (.WAV and .AlF)

File utilizzati come forme d'onda utente
¢ File MIDI (.MID)
File utilizzati come pattern e song

B Formati di file utilizzati per i modelli precedenti
e MONTAGE (.X7A, .X7U, .X7L)

* MODX, MODX+ (.X8A, .X8U, .X8L)

71



e MOTIF XF (.X3A, .X3V, .X3G, .X3W)
e MOTIF XS (.X0A, .X0V, .X0G, .X0W)
* MOXF (.X6A, .X6V, .X6G, .X6W)
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Salvataggio delle impostazioni su un'unita flash USB come file di
backup (Save)

1 Collegare un'unita flash USB al terminale USB TO DEVICE ([1] o [2]) dello
strumento.

2 Aprire la schermata da: [UTILITY] — Contents — Save.

E possibile aprire la stessa schermata tenendo premuto contemporaneamente il pulsante
[SHIFT] e premendo il pulsante [STORE], quindi selezionare la scheda Save.

3 In Content Type, selezionare Backup File.

Utility

pnvtent Ty %

Comtent Type ‘

Backup File
Ferformance e

User File

Library File

4  Selezionare 'unita flash USB e la cartella desiderata per salvare il file.
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Utitity - 3130

Comtent Type

FPerformance

AGE M Backup 24

244¥B

(3) 4
(1) Nome della cartella principale
(2) Nome della cartella di destinazione attualmente selezionata nell'unita flash USB
(83) Posizione in cui salvare
(4) File salvati nella cartella

5 Toccare [+] per Save As New File.

Verra richiamata la schermata per I'immissione dei nomi.

NOTA

Per sovrascrivere il file esistente, confermare il processo toccando il nome del file sullo schermo. Toccare
YES per salvare il file.

6 Immettere il nome file che si desidera utilizzare.

Per informazioni specifiche su come inserire i nomi dei file, fare riferimento alla Guida rapida.

7 Toccare Done per completare I'immissione del nome.

Il file di backup verra quindi salvato sull'unita flash USB (Save).

E possibile eseguire il backup delle impostazioni delle performance o condividerle utilizzando
Soundmondo (servizio di gestione e condivisione del suono).

* Soundmondo
https://www.yamaha.com/2/soundmondo
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Ripristino delle impostazioni dal file di backup salvato sull'unita flash
USB (Load)

AVVISO

Quando le impostazioni vengono caricate, quelle esistenti sullo strumento verranno sovrascritte e
perse. Le impostazioni importanti che si desidera conservare devono essere salvate su un'unita
flash USB (Save) prima di caricare quelle nuove.

1 Collegare un'unita flash USB al terminale USB TO DEVICE ([1] o [2]) dello
strumento.

2 Aprire la schermata da: [UTILITY] — Contents — Load.
E possibile aprire la stessa schermata tenendo premuto contemporaneamente il pulsante
[SHIFT] e premendo il pulsante [STORE].

3 In Content Type, selezionare Backup File.

4 Selezionare I'unita flash USB di origine desiderata e la cartella che contiene le
impostazioni.

5 Selezionare il file desiderato sull'unita flash USB per il caricamento.

Utility

Settings Load

Data
Wtility

Library
Impaort

(1)  Nome della cartella principale
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(2) Nome della cartella desiderata attualmente selezionata nell'unita flash USB
(3) File salvati nella cartella

E possibile eseguire il backup delle impostazioni delle performance o condividerle utilizzando
Soundmondo (servizio di gestione e condivisione del suono).

e Soundmondo
https://www.yamaha.com/2/soundmondo
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Utilizzo di microfoni e dispositivi audio

E possibile collegare un microfono, un dispositivo audio (come un lettore CD) e uno strumento
musicale elettronico (come un sintetizzatore) ai jack A/D INPUT per riprodurre una parte di ingresso

audio (parte A/D INPUT).
Le modifiche al volume, al pan, agli effetti e ad altre impostazioni per la parte di ingresso audio
vengono applicate e quindi mixate con altre parti per l'output finale di questo strumento.

Collegamento di microfoni e dispositivi audio

Utilizzo del vocoder

Esempio: vocoder
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Collegamento di microfoni e dispositivi audio

Accertarsi di spegnere lo strumento e di impostare al minimo la manopola A/D

INPUT [GAIN].

1

2 Collegare il dispositivo esterno ai jack A/D INPUT sul pannello posteriore.

¢ Collegamento di un microfono

AD INPUT[L!MONO]E
il 0

Ccoooocooo
B oo

= . = o
[©) €)
o Of EHNEEENENEEE =y Wt Co-foooo]
H i [ e D'_'_F' [S1=2 ==1= SIS
e = S
= EE=E=E=E=E=E=N=] [=f=] @@@E{J@E}i = oo [ =] [ o o

NOTA
Assicurarsi che sia di tipo dinamico. Non & possibile utilizzare microfoni a condensatore.

e Collegamento di un dispositivo audio o di uno strumento elettronico

(1) Stereo audio equipment
(CD player, etc.)

L
Il EH BB
= ==

A/D INPUT [L/MONO]Y i A/D INPUT [R]

D — N @ ° oo
fien R

- 5 conoaann o ') (G-~ |

=] ZDD o Lo | =

=== =] .E.I.:'_. oo OO0 [=]

'ﬁ.ﬂ:
- ;r—%@%nﬁ 90999e =5 oo Do

(1) Dispositivo audio stereo (lettore CD e cosi via)

3 Accendere il dispositivo collegato, quindi accendere MONTAGE M.
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Aprire la schermata da: [UTILITY] — Settings — Audio I/O.

Selezionare I'impostazione A/D Input per il dispositivo collegato ai jack A/D
INPUT.

Quando ¢é collegato un microfono o un altro dispositivo con un livello di uscita basso, impostare
questo parametro su Mic. Se € collegato un sintetizzatore, un lettore CD o un altro dispositivo
con un livello di uscita elevato, impostare questo parametro su Line.

Premere il pulsante A/D INPUT [ON/OFF].

Il pulsante si illumina e l'ingresso del dispositivo audio collegato a MONTAGE M ¢ abilitato.

ASD INPUT
OH/OFF

4

R" oo
= I=:l [So= o == =
= OoooEn

:r:uEd Do ooo

HEE _
ﬁﬂénmmmwmwmmmmm'
N= 7

Ascoltare I'audio dal dispositivo esterno collegato a MONTAGE M e ruotare la
manopola [GAIN] per regolare il guadagno.

%

Regolare la manopola in modo che la spia SIG/PEAK si accenda brevemente in rosso solo con
i suoni di ingresso piu forti.

l T
ASD INPUT —— [ T —— |
ON/OFF | . o T o
@E!ﬁ ﬁﬁﬂ(@ c@ oo-Boo
R 31%@@@@@%"%5353 Peveee o0 5o 3333 -
(‘. ik
[=
| =

Premere il pulsante [PERFORMANCE] e selezionare la performance che si
desidera utilizzare con il dispositivo esterno collegato a MONTAGE M.

Suonare la tastiera mentre si canta nel microfono o si riproducono suoni con

il dispositivo audio.

Regolare il volume A/D INPUT sugli slider control.
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Utilizzo del vocoder

Esempio: vocoder *

Questo strumento & dotato di un vocoder. Il vocoder & un potente e comune processore di effetti che

consente di estrarre le caratteristiche della voce cantata o parlata nel microfono per modificare i
suoni della tastiera. Ad esempio, & possibile suonare la tastiera mentre si parla nel microfono per
ottenere un suono robotico dello strumento.

Il vocoder modifica il suono in modo simile al meccanismo di generazione della voce umana. La voce
umana & composta da suoni generati dalle corde vocali, che sono poi filtrate da gola, naso e bocca.
Queste sezioni di risonanza hanno caratteristiche di frequenza specifiche e funzionano efficacemente
da filtro poiché creano molti formanti (contenuto armonico).

L'effetto vocoder consente di estrarre le caratteristiche di filtro della voce trasmessa dal microfono e
di ricreare le formanti vocali utilizzando vari filtri passa banda. La voce "robotica" viene generata
filtrando i suoni degli strumenti musicali (come quelli di un sintetizzatore).

Vocoder
(1) Mic Input or (3)
Part Output '_—\
. (2) Part Qutput | (4)
(Keyboard (3)
Performance) |

-_—
~

Ingresso microfono o uscita parte

(

(2) Uscita parte (performance su tastiera)

(3) Estrazione delle caratteristiche del suono di ingresso
(4) Creazione dei formanti

(5) Voce elettronica

Per utilizzare il vocoder, collegare il microfono, configurare le impostazioni dell'ingresso A/D nella
schermata Utility e regolare il guadagno. Infine, selezionare una performance che utilizza I'effetto
vocoder, come mostrato di seguito.

1 Mentre é visualizzata la schermata Performance, premere il pulsante
[CATEGORY SEARCH].

2 Toccare i pulsanti sullo schermo per selezionare la categoria Pad/Choir.

3 Toccare la casella di ricerca nella schermata Category Search e inserire
"Vocoder".
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Name Search

Vocoder

A ki 440

Attribute A - &g 5 Default

Euanky Fawarite

Verra visualizzato un elenco di performance per gli effetti vocoder.

Selezionare la performance desiderata e premere il pulsante [ENTER] per
confermare.
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Collegamento di strumenti MIDI esterni

| terminali USB e MIDI sul pannello posteriore vengono utilizzati per il collegamento a un computer e
a dispositivi MIDI esterni. E possibile utilizzare questi terminali per inviare messaggi Program Change
a dispositivi MIDI esterni quando si cambia la performance.

La funzione Zone ¢ utile per configurare dispositivi MIDI esterni.

Configurazione della funzione Zone

Collegamento e configurazione di un computer

Collegamento a un computer e configurazione

Installazione di Yamaha Steinberg USB driver

Configurazione per l'invio e la ricezione di audio e MIDI

Informazioni sui canali audio

Canali e porte MIDI

Utilizzo delle funzioni MIDI 2.0

Informazioni sulla produzione musicale tramite il computer

Registrazione MIDI delle performance su tastiera su DAW

Utilizzo del blocco generatore di suoni per riprodurre le song su DAW
Utilizzo di Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M

Utilizzo della funzione DAW Remote

Collegamento di uno smart device

Collegamento di strumenti MIDI esterni

Collegamento di una tastiera MIDI USB al terminale USB TO DEVICE

Dispositivi MIDI compatibili

Note speciali riguardanti la comunicazione MIDI

Collegamento di un dispositivo MIDI esterno ai terminali MIDI
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Configurazione della funzione Zone

La funzione Zone consente il controllo di piu dispositivi esterni dalla tastiera incorporata in questo
strumento.

Su MONTAGE M ¢ possibile utilizzare fino a otto zone per performance.

Ad esempio, & possibile utilizzare questa funzione per passare dal generatore di suoni interno
(blocco generatore di suoni) ai moduli audio esterni collegati, e viceversa, in base alla velocita o
all'intervallo di note.

1 Premere il pulsante [PERFORMANCE] per aprire la schermata Performance.

2 Selezionare una parte e aprire la schermata da [EDIT/ GO ] — General/Pitch —
Zone Settings.

Viene visualizzata la schermata Zone Settings.

e * 123
Edit Part 1 Common hidliad

General Part
J Pitch  Settings

Filter Zone |-
{ Amp  |Settings

Elsment ¥
Settings MDA Setrings

3 Controllare lI'impostazione Part Mode.

Selezionare Internal per riprodurre il suono dal blocco generatore di suoni ed External per
riprodurre il suono dal modulo audio esterno.

NOTA

E inoltre possibile utilizzare una scelta rapida per modificare I'impostazione Part Mode. Quando [PART
SELECT] ¢ attivo, premendo rapidamente due volte il pulsante PART corrispondente (doppio clic) si passa
dall'impostazione Internal a quella External e viceversa.

4 Se necessario, impostare i parametri per Tx/Rx Ch (Transmit-Receive Channel)
e Note Limit.
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5 Premere il pulsante [STORE] per salvare la performance.
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Collegamento e configurazione di un computer

Se si collega il computer a MONTAGE M, & possibile utilizzare un software DAW o del sequencer sul
computer per creare la propria musica.

L'acronimo DAW (digital audio workstation) si riferisce al software musicale per la registrazione,
I'editing e il missaggio di audio e MIDI. Le applicazioni DAW piu importanti includono Cubase, Logic,
Pro Tools e Live.

Collegamento a un computer e configurazione +*

Collegando un computer al terminale [USB TO HOST], € possibile inviare e ricevere segnali audio e
messaggi MIDI.

Per il collegamento sono necessari un cavo USB di tipo AB e il driver per l'invio e la ricezione di audio
e MIDI.

E possibile installare Yamaha Steinberg USB driver o utilizzare un driver generico incluso nel sistema
operativo del computer.

I Installazione di Yamaha Steinberg USB driver

1 Scaricare il driver piu recente dall'URL mostrato di seguito.

https://download.yamaha.com/

NOTA
® Le informazioni sui requisiti di sistema sono disponibili anche nell'lURL riportato sopra.
® Yamaha Steinberg USB driver pu0d essere aggiornato senza preavviso.

2 Estrarre il file scaricato e installare Yamaha Steinberg USB driver sul
computer.

Per le istruzioni sull'installazione del driver, fare riferimento alla Guida all'installazione inclusa
nel file scaricato.

Quando si collega lo strumento a un computer, collegare il cavo USB al terminale [USB TO
HOST] dello strumento e al terminale USB del computer come illustrato di seguito.
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USB TO HOST

' (1) USB terminal
3) [USB TO HOST] terminal

%

[ | (4) MONTAGE M
(Rear panel)

{2) USE cable

(1) Terminale USB

(2) CavoUSB

(3) Terminale [USB TO HOST]

(4) MONTAGE M (pannello posteriore)

I Configurazione per l'invio e la ricezione di audio e MIDI

Collegare il computer con un cavo USB, quindi impostare i parametri per la gestione di audio e MIDI
tramite la connessione USB.

Per l'audio & sufficiente collegare il cavo. Se necessario, modificare impostazioni quali la frequenza di
campionamento e il guadagno.

Per il MIDI, collegare il cavo, quindi impostare i parametri per la trasmissione e la ricezione MIDI.

Trasmissione e ricezione di messaggi MIDI

e Aprire la schermata da [UTILITY] — Settings — MIDI I/O — MIDI IN/OUT e selezionare USB.
Impostare lo strumento per abilitare la trasmissione e la ricezione MIDI tramite il terminale [USB TO
HOST].

e Aprire la schermata da [UTILITY] — Settings — Advanced — USB Driver Mode.
Selezionare Vendor per utilizzare Yamaha Steinberg USB driver, quindi selezionare Generic per
utilizzare il driver generico.

Informazioni sui canali audio

Per l'uscita dei segnali audio & possibile utilizzare il terminale [USB TO HOST] e i jack OUTPUT.

Se si desidera collegare un computer direttamente allo strumento, utilizzare il terminale [USB TO
HOST]. In questo modo €& possibile utilizzare fino a 32 canali (o 16 canali stereo) a una frequenza di
campionamento di 44,1 kHz, o fino a 8 canali (o 4 canali stereo) a una frequenza di campionamento
da 44,1 kHz a 192 kHz. Per selezionare il segnale da inviare a un canale specifico, aprire la
schermata da [PERFORMANCE] — Part Selezione di — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — Part
Settings, quindi selezionare I'opzione Part Output appropriata.

Per l'ingresso dei segnali audio, & possibile utilizzare il terminale [USB TO HOST] e i jack A/D INPUT.

| segnali audio in ingresso attraverso il terminale [USB TO HOST] possono contenere fino a 6 canali

(o 3 canali stereo) e vengono utilizzati Digital In L/R, Main L/R e Assign L/R. Questi canali vengono

utilizzati esclusivamente per il monitoraggio, ad esempio quando lo strumento & collegato al software
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DAW.

| segnali ricevuti su Main L/R vengono emessi dai jack OUTPUT L/R, mentre i segnali ricevuti su
Assign L/R dai jack ASSIGNABLE OUT.

| segnali audio ricevuti su Digital In L/R possono essere modificati in termini di volume, mandata
dell'effetto o impostazioni di destinazione di uscita.

Queste impostazioni sono disponibili anche per i segnali audio gestiti tramite i jack A/D INPUT.

Canale audio (ingresso) Destinazione di uscita
Main L/R o 1/2 Jack OUTPUT L/R
Digital L/R o 3/4 Sezione Digital In
Assign L/R o 5/6 Jack ASSIGNABLE OUT L/R

Canali e porte MIDI

Sono disponibili 16 canali MIDI per riprodurre 16 parti su questo strumento. Se si desidera disporre di
pit di 16 canali, & possibile utilizzare le porte MIDI che consentono 16 canali per porta. Mentre un
singolo cavo MIDI & in grado di gestire dati MIDI per una porta (o 16 canali), un singolo cavo USB &
in grado di gestire dati MIDI per un massimo di 8 porte (o 128 canali) contemporaneamente.

Su MONTAGE M, le porte determinate sono fornite per i terminali USB, come mostrato di seguito.

e Porta 1
Dedicata all'utilizzo del blocco generatore di suoni di questo strumento.

Assicurarsi di impostare la porta 1 sul dispositivo MIDI esterno o sul computer, se si desidera che il
blocco generatore di suoni venga riprodotto sul dispositivo MIDI esterno o sul computer.

e Porta 2
Dedicata all'utilizzo del controllo remoto DAW.

* Porta3
Dedicata alla ricezione di messaggi MIDI da un dispositivo MIDI e all'invio a un altro dispositivo
MIDI (per MIDI Thru).

Sulla porta 3, i messaggi MIDI ricevuti tramite il terminale [USB TO HOST] vengono trattati come
"Thru" sul terminale MIDI [OUT], mentre i messaggi MIDI ricevuti tramite il terminale MIDI [IN]
vengono trattati come "Thru" sul terminale [USB TO HOST].

* Porta 4
Dedicato all'utilizzo dell'Expanded Softsynth Plugin (ESP).

Per inviare messaggi MIDI tra MONTAGE M e il computer tramite il cavo USB, & necessario
selezionare la porta MIDI appropriata e il canale MIDI. Configurare le impostazioni della porta sul
dispositivo esterno adatte alla situazione.
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I Utilizzo delle funzioni MIDI 2.0

Questo strumento supporta la funzionalita MIDI 2.0. Collegando lo strumento a un computer che
soddisfa i requisiti operativi MIDI 2.0, & possibile utilizzare dati con una risoluzione superiore a quella
di qualsiasi strumento MIDI 1.0. Per ulteriori informazioni su MIDI 2.0, fare riferimento al sito su
MIDI2.0 speciale (https://www.yamaha.com/2/midi-2-0/).

Per informazioni dettagliate sui messaggi MIDI 2.0 supportati, fare riferimento a Data List.
https://download.yamaha.com/

Per utilizzare la funzionalita MIDI 2.0, innanzitutto configurare le impostazioni in [UTILITY] — Settings
— USB Driver Mode per selezionare Generic e in [UTILITY] — Settings — Advanced — Legacy
Mode su Off, quindi connettersi a un computer che soddisfi i requisiti operativi MIDI 2.0.

Informazioni sulla produzione musicale tramite il computer

Collegando MONTAGE M e il computer, € possibile utilizzare il software DAW come negli esempi
mostrati di seguito.

e Utilizzo del software DAW sul computer per registrare la performance su tastiera in MIDI o audio

e Utilizzo del blocco generatore di suoni per riprodurre la song registrata sul software DAW

Queste istruzioni presuppongono che lo strumento e il computer siano gia collegati. Di seguito sono
riportati alcuni esempi di utilizzo del software DAW e di questo strumento.

I Registrazione MIDI delle performance su tastiera su DAW

Viene mostrato come registrare la performance su tastiera su DAW come dati MIDI.

Impostazioni su MONTAGE M

1 Aprire la schermata da: [UTILITY] — Settings — Quick Setup.

2 Selezionare MIDI Rec on DAW.
NOTA

In alternativa, & possibile premere contemporaneamente il pulsante [QUICK SETUP] e uno dei pulsanti di
selezione del numero di slot e del nome della categoria per selezionare MIDI Rec on DAW.
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Lettings  Sound

Quick

Contents
Setup

Tempa
Audia |0
Settings b

Effect ot 1o

Switch
ik St ]
e MiDiRecon | AudicRecon _ WithPlugin
S R e ] | :
T o Ty Most App

Premere il pulsante [EXIT] per chiudere la schermata Quick Setup o il pulsante
[PERFORMANCE] per aprire la schermata Performance e selezionare la
performance desiderata per la registrazione.

Impostazioni sul software DAW

1

Abilitare MIDI Thru.

MIDI Thru & un'impostazione utilizzata per inviare messaggi MIDI dalla tastiera incorporata al
computer e di nuovo al blocco generatore di suoni dello strumento in base alle impostazioni
sulle tracce di registrazione.

Come mostrato di seguito, ad esempio, i dati MIDI immessi da MONTAGE M vengono inviati al
canale 1. Se MIDI Thru & impostato su ON sul computer, i dati MIDI vengono inviati al canale 3
dal computer per riprodurre il blocco generatore di suoni sul canale 3. Utilizzando questa
configurazione, € possibile registrare la performance su tastiera mentre si ascolta lo stesso
suono dell'uscita finale.

[USE TO HOST]
)]

Keyboard | Tone Generator

(2) ,,o—> (1)

)} Local Confrol = off

MONTAGE M
out| | IN
ch3 |} ch1

m|s MIDIO3

Wiee= = |r W)

MIDI Thru = an

(1)  Blocco generatore di suoni
(che riconosce i dati sul canale MIDI 3)
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(2) Tastiera

(uscita tramite canale MIDI 1)
(3) Local Control = off
(4) Computer (Cubase, ecc.)

2 Registrare la performance su tastiera su DAW.

I Utilizzo del blocco generatore di suoni per riprodurre le song su DAW

Viene mostrato come utilizzare il software DAW come generatore di suoni multitimbrici.
Consente di utilizzare il generatore di suoni MIDI di alta qualita senza caricare troppo la CPU del
computer.

Impostazioni su MONTAGE M

1 Selezionare una performance.

Dopo aver selezionato una performance, potrebbe risultare utile servirsi della schermata
Mixing da: [PERFORMANCE] — Mixing per il missaggio delle parti da 1 a 16.

Inoltre, impostare Kbd Ctrl Lock On da [UTILITY] — Schermata Effect Switch per impostare
Tx/Rx Ch. di ciascuna parte per abilitare la ricezione dei messaggi.

Impostazione sul software DAW

1 Con le tracce che si desidera utilizzare per riprodurre il blocco generatore di
suoni, impostare l'uscita MIDI sulla porta 1 su MONTAGE M.

2 Inserire i dati MIDI per ciascuna traccia.

Il motore del suono che corrisponde a ciascuna traccia sul canale MIDI deve essere controllato
nella schermata Mixing su MONTAGE M.

Utilizzo di Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M *

Expanded Softsynth Plugin (ESP) for MONTAGE M dispone dello stesso motore del suono
dell'hardware MONTAGE M.

Poiché questo plug-in software funziona in sincronia con I'hardware MONTAGE M, gli stessi suoni
MONTAGE M possono essere integrati perfettamente nella produzione musicale (nel caso in cui il
software sia piu conveniente per DAW) e nelle proprie performance dal vivo (nel caso in cui I'effettivo
strumento sia utilizzato sul palco). Cid consente di utilizzare entrambe le versioni di MONTAGE M, a
seconda delle preferenze personali e dell'applicazione specifica.

Per ulteriori informazioni sull'installazione e sull'attivazione dell'ESP, accedere alla pagina di
benvenuto di MONTAGE M dal documento Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M Download
Information incluso con I'hardware MONTAGE M.

Il manuale ESP pud essere scaricato dal sito Web riportato di seguito.
https://download.yamaha.com/
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Utilizzo della funzione DAW Remote +*

La funzione DAW Remote consente di controllare il software DAW dai controller sul pannello
superiore di MONTAGE M.

Questa funzione & disponibile solo quando lo strumento € collegato al computer tramite un cavo
USB. Non puo essere utilizzata se il collegamento ¢ stato effettuato con un cavo MIDI.

Impostazioni su MONTAGE M

1 Utilizzare un cavo USB di tipo AB per collegare un computer al terminale [USB
TO HOST] dello strumento.

2 Selezionare il software DAW da: [DAW REMOTE] — Settings — DAW.

Impostazioni sul software DAW

In questa sezione viene illustrato come configurare il software DAW.

A seconda della versione del software DAW, la procedura di configurazione potrebbe essere diversa
o la configurazione stessa potrebbe non essere possibile. Per i dettagli, fare riferimento al manuale di
istruzioni relativo al software DAW in uso.

NOTA

Una volta interrotta la connessione tra il computer e MONTAGE M, il software DAW potrebbe non riconoscere
MONTAGE M anche dopo la riconnessione. In tal caso, riavviare DAW dopo la riconnessione.

B Cubase
1 Device/Studio — Device Settings.../Studio Setup... per richiamare la finestra di

dialogo.

2 Selezionare MIDI — MIDI Port Setup, quindi deselezionare il campo In All MIDI
Inputs di MONTAGE M-2 o MONTAGE M Port 2.

3 Premere il pulsante [+] nell'angolo in alto a sinistra della finestra di dialogo,
quindi selezionare Mackie Control dall'elenco.

4 Selezionare Remote Devices — Mackie Control.
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5
6

Impostare MIDI Input e MIDI Output su MONTAGE M-2 o su MONTAGE M Port2.

(Facoltativo) Assegnare le funzioni desiderate a F1-F8 di User Commands.

M Logic Pro

1

Selezionare Logic Pro X — Preferences — Advanced e spuntare Show
Advanced Tools.

Logic Pro X — Control Surfaces — Setup... per richiamare la finestra di
dialogo.

Da New — Install..., selezionare Mackie Control di Mackie Designs.

Impostare Output Port e Input Port di Mackie Control su MONTAGE M Port2.

(Facoltativo) Logic Pro X — Control Surfaces — Controller Assignments... per
impostare Zone su Control Surface: Mackie Control e assegnare funzioni a
Control F1-F8.

B Pro Tools

1
2
3

Setup — Peripherals... per aprire la finestra di dialogo.

Selezionare la scheda MIDI Controllers.

Impostare Type su HUI e impostare Receive From e Send To su MONTAGE M-2
o su MONTAGE M, Port2 di Predefined.

M Live

1

2
3
4
3}

Live — Preferences... per aprire la finestra di dialogo.

Selezionare la scheda Link/MIDI.

Selezionare MackieControl per Control Surface.

Impostare Input e Output su MONTAGE M-2 o su MONTAGE M Port2.

(Facoltativo) Assegnare le funzioni desiderate a F1-F8 impostando il
funzionamento delle note MIDI F#2—C#3 in Edit MIDI Map del menu Options.
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Collegamento di uno smart device

E possibile collegare uno smart device come uno smartphone e un tablet a MONTAGE M.
Le app per smart device compatibili con MONTAGE M offrono molti modi pit comodi e divertenti per
utilizzare questo strumento musicale.

Per ulteriori informazioni sulle app e sui dispositivi supportati, fare riferimento al sito Web Yamaha.

Per informazioni dettagliate sul collegamento dei dispositivi, fare riferimento a Smart Device
Connection Manual disponibile sul sito Web Yamaha. Per il trasferimento del segnale audio tramite
iOS, fare riferimento alle istruzioni di collegamento contenute nel documento riguardante |'utilizzo di
un adattatore per fotocamere da Lightning a USB.

Per collegare uno smart device, aprire la schermata [UTILITY] — Settings — Advanced per
impostare USB Driver Mode su Generic.

94



omO1basicoperation0330

Collegamento di strumenti MIDI esterni

Con cavi USB e cavi MIDI standard (disponibili in commercio) & possibile collegare uno strumento
MIDI esterno a MONTAGE M.

E possibile suonare uno strumento MIDI esterno dalla tastiera incorporata oppure suonare il blocco
generatore di suoni da una tastiera MIDI o un sequencer esterno.

Assicurarsi di far corrispondere il canale di trasmissione MIDI dello strumento MIDI esterno con MID/
Receive Channel di MONTAGE M.

Per impostare MIDI Receive Channel di MONTAGE M, utilizzare MIDI I/O Ch. per le parti in cui il
controllo della tastiera & impostato su On e Tx/Rx Ch. per le parti con il controllo della tastiera
impostato su Off. Se Part Mode & impostato su External, la parte non ricevera messaggi MIDI dal
dispositivo esterno.

Per ulteriori informazioni sul canale di trasmissione MIDI della tastiera MIDI esterna, fare riferimento
al manuale di istruzioni della tastiera MIDI in uso.

Utilizzare la funzione Zone se si desidera riprodurre suoni sia dal blocco generatore di suoni interno
sia dal modulo audio esterno.

Se si desidera riprodurre 'audio solo dal modulo audio esterno, abbassare il volume su MONTAGE M
o impostare Local Control su OFF da: [UTILITY] — Settings — MIDI I/0O.

Per impostare il canale di ricezione sul dispositivo MIDI esterno, fare riferimento al manuale di
istruzioni della tastiera MIDI in uso.

Il canale di uscita MIDI su questo strumento deve essere impostato su un valore diverso, a seconda
che siano presenti parti con Part Mode impostato su External.

Se non vi sono parti con Part Mode impostato su External, MIDI I/O Ch. viene utilizzato per la parte
comune o una parte con il controllo della tastiera impostato su On. Tx/Rx Ch. viene utilizzato per una
parte con il controllo della tastiera impostato su Off.

Se vi sono parti con Part Mode impostato su External, Tx Ch. viene utilizzato per la parte comune o
una parte con il controllo della tastiera impostato su On. Tx Ch. viene utilizzato per la parte con il
controllo della tastiera impostato su Off. Qualsiasi parte con Part Mode impostato su Internal non
trasmettera messaggi MIDI.

NOTA

Per collegare lo strumento MIDI esterno € possibile utilizzare i terminali USB TO DEVICE o MIDI.

Collegamento di una tastiera MIDI USB al terminale USB TO DEVICE *

Collegando una tastiera MIDI USB al terminale USB TO DEVICE, & possibile utilizzare la tastiera
collegata come la tastiera integrata, a seconda delle specifiche della tastiera stessa.
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AVVISO

¢ | a potenza nominale del terminale USB TO DEVICE & un valore massimo di 5 V/500 mA per ogni
terminale. Non collegare dispositivi USB con un valore nominale superiore, in quanto potrebbero
verificarsi danni allo strumento.

e Utilizzare un cavo USB di tipo AB lungo non piu di 3 metri.

I Dispositivi MIDI compatibili

¢ Dispositivi MIDI compatibili con la classe USB
Tastiere MIDI USB

¢ Dispositivi MIDI Yamaha compatibili
CP1, CP4 STAGE, CP40 STAGE, CP88, CP73, MODX, MODX+, MONTAGE, MOTIF XF, MOXF,
MX, reface, YC88, YC73, YC61

I Note speciali riguardanti la comunicazione MIDI

La comunicazione MIDI con un dispositivo collegato tramite il terminale USB TO DEVICE segue
regole speciali per consentire al dispositivo di comportarsi come una tastiera integrata.

* La comunicazione MIDI & unidirezionale (inviata dal dispositivo MIDI esterno e ricevuta da
MONTAGE M).

e Tutti i dati MIDI vengono ricevuti indipendentemente dalle impostazioni MIDI IN/OUT e MIDI I/O
Ch..

e Per parti con controllo della tastiera impostato su On, i dati ricevuti da tutti i canali corrispondenti
vengono condivisi.
Ad esempio, quando il controllo della tastiera per le parti da 1 a 3 & impostato su On, i dati ricevuti
da uno qualsiasi dei canali da 1 a 3 verranno inviati a tutte le parti da 1 a 3.

e Ogni parte con il controllo della tastiera impostato su Off riceve i dati solo del canale
corrispondente per la parte.

Collegamento di un dispositivo MIDI esterno ai terminali MIDI

Per utilizzare i terminali MIDI, collegare un dispositivo con cavi MIDI, quindi selezionare MIDI da
[UTILITY] — Settings — MIDI I/O — MIDI IN/OUT.

96



omO02screenparameters0010

Schermate e parametri

In questo capitolo vengono fornite le descrizioni dei parametri visualizzati sul display Main.

Visualizzazione delle schermate

Schermata Performance

Schermata Common Edit

Schermata Part Edit (AWM2)
Part Common Edit
Element Edit

Schermata Drum Part Edit (AWM2)
Part Common Edit
Key Edit

Schermata Part Edit (FM-X)
Part Common Edit
Operator Edit

Schermata Part Edit (AN-X)
Part Common Edit
Oscillator Edit
Noise Edit

Schermata Category Search

Schermata Live Set

Schermata Utility

Schermate visualizzate premendo pulsanti specifici
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Visualizzazione delle schermate

Informazioni sul display Main >

Fare riferimento alla Guida rapida per le informazioni visualizzate sul display Main.

Informazioni sul display secondario *

Le informazioni visualizzate sul display secondario variano a seconda di cio che si sta modificando o
di cio che ¢ stato selezionato con il pulsante [QUICK EDIT].

reml O HTE

F o Cowman i

+0

FrE Mastar AFF Seeot Swing

Indicatori Descrizione
1 Elemento in fase di Viene mostrato I'elemento in fase di modifica con Quick Edit (come una performance o
modifica una parte) sul display secondario.
2 | Schede Vengono mostrati i parametri per I'elemento in fase di modifica.
Utilizzare i pulsanti di selezione della scheda per cambiare schede.
Vengono mostrate le pagine della scheda.
3 | Pagina 9 pag

Utilizzare i pulsanti PAGE della scheda per cambiare pagina.

Vengono mostrati i valori, le opzioni e i nomi dei parametri.

4 | Area dei parametri . - i o
Utilizzare le manopole da 1 a 8 per modificare le impostazioni.

* Informazioni sul parametro Ring &FM
Il parametro Ring<~FM per AN-X Part Edit mostrato nel display secondario corrisponde ai
parametri Ring Level e FM Level mostrati sul display Main.
Muovendo la manopola & possibile modificare il rapporto di queste modulazioni.
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Schermata Performance

omO02screenparameters0050

La schermata Performance consente di selezionare una performance da suonare sulla tastiera o di

modificare le impostazioni della performance per personalizzarla.

Home

Motion Control

Super Knob
Knob Auto

Super Knob Motion Sequence Edit

User Curve Edit

Mixing

Scene

Play/Rec
Pattern

Schermata Pattern Edit

Overview

Note
Quantize
Velocity
Gate Time

Cresc. (Crescendo)

Transpose
Roll
Track
Copy/Exchange
Mix
Append
Split
Clear

Divide Drum Tr

Song/Event
Get Phrase
Put Phrase

Erase Event
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User Arp
Play FX
Chain
Song
Put Track to Arpeggio
Audio
Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Home

Procedura

¢ Premere il pulsante [PERFORMANCE].

* Toccare l'icona @A (Home)

(1M ) (2) (3)

Favorite Dasplay Mode View Mode

(107 (11) (12) (13) (14)

(1)  Nome della performance
Viene mostrato il nome della performance selezionata.
Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Category Search, Edit e Property.

La modalita operativa mostra in che modo sia possibile modificare la performance.
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(2)

3)

4)

Modo Descrizione

Questa icona indica che & possibile modificare la performance nell'ordine elencato
. come predefinito nella schermata Category Search, utilizzando il Data dial, il pulsante
[INC/YES] e il pulsante [DEC/NO].

Questa icona indica che ¢ possibile modificare la performance nell'ordine degli slot
% delle esibizioni dal vivo nella schermata Live Set selezionata, utilizzando il Data dial, il
pulsante [INC/YES] e il pulsante [DEC/NO].

E possibile controllare lo stato della performance con i seguenti contrassegni.

e Contrassegno Favorite ( 77 )

Verra visualizzata una stella quando si attiva lo switch Favorite. La stessa stella verra
visualizzata nella schermata Performance Category Search.

e Contrassegno di modifica ()

La bandiera blu verra mostrata quando si modifica un parametro nella performance. Il
contrassegno di modifica verra disattivato quando si salvano le impostazioni con il pulsante
[STORE].

Attributo della performance
Verranno mostrati gli attributi della performance.

Attributo Descrizione
AWmz= Performance che utilizzano il motore del suono AWMZ2.
IEmEX (inun . :
Performance che utilizzano il motore del suono FM-X.
colore)
[Em=X (in due Performance che utilizzano una parte FM-X contenente le informazioni Smart
colori) Morph

AN-X (inun . .
Performance che utilizzano il motore del suono AN-X

colore)
ANEE (in due Performance che utilizzano una parte AN-X contenente le informazioni Smart
colori) Morph
= Performance con Motion Control
sss Performance che supportano Seamless Sound Switching

*Le performance che combinano piu tipi di motori del suono sono indicate con il segno "+".

Oscilloscopio

Viene mostrata la forma d'onda dell'uscita Main L&R.

Indicatore della parte

Quando il cursore si trova su Performance Name o sulle parti da 1 a 8, verra mostrato lo stato
delle partida 9 a 16.

Quando il cursore si trova sulle parti da 9 a 16, verra mostrato lo stato delle partida 1 a 8.
Non verra visualizzato alcun dato quando non vengono utilizzate le parti da 9 a 16.
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(6)

(7)

(8)

)

(10)

(11)

(12)

(13)
(14)

Area di visualizzazione per vari parametri
In quest'area di visualizzazione vengono mostrati parametri differenti a seconda di Display
Mode.

Nome della parte

Verranno visualizzati il tipo e la categoria della parte o il nome della parte.

Verra visualizzato il menu contestuale per Category Search, Edit, Copy e Property quando si
tocca il nome della parte.

Quando ¢é selezionata una parte diversa dalla parte 1 e il suono & gia impostato per quella
parte, viene visualizzato il menu contestuale per Category Search, Edit, Copy e Delete.
Toccare [+] per aggiungere una parte.

Switch di controllo della tastiera

Il controllo della tastiera viene utilizzato per selezionare le parti da suonare sulla tastiera.
Quando il controllo della tastiera € impostato su On, le parti con tale controllo impostato su On
possono essere suonate contemporaneamente, se la parte & impostata su Common o il
controllo della tastiera per la parte & impostato su On.

Quando il controllo della tastiera & impostato su Off, & possibile suonare la parte sulla tastiera
solo quando quella parte € selezionata.

Impostazioni: Off, On

Esclusione di una parte
Consente di attivare/disattivare la funzione Mute della parte.
Impostazioni: Off, On

Assolo della parte
Consente di attivare/disattivare la funzione di assolo della parte.
Impostazioni: Off, On

Volume della parte
Consente di impostare il volume della parte.
Impostazioni: 0—127

Indicatore di livello della parte

Viene mostrato il livello di uscita audio della parte.

[+] (aggiunta)

Quando si tocca [+], si apre la schermata Part Category Search o Performance Merge, che
consente di aggiungere una parte alla performance.

Cambio della modalita di visualizzazione
Modifica della modalita vista

Cambio di Display Mode

Quando si modifica Display Mode, nell'area di visualizzazione della schermata Home verranno
mostrati parametri differenti.

E possibile selezionare una Display Mode diversa spostando la manopola di visualizzazione
corrispondente.

B Range
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Favorite Display Mode

Navigation
Consente di aprire la schermata Navigation.

Fx Overview
Consente di aprire la schermata Fx Overview.

Control View
Consente di aprire la schermata Control View.

Favorite
Consente di attivare o disattivare lo switch Favorite.
Impostazioni: Off, On

Note Limit

Consente di impostare l'intervallo di note (le note piu basse e quelle piu alte) per la parte.
Quando la prima nota specificata & superiore alla seconda (ad esempio da C5 a C4), saranno
suonate le note negli intervalli da C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

Velocity Limit
Consente di impostare l'intervallo di velocita per la parte.
Impostazioni: 1-127

B FX/Pan
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Play
f Rec

Smart

Marph 32

Var Return Reuv Return Fsplur Mode

Var Return
Consente di impostare il livello di uscita (livello di ritorno) dei segnali elaborati dall'effetto Variation.
Impostazioni: 0-127

Rev Return
Consente di impostare il livello di uscita (livello di ritorno) dei segnali elaborati dall'effetto Reverb.
Impostazioni: 0-127

Pan
Consente di impostare il pan della performance selezionata.
Impostazioni: L63—C—RG63

Volume
Consente di impostare il volume della performance selezionata.
Impostazioni: 0-127

Var (Part Variation Send)
Consente di impostare il livello dei segnali inviati all'effetto Variation della parte.
Impostazioni: 0-127

Rev (Part Reverb Send)
Consente di impostare il livello dei segnali inviati all'effetto Reverb della parte.
Impostazioni: 0-127

Dry (Part Dry Level)

Consente di impostare il livello diretto (o il livello dei segnali non elaborati dall'effetto System) della
parte.

Impostazioni: 0-127

Pan (Part Pan)
Consente di impostare la posizione del pan (nel campo stereo) per la parte.
Impostazioni: L63—-C—R63
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B Arp/MS/Porta

]

M5 Soleck 7 Portamentc Switch | Poriamssto Tise
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Play
f Rec

Smart
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Arp Select M5 Select Portamenta P Dizplay Mode Wiew Mode

Arp Select
Consente di modificare la selezione dell'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

MS Select
Consente di modificare la selezione della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

Portamento Switch

Consente di attivare o disattivare il portamento per le parti con Portamento Part Sw impostato su On.
Questo switch & collegato al pulsante [PORTAMENTO] sul pannello superiore.

Impostazioni: Off, On

Portamento Time

Consente di impostare la durata (o velocita) della transizione del pitch di portamento.
Viene specificato come valore di offset per il Portamento time della parte.
Impostazioni: -64—+63

Arp On/Off (Arpeggio Part Switch)

Consente di attivare o disattivare I'arpeggio per la parte.

Quando sia Arpeggio sia Arpeggio Hold sono impostati su On, viene visualizzato "Arp Hold On.". Se
Arpeggio € impostato su On, & possibile attivare o disattivare Arp Hold tenendo
contemporaneamente premuto il pulsante [SHIFT] e toccando il pulsante Arp On/Off sullo schermo.
Impostazioni: Off, On

MS On/Off (Motion Sequencer Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per la parte.
Impostazioni: Off, On

Prt On/Off (Portamento Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il portamento per la parte.
Impostazioni: Off, On
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Time (Portamento Part Time)
Consente di impostare la durata della transizione del pitch per il portamento della parte.
Impostazioni: 0-127

B Mode/Transpose

" Elmmantects A W= Joo

Fiano
Acoustic

'!nl Chi
Ext

L] L]
Oct) Trame Oct Trans

59

MID 140 Ch. Dctave Shift Dizplay Mode Wiew Mode

MIDI I/O Ch.

Consente di impostare il canale MIDI per l'ingresso e l'uscita di Part Common e di Part con lo switch
di controllo della tastiera impostato su ON.

Impostazioni: Ch1-Ch16

Octave Shift (Keyboard Octave Shift)

Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intonazione dei tasti.
Questa funzione é collegata ai pulsanti OCTAVE sul pannello superiore.
Impostazioni: -3—+3

Transpose (Keyboard Transpose)
Consente di aumentare o diminuire di un semitono l'intonazione dei tasti.
Impostazioni: -11semi—+11semi

NOTA

Per qualsiasi nota al di fuori dell'estensione dell'intonazione tra C-2 e G8 (I'intervallo che puo essere suonato su
questo strumento), le note risultanti verranno suonate un'ottava piu alta (o piu bassa).

Int/Ext (Part Mode)

Consente di impostare il generatore di suoni interno (/nt) o il modulo audio esterno (Ext) per suonare
sulla tastiera.

Impostazioni: Int, Ext

Ch (Tx/Rx Ch)

Consente di impostare il canale per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per la zona
quando Part Mode & impostato su Internal e lo switch di controllo della tastiera & impostato su Off.
Impostazioni: Ch1-Ch16, Off
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Ch (Transmit Ch)

Consente di impostare il canale per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per la zona
quando Part Mode € impostato su External.

Impostazioni: Ch1-Ch16

Oct (Zone Octave)
Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intonazione della zona.
Impostazioni: -3—+0 (standard)—+3 (in ottave)

Trans (Zone Transpose)
Consente di aumentare o diminuire di un semitono I'intonazione della zona.
Impostazioni: -11—+0 (standard)—+11

M Filter

i Per formance EhmatEt == 90 7

CFX + FM EP

FEG Dagth

+0

Display Mode Wiew Mode

Cutoff (Cutoff Frequency)

Consente di modificare il suono impostando la frequenza di taglio del filtro.

Quando é selezionato il filtro passa-basso, & possibile rendere il suono piu brillante impostando in
questo punto valori piu alti, o pit cupi scegliendo valori piu bassi.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla frequenza di taglio del filtro per la parte.
Impostazioni: -64—+63

Resonance

Consente di aggiungere caratteristiche al suono regolando il livello del segnale in prossimita della
frequenza di taglio.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla risonanza del filtro per la parte.

Impostazioni: -64—+63

FEG Depth

Consente di impostare l'intervallo di modifica della frequenza di taglio da parte del FEG.
Viene specificato come valore di offset per Part FEG Depth.

Impostazioni: -64—+63

Cut (Part Cutoff Frequency)
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Consente di modificare il suono impostando la frequenza di taglio del filtro. Quando & selezionato il
filtro passa-basso, € possibile ottenere un suono piu brillante impostando un valore piu alto per
questo parametro e un suono piu cupo scegliendo un valore piu basso.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla frequenza di taglio impostata nella schermata
Filter Type.

Impostazioni: -64—+63

Res (Part Resonance)

Consente di aggiungere variazioni tonali speciali al suono regolando il livello del segnale in
prossimita della frequenza di taglio.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla risonanza del filtro impostata nella schermata
Filter Type.

Impostazioni: -64—+63

FEG (Part FEG Depth)

Consente di impostare l'intervallo di modifica della frequenza di taglio controllata dall'impostazione
Filter EG nella schermata Filter Type.

Quando & impostato su 0, le impostazioni nella schermata Filter Type verranno utilizzate cosi come
sono.

Impostazioni: -64—+63

Modifica di View Mode

E possibile accedere a informazioni piu dettagliate dalla schermata Home tramite View Mode.

E possibile selezionare una View Mode diversa spostando la manopola di visualizzazione
corrispondente.

Quando il cursore & su Performance Name, premendo il pulsante [PERFORMANCE] cambia anche
la vista.

B Element Sw/Level
Visualizzato quando View Mode & impostato su Part Info e |la parte corrente € una parte normale
(AWM2).
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(1)  Element Sw (switch elemento)
(2) Livello degli elementi

Element Sw (Element Switch)
Consente di attivare o disattivare I'elemento.
Impostazioni: Off, On

Element Level
Consente di impostare il livello di uscita dell'elemento.
Impostazioni: 0-127

B Drum Key
Visualizzato quando View Mode & impostato su Part Info e la parte corrente & una parte di batteria.

- * B Kevs:7s
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Mixing

|
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Display Mede " Wiew Mede

Drum Key Level
Consente di impostare il livello di uscita del tasto della batteria.
Impostazioni: 0-127
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M Algorithm

Visualizzato quando View Mode & impostato su Part Info e |la parte corrente € una parte normale
(FM-X).

¥ 12345673
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Mixing

Part1 Algorithes View

H
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Display Mode " View Mode

Algorithm (Algorithm Number)
Consente di cambiare I'algoritmo.

Toccando l'immagine dell'algoritmo viene visualizzata la schermata Algorithm Search.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Feedback (Feedback Level)
Consente di impostare il livello di feedback.
Impostazioni: 0—7

M Virtual Analog

Visualizzato quando View Mode & impostato su Part Info e |la parte corrente € una parte normale
(AN-X).
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Performanca Part 1 Comman MR ff=-

Slow Vintage Brass

HMaoticn
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1-3 (Oscillator 1-3)

(

(2) N (Noise)

(83) Oscillator Level
(4) Noise Level

(5) Filter1, 2

(6) Amplifier

Oscillator Level
Consente di impostare il livello di uscita dell'oscillatore.
Impostazioni: 0-511

Noise Level
Consente di impostare il livello di rumore.
Impostazioni: 0-511

1-3 (Oscillator 1-3)
Consente di aprire la schermata OSC/Tune per la modifica della parte (AN-X).

N (Noise)
Consente di aprire la schermata Noise per la modifica della parte (AN-X).

Filter 1, 2
Consente di aprire la schermata Filter Type per la modifica della parte (AN-X).

Amplifier
Consente di aprire la schermata Amp EG per la modifica della parte (AN-X).

Bl Smart Morph
Mostrato quando View Mode & impostato su Smart Morph.
La mappa non verra visualizzata quando non sono presenti informazioni Smart Morph.

D £, > ¥ 12345673
Yerfremance Part 1 Comman < :

e Glavinet

Display Mode View Mode

B Motion Seq
Mostrato quando View Mode & impostato su Motion Seq.
Viene mostrata la linea impostata in View Lane della parte corrente.
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Display Mode View Mode

B Velocity—Note
Mostrato quando View Mode & impostato su Velocity—Note.
E utile per impostare le suddivisioni della velocita quando si utilizzano piu parti.
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B Part—Note
Visualizzato quando View Mode & impostato su Part—Note o Part Info e |la parte corrente &

Common.
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B Ribbon
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Mostrato quando View Mode & impostato su Ribbon.
Il Ribbon Controller mostrato nella schermata € collegato al Ribbon Controller disponibile nel
pannello superiore.

CER ikl -

(1)  Ribbon Controller

Motion Control +*

Nella schermata Motion Control € possibile configurare le impostazioni di Motion Control applicate
all'intera performance.

I Super Knob

Nella schermata Super Knob € possibile impostare i valori per il controllo della Super Knob.
E possibile impostare un collegamento tra la Super knob e ciascuna knob assegnabile.

Procedura

[PERFORMANCE] — Motion Control — Super Knob

— e s e ee e el
(3)
(4)
(5)

(1)  Super Knob Link
(2) Assignable Knob 1-8 Value
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(83) Assignable Knob 1-8 Value Left
(4) Assignable Knob 1-8 Value Mid
(5) Assignable Knob 1-8 Value Right

MS Master (Motion Sequencer Master Switch)

Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per l'intera performance.
Questo switch € collegato al pulsante [MSEQ ON/OFF] sul pannello superiore.
Impostazioni: Off, On

Super Knob MS (Super Knob Motion Sequencer Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti utilizzato per la Super Knob.
Impostazioni: Off, On

LED Pattern

Consente di impostare il pattern di illuminazione della Super Knob.

Impostazioni: Off, Type 1, Type 2-1, Type 2-2, Type 3-1, Type 3-2, Type 4-1, Type 4-2, Type 5-1,
Type 5-2, Type 6, Type 7-1, Type 7-2, Type 8-1, Type 8-2, Type 9, Type 10, Type 11, Type
1B, Type 2-1B, Type 2-2B, Type 3-1B, Type 3-2B, Type 4-1B, Type 4-2B, Type 5-1B, Type
5-2B, Type 6B, Type 7-1B, Type 7-2B, Type 8-1B, Type 8-2B, Type 9B, Type 10B, Type
11B, Rotary 1, Rotary 2, Rotary 3, Rotary 4, Rotary 5, Rotary 6, Rotary 7, Rotary 8, Rotary
9, Rotary 10

Super Knob (Super Knob Value)
Consente di impostare il valore della Super Knob.
Impostazioni: 0—1023

Mid Position
Consente di impostare il valore Mid per la Super Knob.
Impostazioni: Off, 1-1022

Edit Super Knob
Consente di aprire la schermata Common Edit Control Assign per l'impostazione dei parametri
controllati dalla Super Knob.

Super Knob Link

Consente di impostare la manopola corrispondente da collegare alla Super Knob.

Quando questi switch sono impostati su Off, il funzionamento della Super Knob non influenzera il
parametro della manopola.

Impostazioni: Off, On

Assignable Knob 1-8 Value
Vengono mostrati i valori correnti per le knob assegnabili (manopole da 1 a 8).
Impostazioni: 0-1023

Assignable Knob 1-8 Value Left
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Viene mostrato il valore delle knob assegnabili (manopole 1-8) quando Super Knob Value &
impostato su 0 (o la Super Knob & ruotata completamente a sinistra).
Impostazioni: 0—-1023

Assignable Knob 1-8 Value Mid

Viene mostrato il valore delle knob assegnabili (manopole 1-8) quando Super Knob Value &
impostato su Mid Position.

Questo parametro non € disponibile quando Mid Position & impostato su Off.

Impostazioni: 0—1023

Assignable Knob 1-8 Value Right

Viene mostrato il valore delle knob assegnabili (manopole 1-8) quando Super Knob Value é
impostato su 1023 (o la Super Knob & ruotata completamente a destra).

Impostazioni: 0-1023

NOTA

Quando si imposta il valore a sinistra su un valore piu piccolo e quello a destra su un valore piu grande, le
manopole 1-8 si sposteranno nella stessa direzione della Super Knob.

Quando si imposta il valore a destra su un valore piu piccolo e quello a sinistra su un valore piu grande, le
manopole 1-8 si sposteranno nella direzione opposta a quella della Super Knob.

I Knob Auto

Nella schermata Knob Auto € possibile impostare il sequencer di movimenti per Super Knob (Super
Knob Motion Sequencer).

E possibile impostare il sequencer di movimenti per controllare automaticamente il valore della Super
Knob.

La Super Knob pud utilizzare solo una linea.

NOTA

E possibile utilizzare fino a otto linee contemporaneamente per l'intera performance. Tuttavia, la linea impostata per
la Super Knob non € inclusa nelle otto qui indicate.

Procedura

[PERFORMANCE] — Motion Control — Knob Auto

P :
Per formance

Super

Enob ..

Mot Knob —
patrod | Auto Ladiden

1]

Edit Sequence F

64

5K M5 Random
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Motion Seq Master Sw (Motion Sequencer Master Switch)

Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per l'intera performance.
Questo switch é collegato al pulsante [MSEQ ON/OFF] sul pannello superiore.
Impostazioni: Off, On

Super Knob MS Sw (Super Knob Motion Sequencer Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti della Super Knob.
Impostazioni: Off, On

MS FX (Super Knob Motion Sequencer FX Receive)

Consente di impostare le manopole in modo che siano influenzate dal funzionamento della Super
Knob.

Impostazioni: Off, On

Trigger (Super Knob Motion Sequencer Trigger Receive)

Consente di impostare la ricezione dei segnali dal pulsante [MSEQ TRIGGER].

Se impostato su On, la sequenza di movimenti non verra riprodotta se non viene premuto il pulsante
[MSEQ TRIGGER].

Impostazioni: Off, On

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione del tipo di sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

SK MS Random (Super Knob Motion Sequencer Randomness)
Consente di impostare la casualita delle modifiche nel valore passo della sequenza.
Impostazioni: 0-127

Edit Sequence
Consente di aprire la schermata Super Knob Motion Sequence Edit.

M Scheda Sync/Speed

Sync (Super Knob Motion Sequencer Sync)
Consente di selezionare la velocita e il tempo per la riproduzione della sequenza di movimenti
della Super Knob.
Impostazioni: Off, Tempo, Beat
Off: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della Super Knob da solo.
Tempo: consente di riprodurre il tempo della performance.
Beat. consente di riprodurre in sincronia con il beat.

® Quando Sync é impostato su Off

Speed (Super Knob Motion Sequencer Speed)

Consente di impostare la velocita di riproduzione della sequenza di movimenti.

Questo parametro & disponibile quando Super Knob Motion Sequencer Sync & impostato su Off.
Impostazioni: 0—-127
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Delay Time (Super Knob Motion Seq Lane Key On Delay Time Length)

Consente di impostare il tempo di delay per I'avvio della riproduzione della sequenza di movimenti
quando Sync & impostato su Off.

Impostazioni: 0—-127

Fade In Time (Super Knob Motion Seq Lane Fade In Time Length)

Consente di impostare il tempo per raggiungere I'ampiezza massima per la sequenza di movimenti
quando Sync € impostato su Off.

Impostazioni: 0-127

® Quando Sync é impostato su un valore diverso da Off

Unit (Super Knob Motion Sequencer Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di allungamento o compressione del tempo di riproduzione
del Sequencer di movimenti della Super Knob.
Questo parametro & disponibile quando Super Knob Motion Sequencer Sync &€ impostato su un
valore diverso da Off.
Impostazioni: 50%—6400%, Common
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo
raddoppiato.
Common: viene applicato il valore Unit Multiply impostato in Common Edit.

Delay Steps (Super Knob Motion Seq Lane Key On Delay Step Length)

Consente di impostare il tempo di delay per I'avvio della riproduzione della sequenza di movimenti
quando Sync é impostato su un valore diverso da Off.

Impostazioni: 0—-32

Fade In Steps (Super Knob Motion Seq Lane Fade In Step Length)

Consente di impostare il tempo per raggiungere I'ampiezza massima per la sequenza di movimenti
quando Sync € impostato su un valore diverso da Off.

Impostazioni: 0-32

Vel Limit (Super Knob Motion Sequencer Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione della
sequenza di movimenti.

Impostazioni: 1-127

M Scheda Loop/Length

Key On Reset (Super Knob Motion Sequencer Key On Reset)

Consente di reimpostare la riproduzione della sequenza di movimenti quando si preme un tasto
qualsiasi sulla tastiera.

Questo parametro non & disponibile quando Trigger & impostato su On.
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Impostazioni: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: ogni volta che si suona una nota, la riproduzione comincia dall'inizio.
1st-On: quando si suona una nota, la sequenza verra reimpostata sulla prima nota e la
riproduzione comincera dall'inizio. Quando vengono suonate le seconde note o le note
successive mentre la prima nota viene mantenuta, la sequenza non viene reimpostata
finché non viene suonata un'altra prima nota.

Loop (Super Knob Motion Sequencer Loop)

Consente di impostare la sequenza di movimenti per la riproduzione in loop (in ripetizioni) o per
quella one-shot.

Impostazioni: Off, On

Loop Start (Super Knob Motion Sequencer Loop Start)
Consente di specificare il punto di inizio per la riproduzione in loop della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere inferiore all'impostazione Length)

Length (Super Knob Motion Sequence Length)
Consente di impostare la lunghezza della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere superiore all'impostazione Loop Start)

MS Grid (Super Knob Motion Sequence Grid)

Consente di impostare la lunghezza di un passo nella sequenza di movimenti (come valore di
nota).

Impostazioni: 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Super Knob Motion Sequence Edit

Schermata di impostazione del sequencer di movimenti della Super Knob.
E possibile creare una sequenza fino a un massimo di 16 passi.
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Loop Start (Super Knob Motion Sequencer Loop Start)
Consente di specificare il punto di inizio per la riproduzione in loop della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere inferiore all'impostazione Length)
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Length (Super Knob Motion Sequence Length)
Consente di impostare la lunghezza della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere superiore all'impostazione Loop Start)

MS Grid (Super Knob Motion Sequence Grid)
Consente di impostare la lunghezza di un passo nella sequenza di movimenti (come valore di nota).
Impostazioni: 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione del tipo di sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

Polarity (Super Knob Motion Sequence Polarity)

Consente di impostare la polarita della sequenza di movimenti.

Impostazioni: Unipolar, Bipolar
Unipolar: per la modifica dei parametri vengono utilizzati solo valori positivi.
Bipolar. per la modifica dei parametri vengono utilizzati sia i valori positivi sia quelli
negativi.

Amplitude (Super Knob Motion Sequence Amplitude)
Consente di impostare il livello di modifiche nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: 0—-127

Smooth (Super Knob Motion Sequence Smoothness)
Consente di impostare la fluidita delle variazioni nella sequenza di movimenti nel tempo.
Impostazioni: 0-127

Job
Vengono mostrati i vari job.

Super Knob Motion Sequence Step Value

Consente di impostare il valore di ciascun passo nella sequenza di movimenti.

E possibile utilizzare gli slider control da 1 a 8 per modificare i valori per i passida 1a 8 e da 9 a 16.
Impostazioni: 0-127

Super Knob Motion Sequence Step Type
Consente di impostare il tipo e la direzione di ogni passo nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: A, B, Reverse A, Reverse B

Pulse A (Super Knob Motion Sequence Step Curve Type A)

Pulse B (Super Knob Motion Sequence Step Curve Type B)

Consente di selezionare una curva di modifica del parametro per Pulse A e Pulse B.

Utilizzare Super Knob Motion Sequence Step Type per selezionare il tipo di curva da utilizzare per
ogni passo.

L'asse verticale rappresenta il tempo mentre I'asse orizzontale il valore del passo.
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Impostazioni: (quando € selezionato un banco Preset) Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg,
FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce,
Resonance, Sequence, Hold, Harmonic, Steps
(quando ¢é selezionato un banco User) Init Curve 1-32
(quando é caricato un file della libreria) curve utilizzate in Library 1-24

Prm 1 (Super Knob Motion Sequence Step Curve Parameter 1)

Prm 2 (Super Knob Motion Sequence Step Curve Parameter 2)

Consente di regolare la forma della curva del passo nella sequenza di movimenti.

Questa impostazione potrebbe non essere disponibile a seconda del tipo di curva. Inoltre, l'intervallo
per il valore del parametro varia in funzione del tipo di curva.

Control (Super Knob Motion Sequence Step Curve Shape Control Switch)

Consente di abilitare o disabilitare I'uso delle manopole per controllare la forma della curva del passo
della sequenza di movimenti.

Visualizzato solo quando MS FX é impostato su On. Questa impostazione potrebbe non essere
disponibile a seconda del tipo di curva.

Impostazioni: Off, On

Store Sequence
Consente di salvare (memorizzare) la sequenza di movimenti modificata.

Load Sequence
Consente di caricare la sequenza di movimenti.

Copy Sequence
Consente di copiare la sequenza di movimenti.

User Curve Edit

Si tratta della schermata di impostazione per la curva dell'utente.
E possibile creare una curva lineare a 8 punti o una curva a 8 passi.

il ===

Curve Type

Limsar

Curve No. (Curve Number)
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Indica il numero della curva corrente.
Impostazioni: 1-32

Curve Name
E possibile salvare la curva che si sta modificando con un nuovo nome.
Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo, che consente di inserire un nome.

Curve Type
Consente di impostare il tipo di curva.
Impostazioni: Linear, Step

Input

Consente di impostare il livello di ingresso per la curva.

Input 1 & fissato sul valore 0.

Input 8 é fissato sul valore 1023 quando Curve Type & impostato su Linear.
Impostazioni: 0-1023

Output
Consente di impostare il livello di uscita per la curva.
Impostazioni: 0—-1023

Nella schermata Mixing & possibile modificare il mix regolando il volume di ciascuna parte ed
effettuare le impostazioni degli effetti.
Le impostazioni nella schermata Mixing vengono salvate (memorizzate) nella performance.

Procedura

[PERFORMANCE] — Mixing

-

> 1 . -
Per formance Part 1 Common E M = J124

Part 1-16 (Part 1-16 Switch)
Audio (Audio Switch)
Consente di cambiare la vista.
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Impostazioni: Part 1-16, Audio (Part 1-8, Audio part, Master)

B Quando é selezionata la vista Part 1-16
Consente di impostare il mix per le partida 1 a 16.

(1)

War Send

1)  Part Category

2)  Keyboard Control
3) Volume

4)  Part Level Meter

~ o~ o~ o~

Part Category

Viene mostrata la categoria principale della parte selezionata.

Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Category Search, Edit e Property.

Quando viene selezionata una parte diversa dalla parte 1 e il suono & gia impostato per quella parte,
viene visualizzato il menu contestuale per Category Search, Edit, Copy e Delete.

Toccare [+] per aggiungere una parte.

Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Mute/Solo Switch
Kbd Ctrl Switch
Consente di passare dalla vista Mute/Solo a quella del controllo della tastiera.

Mute (Part Mute)

Solo (Part Solo)

Consente di attivare o disattivare la funzione Mute e dell'assolo della parte.
Impostazioni: Off, On

Keyboard Control

Consente di attivare o disattivare il controllo della tastiera.

Per le parti da 9 a 16, i pulsanti non verranno visualizzati poiché il controllo della tastiera non pud
essere impostato su On per quelle parti.

Impostazioni: Off, On
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3-band (3-band EQ Switch)

2-band (2-band EQ Switch)

Consente di passare dalla vista 2-band EQ a quella 3-band EQ delle parti da 1 a 16.
Impostazioni: 3-band, 2-band

EQ (Equalizer)
Consente di visualizzare I'impostazione dell'equalizzatore nella vista 3-band o 2-band.
Toccando I'area si richiama il menu contestuale dell'equalizzatore della parte.

Rev Send (Reverb Send)
Consente di impostare il livello dei segnali inviati dalle parti da 1 a 16 all'effetto Reverb.
Impostazioni: 0-127

Var Send (Variation Send)
Consente di impostare il livello dei segnali inviati dalle parti da 1 a 16 all'effetto Variation.
Impostazioni: 0-127

Dry Level

Consente di impostare il livello diretto (o il livello dei segnali non elaborati dall'effetto System) delle
partida 1 a 16.

Impostazioni: 0-127

Pan
Consente di impostare la posizione del pan (nel campo stereo) per le partida 1 a 16.
Impostazioni: L63—-C—R63

Volume
Consente di impostare il volume per le partida 1 a 16.
Impostazioni: 0-127

Part Level Meter
Viene mostrato il livello per le parti da 1 a 16.

B Quando é selezionata la vista Audio
Consente di impostare il mix per la parte audio.
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(1) (2) 3) (4)  (5) (6)

(9) (10) (1) (13) (15) (16) (17) (18)

1)  Part Category

2)  Digi (Digital Part)

Main (USB Main Part)

Asgn (USB Assign Part)

AD (A/D Part)

Mst (Master)

A/D Part EQ

Master EQ

Digital Part Volume

Part Level Meter

Digi (Digital Part Level Meter)
USB Main Monitor Volume
Main (Main L&R Level Meter)
USB Assign Monitor Volume
Asgn (Assign L&R Level Meter)
A/D Part Volume

AD (A/D Part Level Meter)
Performance Volume
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Part Category

Viene mostrata la categoria principale della parte selezionata.

Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Category Search, Edit e Property.

Quando viene selezionata una parte diversa dalla parte 1 e il suono & gia impostato per quella parte,
viene visualizzato il menu contestuale per Category Search, Edit, Copy e Delete.

Toccare [+] per aggiungere una parte.

Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Digi (Digital Part)

Main (USB Main Part)
Asgn (USB Assign Part)
AD (A/D Part)

Mst (Master)
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Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Edit.

Mute/Solo Switch
Kbd Ctrl Switch
Consente di passare dalla vista Mute/Solo alla vista Keyboard Control.

Mute (Part Mute)

Solo (Part Solo)

Consente di attivare o disattivare la funzione Mute e dell'assolo della parte.
Impostazioni: Off, On

A/D Part EQ
Toccando l'area si richiama il menu contestuale dell'equalizzatore della parte.

Digital Part Reverb Send

A/D Part Reverb Send

Consente di impostare il livello dei segnali inviati dalla parte digitale o parte A/D all'effetto Reverb.
Impostazioni: 0-127

Digital Part Variation Send

A/D Part Variation Send

Consente di impostare il livello dei segnali inviati dalla parte digitale o parte A/D all'effetto Variation.
Impostazioni: 0-127

Digital Part Dry Level

A/D Part Dry Level

Consente di impostare il livello diretto (o il livello dei segnali senza l'effetto System) della parte
digitale o della parte A/D.

Impostazioni: 0-127

Digital Part Pan

A/D Part Pan

Consente di impostare il pan (posizione nel campo sonoro) della parte digitale o della parte A/D.
Impostazioni: L63—C—R63

Digital Part Volume

A/D Part Volume

USB Main Monitor Volume

USB Assign Monitor Volume

Consente di impostare il volume per la parte audio.
Impostazioni: 0-127

Master EQ
Viene visualizzato I'equalizzatore parametrico a 5 bande.
Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Master EQ Edit.

126



Rev Return (Reverb Return)

Var Return (Variation Return)

Consente di impostare il livello di uscita (livello di ritorno) dei segnali elaborati dall'effetto Reverb o
Variation.

Impostazioni: 0-127

Rev Send (Reverb Send)
Consente di impostare il livello dei segnali inviati all'effetto Reverb.
Impostazioni: 0-127

Var Send (Variation Send)
Consente di impostare il livello dei segnali inviati all'effetto Variation.
Impostazioni: 0-127

Pan (Performance Pan)

Consente di impostare il pan (posizione nel campo sonoro) della performance.

Il valore di questo parametro compensa l'impostazione del pan per ciascuna parte.
Impostazioni: L63—C—R63

Performance Volume
Consente di impostare il volume per la performance.
Impostazioni: 0-127

Part Level Meter

Digi (Digital Part Level Meter)

Main (Main L&R Level Meter)

Asgn (Assign L&R Level Meter)

AD (A/D Part Level Meter)

Viene mostrato il livello delle parti da 1 a 8 e della parte audio.

Nella schermata Scene € possibile registrare le impostazioni per il tipo di arpeggio, il tipo di sequenza
di movimenti e i parametri della parte su ciascuno dei pulsanti SCENE.

In questa schermata, attivare Memory (Memory Switch) e modificare i valori dei parametri desiderati
in modo da poter salvare le impostazioni nella scena.

NOTA

La funzione Scene pud essere impostata da una schermata diversa da Scene. E possibile modificare i parametri di
scena assegnati spostando le manopole e gli slider corrispondenti e registrando le impostazioni tenendo premuto
contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e premendo il pulsante SCENE desiderato.

Procedura

[PERFORMANCE] — Scene
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(1)  Scene Select

Scene Select

Selezionare una scheda Scene per registrare le impostazioni.

Le schede da Scene? a Scene8 sono collegate ai pulsanti SCENE sul pannello superiore.
Impostazioni: 1-8

Memory (Memory Switch)

Consente di selezionare ciascuno dei valori dei parametri come Arpeggio, Motion Sequencer, Super
knob, Super Knob Link, Mixing, Keyboard Control, Amplitude EG, Arp/MS FX e Note Limit da
registrare nella scena.

Quando questi switch sono impostati su Off, i valori dei parametri non verranno visualizzati sul
display anche quando vengono selezionate le schede corrispondenti.

Impostazioni: Off, On

Part 1-16 / Common
Consente di passare dalla vista Part 1-16 a quella Common.
Le viste sono disponibili nelle schede Mixing 1, Mixing 2, Kbd Ctrl, AEG, Arp/MS FX1 e Arp/MS FX2.

Offset (Scene Mixing / AEG Value Mode Switch)

Impostando Offset su Off, & possibile utilizzare incrementi piu piccoli per impostare alcuni dei
parametri di Scene.

Mostrato nelle schede Mixing 1, Mixing 2 e AEG.

Impostazioni: Off (assoluto), On (offset)

B Quando i Memory Switches per Arp e Motion Seq sono impostati su On

Arp Master (Arpeggio Master Switch)
Consente di attivare o disattivare I'arpeggio per l'intera performance.
Impostazioni: Off, On

Arp Select (Arpeggio Select)
Consente di modificare la selezione dell'arpeggio.
Impostazioni: 1-8
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Motion Seq Master (Motion Sequencer Master Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per l'intera performance.
Impostazioni: Off, On

Motion Seq Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

B Quando i Memory Switches per Super Knob e Link sono impostati su On

12345673

4100

Mokicn
Coevbrel

Miing

Super Knob (Super Knob Value)
Consente di impostare il valore della Super Knob.
Impostazioni: 0—-1023

Super Knob Link

Consente di impostare il collegamento tra Super Knob e Assignable Knobs 1-8.

Quando questo switch & impostato su Off, il funzionamento della Super Knob non influenzera i
parametri delle knob assegnabili.

Impostazioni: Off, On

B Quando i Memory Switches per Mixing 1 e Mixing 2 sono impostati su On
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M Mixing 1

Vista Part 1-16: vengono visualizzati i parametri Scene per Parts 1-16. Vista
Common: vengono visualizzati i parametri Scene per Parts 1-8 e Common. | parametri
Common vengono applicati all'intera performance.

Vista Part 1-16

Rev Send (Reverb Send)
Consente di impostare la mandata riverbero per ciascuna parte.
Impostazioni: 0127

Var Send (Variation Send)
Consente di impostare la mandata variazione per ciascuna parte.
Impostazioni: 0127

Dry Level
Consente di impostare il livello diretto di ciascuna parte.
Impostazioni: 0—-127

Pan
Consente di impostare il pan per ciascuna parte.
Impostazioni: L63 —-C—R63

Volume (Part Volume)
Consente di impostare il volume per ciascuna parte.
Impostazioni: 0127

Scene MIDI Pan
Consente di regolare il pan per la parte con l'opzione Part Mode impostata su External.
Impostazioni: L63—C—R63

Scene MIDI Volume
Consente di impostare il volume della parte con Part Mode impostato su External.
Impostazioni: 0—127

Common view

Rev Return (Reverb Return)
Consente di impostare il ritorno del riverbero.
Impostazioni: 0—127

Var Return (Variation Return)
Consente di impostare il ritorno della variazione.
Impostazioni: 0-127

Pan (Performance Pan)
Consente di impostare il pan per la performance.
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Impostazioni: L63 —C—R63

B Mixing 2
Vista Part 1-16
® Quando Offset & impostato su On

Cutoff (Cutoff Frequency)
Consente di impostare la frequenza di taglio per ciascuna parte.
Impostazioni: -64—+63

Res (Filter Resonance/Width)
Consente di impostare la risonanza del filtro o I'ampiezza del filtro per ciascuna parte.
Impostazioni: -64—+63

FEG Depth
Consente di impostare la profondita FEG per ciascuna parte.
Impostazioni: -64—+63

® Quando Offset & impostato su Off
Impostando Offset su Off, alcuni parametri di Scene possono essere regolati con precisione.

Cutoff
Impostazioni: (FM-X, AN-X): 0-1023

Resonance
Impostazioni: (FM-X): 0-127
Impostazioni: (AN-X): 0-255

FEG
Impostazioni: (AN-X): -9600—+9600

NOTA
Si consiglia di impostare Offset su On quando si desidera utilizzare sia Smart Morph sia Scene.

Mute (Part Mute)
Consente di attivare o disattivare la funzione Mute della parte.
Impostazioni: Off, On

Volume (Part Volume)
Consente di impostare il volume della parte.
Impostazioni: 0—-127

Vista Common

Cutoff (Cutoff Frequency)
Consente di impostare il valore di offset per la frequenza di taglio della parte.
Impostazioni: -64—+63
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Res (Filter Resonance/Width)
Consente di impostare il valore di offset per la risonanza del filtro o I'ampiezza del filtro della parte.
Impostazioni: -64—+63

FEG Depth
Viene specificato come valore di offset per Part FEG Depth.
Impostazioni: -64—+63

B Quando Memory Switch per Kbd Ctrl € impostato su On
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Kbd Ctrl (Part Keyboard Control Switch)

Consente di attivare o disattivare il controllo della tastiera della parte.

Quando il controllo della tastiera per la parte € impostato su off, non verra emesso alcun suono
quando si usa la tastiera.

Impostazioni: Off (grigio), On (verde)

B Quando Memory Switch per AEG é impostato su On
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Vista Part 1-16
® Quando Offset & impostato su On

Attack (AEG Attack Time)
Consente di impostare il tempo di attacco AEG per la parte.
Impostazioni: -64—+63
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Decay (AEG Decay Time)
Consente di impostare il tempo di decay AEG per la parte.
Impostazioni: -64—+63

Sustain (AEG Sustain Level)
Consente di impostare il livello di sustain AEG della parte.
Impostazioni: -64—+63

Release (AEG Release Time)
Consente di impostare il tempo di rilascio AEG per la parte.
Impostazioni: -64—+63

® Quando Offset & impostato su Off
Impostando Offset su Off, alcuni parametri di Scene possono essere regolati con precisione.

Attack
Impostazioni: (AN-X): 0—255

Decay
Impostazioni: (AN-X): 0—255

Sustain
Impostazioni: (AN-X): 0-511

Release
Impostazioni: (AN-X): 0-255

Vista Common

Attack
Consente di impostare il valore di offset su Attack per la parte.
Impostazioni: -64—+63

Decay
Consente di impostare il valore di offset su Decay per la parte.
Impostazioni: -64—+63

Sustain
Consente di impostare il valore di offset su Sustain per la parte.
Impostazioni: -64—+63

Release
Consente di impostare il valore di offset su Release per la parte.
Impostazioni: -64—+63

B Quando i Memory Switches per Arp/MS FX 1 e Arp/MS FX 2 sono impostati su On
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B Arp/MS FX 1
Vista Part 1-16

Swing

Consente di impostare il valore di swing dell'arpeggio o del sequencer di movimenti per ciascuna
parte.

Impostazioni: -120—+120

Unit (Part Unit Multiply)
Consente di impostare il valore di Unit Multiply dell'arpeggio o del sequencer di movimenti per
ciascuna parte.
Impostazioni: 50%—400%, Common
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo
raddoppiato.
Common: viene applicato il valore impostato in Unit Multiply e comune a tutte le parti.

Gate Time (Arp Gate Time Rate)
Consente di impostare l'intervallo di tempo di gate dell'arpeggio per ciascuna parte.
Impostazioni: 0%—200%

Velocity (Arp Velocity Rate)
Consente di impostare l'intervallo di velocita dell'arpeggio per ciascuna parte.
Impostazioni: 0%—-200%

Vista Common

Swing
Consente di impostare il valore di offset su Swing per ciascuna parte.
Impostazioni: —-120—+120

Unit (Common Unit Multiply)
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Consente di impostare Unit Multiply per tutte le parti.

Impostazioni: 50%—400%
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo
raddoppiato.

Gate Time (Arp Gate Time Rate)
Consente di impostare il valore di offset su Arpeggio Gate Time Rate per ciascuna parte.
Impostazioni: —100—+100

Velocity (Arp Velocity Rate)
Consente di impostare il valore di offset su Arpeggio Velocity Rate per ciascuna parte.
Impostazioni: -—100—+100

MW Arp/MS FX 2
Vista Part 1-16

Amp (Motion Sequencer Amplitude)
Consente di impostare I'ampiezza del sequencer di movimenti per ciascuna parte.
Impostazioni: —-127—+127

Shape (Motion Sequencer Pulse Shape)
Consente di impostare |la forma di impulso del sequencer di movimenti per ciascuna parte.
Impostazioni: -—100—+100

Smooth (Motion Sequencer Smoothness)
Consente di impostare la fluidita del sequencer di movimenti per ciascuna parte.
Impostazioni: —-127—+127

Random (Motion Sequencer Randomness)
Consente di impostare la casualita del sequencer di movimenti per ciascuna parte.
Impostazioni: 0-127

Vista Common

Amp (Motion Sequencer Amplitude)
Consente di impostare il valore di offset su Motion Sequencer Amplitude per ciascuna parte.
Impostazioni: -127—+127

Shape (Motion Sequencer Pulse Shape)
Consente di impostare il valore di offset su Motion Sequencer Pulse Shape per ciascuna parte.
Impostazioni: —100—+100

Smooth (Motion Sequencer Smoothness)
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Consente di impostare il valore di offset su Motion Sequencer Smoothness per ciascuna parte.
Impostazioni: —-127—-+127

Random (Motion Sequencer Randomness)
Consente di impostare il valore di offset su Motion Sequencer Randomness per ciascuna parte.
Impostazioni: —-127—+127

B Quando I'opzione Memory Switch per Note Limit/INote Shift & impostata su On
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B Note Limit |/ Note Shift
Per Internal

Note Limit

Consente di impostare l'intervallo delle note (note piu basse e piu alte).

Quando la prima nota di Note Limit & impostata piu in alto della seconda (ad esempio da C5 a C4),
saranno suonate le note negli intervallida C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

Note Shift
Consente di regolare l'altezza delle note suonate dal suono interno in semitoni.
Impostazioni: -48—+48

Per External

Zone Note Limit

Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la zona.

Quando la prima nota di Note Limit & impostata piu in alto della seconda (ad esempio da C5 a C4),
saranno suonate le note negli intervalli da C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

Zone Note Shift
Consente di spostare l'altezza delle note inviate tramite MIDI in semitoni.
Impostazioni: —47—+47

Play/Rec +*
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Nella schermata Play/Rec & possibile registrare pattern e song nella memoria interna dello strumento
e audio su un'unita flash USB, quindi riprodurre le registrazioni.

I Pattern

B Riproduzione e standby riproduzione

Procedura
¢ Pulsante [SONG/PATTERN] — Pattern

e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern
e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern

il - J 9

Follow The Funk

Stere
Pattern & Perf Edit / Job
Setrings

Mixing Audio

1
Ky
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)
Ebd Ctrl WI

(1)  Link Icon

Pattern Name

Viene mostrato il nome del pattern selezionato.

Toccando il nome verra visualizzato il menu contestuale per Load, Rename e New Pattern.

E possibile selezionare un pattern utilizzando i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] quando il cursore si
trova su Pattern Name.

Link Icon

L'icona di collegamento viene mostrata se la performance utilizzata per registrare il pattern e la
performance selezionata sono le stesse. In caso contrario, verra mostrata I'icona di collegamento
interrotto.

Performance Name
Viene mostrato il nome della performance selezionata.

NOTA
La bandiera blu verra mostrata quando si modifica un parametro nella performance.

Click Settings
Viene visualizzata la schermata Tempo Settings.
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Time Signature
Viene mostrato l'indicatore del pattern.

Position

Consente di impostare la posizione per I'avvio della riproduzione e della registrazione, nonché la
posizione corrente della riproduzione.

Il numero mostrato a sinistra € la misura, mentre i numeri mostrati a destra sono i beat e i clic.

Tempo
Consente di impostare il tempo per la riproduzione del pattern.
Impostazioni: 5-300

Store Pattern & Perf Settings (Store Pattern and Performance Settings)
Consente di salvare il collegamento tra i pattern modificati e la performance utilizzata.

NOTA
Se sono stati modificati i parametri della performance, sara necessario memorizzare anche la performance.

Edit/Job
Consente di aprire la schermata per la modifica del pattern e i job.

Scene
Viene mostrato il nome della scena selezionata.
Questo switch & collegato ai pulsanti SCENE sul pannello superiore.

Length
Consente di impostare la durata della sequenza della scena selezionata.
Impostazioni: 1-256

Key On Start

Consente di impostare il pattern per avviare la registrazione o la riproduzione nel momento in cui si
preme un tasto sulla tastiera.

Impostazioni: Off, On

Chain
Consente di abilitare/disabilitare la riproduzione continua.
Impostazioni: Off, On

Undo

Undo consente di annullare 'ultima azione di registrazione e di cancellare cid che é stato appena
registrato.

Questo pulsante & attivo quando si modificano le impostazioni di una sequenza.

Redo
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Redo consente di ripristinare la registrazione che & stata annullata con Undo. Questo pulsante &
attivo solo dopo che ¢é stato utilizzato Undo.

Part 1-8
Part 9-16
Consente di passare tra le viste della parte

B Standby della registrazione

Procedura
* Pulsante [SONG/PATTERN] — Pattern — Pulsante [ @ ] (Record)
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Pulsante [ @ ] (Record)

e ¥ 1234567 g 5 g
Par formanc Common W == J 91

Home faktern [ (Pattern8 (= Follow The Funk

Mot ice
Controd

Song

Mixing  Audio

Time Signature
Consente di impostare il tempo della scena.
Impostazioni: 1/16-16/16, 1/8—-16/8, 1/4-8/4

Rec Quantize (Record Quantize)

Quantize & una funzione che corregge le note registrate affinché si trovino sulla frazione esatta del

beat (nei valori delle note).

Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma)

Loop
Se Loop & impostato su On, la registrazione del pattern continua in loop.
Impostazioni: Off, On

NOTA

Premendo il pulsante [ @ ] (Record) durante la registrazione della song, il registratore viene impostato sul modo
Rehearsal e il pulsante [ @ ] (Record) lampeggia. Nel modo Rehearsal, la riproduzione del pattern continua ma la
registrazione viene temporaneamente messa in pausa, consentendo cosi di esercitarsi. Durante la registrazione
della song, & possibile premere il pulsante [ @ ] (Record) per alternarsi tra la modalita di registrazione e il modo
Rehearsal.

139



B Registrazione

Procedura

* Pulsante [SONG/PATTERN] — Pattern — Pulsante [ @ ] (Record) — Pulsante [ P> ] (Play)

e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Pulsante [ @ ] (Record) — Pulsante [ > ] (Play)

- - g
Per formance Part 1 Common Lyede el 1l e === J 91

Pattern Ham
dattern i

3 3
Kays
REBSHio Ho  Dlectric

B Ar
o

Ml ) (MR 0 RN

Hold [SHIFT] + key to erase

Erase
E possibile eliminare specifici eventi nota tenendo premuto il pulsante [SHIFT] e premendo il tasto

corrispondente alla nota che si desidera eliminare.
In alternativa, € possibile toccare il pulsante Erase ullo schermo per attivare la funzione, quindi

premere il tasto corrispondente sulla tastiera per eliminare I'evento nota.

B Registrazione sovraincisione
Quando si utilizza un controller durante la registrazione in sovraincisione, & possibile eliminare gl

eventi esistenti di quel controller e registrare I'operazione come nuovi eventi.

Procedura

[PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — (con la song gia registrata) — Pulsante [ @ ] (Record)
— Toccare Record Type — Selezionare Overdub dal menu — Pulsante [ P> ] (Play)

- - :
Per formance Part 1 Common Loy e LT W == J 9

I ¥ e Click °
Home attern C vPatterns8 [a:] | Settings

Mot ion San
Contred -

Miging  Audio

Record Type
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Consente di selezionare dalla registrazione Replace o Overdub.
Impostazioni: Replace, Overdub

Schermata Pattern Edit

Utilizzando la funzione Pattern, &€ possibile registrare una sequenza per ciascuna scena.

B Operazioni comuni per tutte le schede nella schermata Pattern Edit

Undo

Undo consente di annullare 'ultima azione di registrazione e di eliminare cid che & stato appena
registrato.

Questo pulsante diventa disponibile quando uno o piu job sono stati utilizzati dopo la registrazione di
una sequenza.

Redo
Redo consente di ripristinare la registrazione che & stata annullata con Undo. Questo pulsante
diventa disponibile dopo aver utilizzato Undo.

Execute
Consente di eseguire il job selezionato nella sequenza MIDI.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Overview
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Overview

el ===

Type
Toccare questo pulsante per visualizzare le categorie principale e secondaria della parte.
Consente di modificare anche I'elenco visualizzato nella schermata Play/Rec.

Name
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Toccare per visualizzare il nome della parte.
Viene modificato anche I'elenco visualizzato nella schermata Play/Rec.

Part Mute Icon
Part Solo Icon
Viene mostrato lo stato delle impostazioni Mute e Solo per la parte.

Scene
Viene mostrato il numero di scena selezionato.

Save As .mid File
Consente di aprire la schermata Save. E possibile salvare la sequenza della scena selezionata come
file MIDI.

Load .mid File

Consente di aprire la schermata Load per caricare un file MIDI.

Dopo aver selezionato un file MIDI, selezionare un pattern e una scena nella posizione di
caricamento.

Length
Consente di impostare la durata della sequenza della scena selezionata.

Position

Viene mostrata la posizione corrente della riproduzione della scena e consente di specificare la
posizione della riproduzione.

Impostazioni: 001-256

I Quantize

La quantizzazione ¢ il processo che regola la temporizzazione degli eventi nota spostandoli sul beat
esatto piu vicino. Ad esempio, & possibile utilizzare questa funzione per migliorare la temporizzazione
di un pattern registrato in tempo reale.

Procedura
e Pulsante [ P ] (Play) — Pattern — [EDIT/ D ] — Note — Quantize
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Quantize
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Track
Consente di specificare la traccia per I'operazione Quantize.
Impostazioni: All, 1-16

Scene
Consente di specificare la scena per l'operazione Quantize.
Impostazioni: 1-8

Start Measure
Consente di specificare la posizione della misura iniziale per I'operazione Quantize.
Impostazioni: 001-257

Start Beat
Consente di specificare la posizione del beat iniziale per I'operazione Quantize.
Impostazioni: dipende dall'impostazione Time Signature.

Start Clock
Consente di specificare la posizione del clock iniziale per I'operazione Quantize.
Impostazioni: dipende dall'impostazione Time Signature.

End Measure
Consente di specificare la posizione della misura finale per I'operazione Quantize.
Impostazioni: 001-257

End Beat
Consente di specificare la posizione del beat finale per I'operazione Quantize.
Impostazioni: dipende dall'impostazione Time Signature.

End Clock
Consente di specificare la posizione del clock finale per I'operazione Quantize.
Impostazioni: dipende dall'impostazione Time Signature.

Quantize
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Consente di impostare la risoluzione di quantizzazione (o una nota da utilizzare come base per la

quantizzazione).

Impostazioni: biscroma, terzina di semicrome, semicroma, terzina di crome, croma, terzina di
semiminime, semiminima, semicroma + terzina di semicrome, croma + terzina di crome

Strength

Consente di impostare la "forza magnetica" della quantizzazione.

Quando questo parametro &€ impostato su 100%, tutte le note si sposteranno nella posizione
specificata in Quantize.

Un'impostazione dello 0% non comporta alcuna quantizzazione.

Impostazioni: 0%—100%

Swing Rate
Consente di modificare il tempo dei beat pari (in levare) conteggiati dal valore specificato in Quantize
per aggiungere uno stile swing ai ritmi.
Impostazioni: dipende dall'impostazione Quantize (quantization resolution).
Quando Quantize & impostato su una semiminima, una croma, una semicroma o una
biscroma: da 0 a meta della griglia
Quando Quantize € impostato su una terzina di semiminime, una terzina di crome o
terzina di semicrome: da 1 a meta della griglia
Quando Quantize ¢ impostato su una croma + terzina di crome o su una semicroma
+ terzina di semicrome: da 0 a meta della griglia della terzina

Gate Time

Consente di modificare il tempo di gate (o il tempo effettivo della nota da suonare) dei beat pari (in
levare) conteggiati dal valore specificato in Quantize per aggiungere uno stile swing ai ritmi.
Impostazioni: 0%—200%

I Velocity

Consente di modificare il valore Velocity, permettendo di regolare il volume delle note nell'intervallo
specificato.

NOTA

Il valore Velocity & calcolato con la formula mostrata di seguito.

Velocity regolata = (Velocity originale x Rate) + Offset

Se il risultato € 0 o inferiore, il valore € impostato su 1. Se il risultato € superiore a 128, il valore & impostato su 127.

Procedura
e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ & ] — Note — Velocity
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Velocity
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Set All

Consente di impostare la velocita di tutte le note nella sezione selezionata.
Se impostato su Off, Set All non funzionera.

Se impostato su un valore diverso da Off, Rate e Offset saranno disabilitati.
Impostazioni: Off, 001-127

Rate

Consente di impostare la percentuale per modificare la velocita.

Se impostata su 99% o inferiore, la velocita sara piu lenta. Se impostata su 101% o superiore, la
velocita sara maggiore.

Al 100% la velocita verra mantenuta invariata.

Questo parametro non puo essere modificato quando Set All € impostato su un valore diverso da Off.
Impostazioni: 0%—200%

Offset

Consente di impostare il valore da aggiungere o sottrarre dal valore Velocity originale.

Se impostato su -1 o un valore inferiore, la velocita sara piu lenta. Se impostato su +1 o un valore
superiore, la velocita sara maggiore.

Se impostato su 0, la velocita verra mantenuta invariata.

Questo parametro non pud essere modificato se Set All € impostato su un valore diverso da Off.
Impostazioni: —-127—+127

I Gate Time

Consente di specificare il tempo per suonare le note nella sezione specificata (Gate Time).

NOTA

Il valore Gate Time é calcolato con la formula mostrata di seguito.
Gate Time regolato = (Gate Time originale x Rate) + Offset
Se il risultato € 0 o inferiore, il valore € impostato su 1.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Note — Gate Time
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Gate Time
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Play FX  Transpose

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Nofe — Velocity in Pattern Edit,
tranne per il fatto che le impostazioni Set All disponibili sono diverse.

Set All
Impostazioni: Off, 001-9999

I Cresc. (Crescendo)

Questo job consente di creare un crescendo o un decrescendo su un intervallo di note specificato (il
crescendo € un aumento graduale del volume e il decrescendo una diminuzione graduale).

Procedura
e Pulsante [ P ] (Play) — Pattern — [EDIT/ & ] — Note — Cresc.
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Cresc.

Pattern Part8 ~ | Common Urum KeysiT3 Wil === J100

Overview Cuantize

Sowre
Hote Velarity 1

Trak Gate Teme

Velocity Range

Consente di impostare l'intensita del crescendo o del decrescendo. | valori di velocita delle note
nell'intervallo specificato vengono aumentati o diminuiti gradualmente a partire dalla prima nota
nell'intervallo. La velocita dell'ultima nota nell'intervallo diventa quella originale della nota stessa piu il
valore di Velocity Range. Se la velocita risultante non rientra nell'intervallo 1 - 127, viene impostata
su 1 0 127 di conseguenza. L'impostazione di +1 o superiore produce un crescendo, mentre
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l'impostazione di —1 o inferiore produce un decrescendo. Un valore pari a 0 non produce alcun
cambiamento.
Impostazioni: —-127—+127

I Transpose

Questo job consente di cambiare l'intonazione o pitch delle note nell'intervallo specificato.

NOTA
Quando viene eseguito il job Transpose, qualsiasi nota al di fuori dell'intervallo consentito di C-2—-G8 verra
modificata automaticamente per adattarsi all'intervallo.

Procedura
e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Note — Transpose
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Transpose

B == 4100

Overview COuantize

Srene
Hota Vaharity 1

Track Gate Time

Per la maggior parte, la schermata qui mostrata & la stessa di quella aperta da Note — Quantize in
Pattern Edit.

Note

Consente di specificare l'intervallo di tasti (note) per la trasposizione.

Toccare per aprire il menu contestuale, quindi attivare Keyboard per utilizzare i tasti della tastiera per
impostare l'intervallo.

Impostazioni: C-2-G8

Transpose

Consente di impostare l'intervallo di note da cambiare in semitoni.

Un'impostazione di +12 traspone di un'ottava superiore, mentre un'impostazione di -12 I'abbassa di
un'ottava.

Il valore 0 non produce alcuna cambiamento.

Impostazioni: —127-+127

| Roll
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Questo job consente di creare una serie di note ripetute (come un rullo di tamburi) nell'intervallo
specificato.

Procedura
e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ GO | — Note — Roll
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Roll

Battern PartB | Common  DrumKeys:73 M === J100

Overview Cuantize

Soene
Hote Veharity 1

Trk Gate Tme

Event Cresc.

Play FX  Transpose re

Per la maggior parte, la schermata qui mostrata € la stessa di quella aperta da Note — Quantize in
Pattern Edit, tranne per il fatto che le impostazioni di Track disponibili sono differenti.

Track
Impostazioni: 1-16

Start Step

Consente di impostare la misura dello step (cioé il numero di clock) tra ogni nota nella rullata.
Impostando un valore piu piccolo, si possono eseguire rullate piu veloci.

Il clock qui specificato € per l'inizio dell'intervallo.

Impostazioni: 015-999

End Step

Consente di impostare la misura dello step (cioé il numero di clock) tra ogni nota nella rullata.
Impostando un valore piu piccolo, si possono eseguire rullate piu veloci.

Il clock qui specificato & per la fine dell'intervallo.

Impostazioni: 015-999

Note

Consente di impostare la nota per le rullate.

Toccare per aprire il menu contestuale, quindi attivare Keyboard in modo da poter utilizzare il tasto
sulla tastiera.

Impostazioni: C-2-G8

Start Velocity
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Consente di impostare la velocita per la forza delle rullate.
La velocita qui specificata € per l'inizio dell'intervallo.
Impostazioni: 001-127

End Velocity

Consente di impostare la velocita per la forza delle rullate.
Il velocita qui specificata € per la fine dell'intervallo.
Impostazioni: 001-127

NOTA
Impostando Start Velocity e End Velocity, € possibile creare il crescendo o il decrescendo per le rullate.

I Copy/Exchange

Questo job consente di copiare i dati da una traccia sorgente specificata alla traccia di destinazione
specificata o di scambiare dati tra due tracce specificate.

Procedura

* Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD | — Track — Copy/Exchange
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Copy/Exchange

Pattern PartB | Common  Drum Keys:73 B W == 2100

-
Dverview
M
|

Pattern Name
Mix
001: Copy

007: (no data)

Chaln Diwide
o [Dirusm Tr Copy Track

Pattern Name

Copy
Consente di copiare i dati dalla traccia specificata in un'altra traccia.

AVVISO

Quando viene eseguito Copy Track, i dati esistenti sulla traccia di destinazione verranno
sovrascritti e persi.

Exchange
Consente di scambiare dati tra due tracce.
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Pattern Name "1 Sorgente
Consente di specificare il modello da cui copiare.

Track *1 Sorgente

Consente di specificare la traccia da cui copiare.
Impostazioni: All, 1-16

Scene *1 Sorgente

Consente di specificare la scena da cui copiare.
Impostazioni: All, 1-8

Pattern Name "2 Destinazione

Consente di specificare il pattern in cui copiare.

Track *2 Destinazione

Consente di specificare la traccia in cui copiare.
Questo parametro non & disponibile quando la sorgente & impostata su All.
Impostazioni: 1-16

Scene *2 Destinazione

Consente di specificare la scena in cui copiare.
Questo parametro non € disponibile quando la sorgente &€ impostata su All.
Impostazioni: 1-8

Copy Track
Consente di eseguire l'operazione Copy.

NOTA

Quando Copy Track viene eseguito con la traccia e Scene & impostato su All, verrranno copiati anche i dati della
catena.

Exchange Track
Consente di eseguire |'operazione Exchange.

NOTA

Quando Exchange Track viene eseguito con la traccia e Scene & impostato su All, verranno scambiati anche i dati
della catena.

| mix

Consente di eseguire il missaggio (unione) dei dati della traccia A e della traccia B specificate e
inserire il risultato nella traccia B.

Procedura

* Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD | — Track — Mix
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e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Mix

-

Part B i Common rum Keys:73 B Wl == J100

Pattern Mams rac
001: Copy

001: Copy

001: Copy
Diwide

Dirum Tr Hiix Track

Pattern Name 1 Sorgente A

Consente di specificare il primo pattern di cui eseguire il missaggio.

Track *1 Sorgente A

Consente di specificare la traccia per I'operazione Mix.
Impostazioni: 1-16

Scene *1 Sorgente A

Consente di specificare la scena per I'operazione Mix.
Impostazioni: All, 1-8

Pattern Name "2 Sorgente B

Consente di specificare il primo pattern di cui eseguire il missaggio.

Track *2 Sorgente B

Consente di specificare la traccia per I'operazione Mix.
Impostazioni: 1-16

Scene *2 Sorgente B

Consente di specificare la scena per l'operazione Mix.
Questo parametro non € disponibile quando la sorgente A &€ impostata su All.
Impostazioni: 1-8

Pattern Name *3 Destinazione B

Viene mostrato il nome del pattern in cui eseguire il missaggio.

Track *3 Destinazione B

Viene mostrato il numero di traccia per l'operazione Mix.
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Scene *3 Destinazione B

Viene mostrato il numero di scena per l'operazione Mix.
Questo parametro non € disponibile quando la sorgente A &€ impostata su All.

Mix Track
Consente di eseguire l'operazione Mix.

I Append

Consente di aggiungere i dati nella traccia specificata alla fine di un'altra traccia.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ GO ] — Track — Append
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Append

Part 8 5 |:|:-r||-m|m.‘I Drism Keys:73 E M- J100

001: Copy

Pattern Name ~1 Sorgente

Consente di specificare il modello da cui aggiungere.

Track *1 Sorgente

Consente di specificare la traccia per l'operazione Append.
Impostazioni: All, 1-16

Scene *1 Sorgente

Consente di specificare la scena per I'operazione Append.
Impostazioni: 1-8

Pattern Name *2 Destinazione

Consente di specificare il pattern in cui aggiungere.

Track *2 Destinazione

Consente di specificare la traccia per I'operazione Append.

Questo parametro non & disponibile quando la sorgente & impostata su All.
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Impostazioni: 1-16

Scene *2 Destinazione

Consente di specificare la scena per l'operazione Append.
Impostazioni: 1-8

Append Track
Consente di eseguire l'operazione Append.

| spiit

Consente di suddividere i dati della traccia specificata nella misura specificata e di spostare la
seconda meta su un'altra traccia specificata.

Procedura

e Pulsante [ p ] (Play) — Pattern — [EDIT/ GO ] — Track — Split
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Split

001: Copy

001: Copy

001: Co
D Py
Drum Tr Split Track

Pattern N

Pattern Name 1 Sorgente

Consente di specificare il pattern da suddividere.

Track *1 Sorgente

Consente di specificare la traccia per l'operazione Split.
Impostazioni: All, 1-16

Scene *1 Sorgente

Consente di specificare la scena per l'operazione Split.
Impostazioni: 1-8

Measure *1 Sorgente

Consente di specificare la misura in cui i dati devono essere suddivisi.
Impostazioni: 2-256
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Pattern Name
Viene mostrato il pattern in cui suddividere.

Track
Viene mostrata la traccia per I'operazione Split.

Scene
Viene mostrata la scena per I'operazione Split.

Pattern Name *2 Destinazione

Consente di specificare il pattern a cui devono essere inviati i dati suddivisi.

Track *2 Destinazione

Consente di specificare la traccia per I'operazione Split.
Questo parametro non & disponibile quando la sorgente & impostata su All.
Impostazioni: 1-16

Scene *2 Destinazione

Consente di specificare la scena per l'operazione Split.
Impostazioni: 1-8

Spilt Track
Consente di eseguire l'operazione Split.

I Clear

Consente di eliminare i dati della traccia specificata.

Procedura

e Pulsante [ P ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD | — Track — Clear
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Clear

Clear Track
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Pattern Name
Consente di specificare il pattern da eliminare.

Track
Consente di specificare la traccia per I'operazione Clear.
Impostazioni: All, 1-16

Scene
Consente di specificare la scena per I'operazione Clear.
Impostazioni: 1-8

Clear Track
Consente di eseguire l'operazione Clear.

NOTA

Quando Clear Track viene eseguito con la traccia e Scene & impostato su All, verranno eliminati anche i dati della
catena.

I Divide Drum Tr (Divide Drum Track)

Consente di utilizzare la batteria registrata dalla traccia specificata e di assegnare ciascuno
strumento (singolo strumento a percussione nel set di batteria) alle tracce da 9 a 16.

NOTA

Quando sono presenti dati sulle tracce da 9 a 16 e sulle parti da 9 a 16, I'esecuzione dell'operazione Divide Drum
Track sovrascrivera i dati esistenti. Le opzioni Undo e Redo non possono essere utilizzate con questa operazione.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD | — Track — Divide Drum Tr
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Divide Drum Tr

001: Copy

Pattern Name
Consente di specificare il pattern per I'operazione Divide.
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Track
Consente di specificare la traccia per I'operazione Divide.
Impostazioni: 1-16

Divide Drum Track
Consente di eseguire I'operazione Divide.

Song/Event +*

I Get Phrase

Consente di copiare una sezione specifica della song nella traccia specificata.

AVVISO

| dati esistenti nella destinazione della copia verranno sovrascritti e persi.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ D ] — Song/Event — Get Phrase
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — Get Phrase

== 4100

Fong Hame

Put
Rciaa 001: NewSong1

Hote

Erase

Trae
e Event

001: Copy

Gat Phease from Tong

Start End

Song Name
Consente di specificare la song da cui copiare.

Track *1 Sorgente

Consente di specificare la traccia per I'operazione Get Phrase.
Impostazioni: All, 1-16

Start Measure
Consente di specificare la posizione della misura iniziale per I'operazione Get Phrase.

Impostazioni: 001-998

End Measure
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Consente di specificare la posizione della misura finale per I'operazione Get Phrase.
Impostazioni: 002-999

Pattern Name
Consente di specificare il pattern in cui copiare.

Track *2 Destinazione

Consente di specificare la traccia in cui copiare.
Questo parametro non & disponibile quando la sorgente & impostata su All.
Impostazioni: 1-16

Scene
Consente di specificare la scena in cui copiare.
Impostazioni: 1-8

Get Phrase from Song
Consente di eseguire 'operazione Get Phrase.

I Put Phrase

Consente di copiare le misure specificate della traccia pattern nella traccia di una song specificata.

NOTA
| dati copiati verranno uniti a quelli esistenti sulla traccia di destinazione.

Procedura
e Pulsante [ P ] (Play) — Pattern — [EDIT/ D ] — Song/Event — Put Phrase
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — Put Phrase

Get
Phrase

Pt Pattarn Mams Track | 5
e 1601: Copy 8

Erase
Event

002: {no data)

Pattern Name
Consente di specificare il modello da cui copiare.
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Track *1 Sorgente

Consente di specificare la traccia per I'operazione Put Phrase.

Impostazioni: 1-16

Scene
Consente di specificare la scena per I'operazione Put Phrase.
Impostazioni: 1-8

Song Name
Consente di specificare la song in cui copiare.

Track *2 Destinazione

Consente di specificare la traccia per l'operazione Put Phrase.

Impostazioni: 1-16

Measure
Consente di specificare la misura in cui copiare.
Impostazioni: 001-999

Put Phrase to Song
Consente di eseguire l'operazione Put Phrase.

I Erase Event

Consente di cancellare I'evento.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD | — Song/Event — Erase Event
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — Erase Event

- - - T,
Part B Common ' sl il

Usr Arp

A e === J100

Erane Event

Per la maggior parte, la schermata qui mostrata € la stessa di quella aperta da Note — Quantize in

Pattern Edit.
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Auto Select

Consente di cambiare l'impostazione Auto Select di Event Type.

Quando & impostato su On, & sufficiente spostare il controller di cui si desidera cancellare i dati
affinché I'evento del controller corrispondente venga impostato automaticamente per Event Type.
Impostazioni: Off, On

Event Type
Consente di specificare il tipo di evento che si desidera cancellare.
Impostazioni: Note, Poly, CC, NRPN, RPN, PC, AfterTouch, PitchBend, SysEx, All

CC Number

Mostrato quando Event Type €& impostato su CC. Specificare il numero di Control Change dell'evento
da cancellare.

Impostazioni: All, 1-127

Erase Event
Consente di eseguire 'operazione Erase Event.

I User Arp (User Arpeggio)

Consente di registrare i dati nelle misure specificate della scena come arpeggio utente.

AVVISO

| dati esistenti nella destinazione verranno sovrascritti e persi.

Procedura
e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Song/Event — User Arp
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — User Arp

PartB = | Common  Priem KeysiT3 WA == J100

Piano General

-

Org Notes C3

Ltore A User Arp

Scene
Consente di specificare la scena per I'operazione User Arpeggio.
Impostazioni: 1-8
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Start Measure
Consente di specificare la posizione della misura iniziale per I'operazione User Arpeggio.
Impostazioni: 1-256

End Measure
Consente di specificare la posizione della misura finale per I'operazione User Arpeggio.
Impostazioni: 2-257

Arp (Arp Number)

Consente di impostare il numero di arpeggio dell'arpeggio utente in cui convertire.

Inizialmente verra impostato il numero piu basso non utilizzato.

Quando si specifica un numero gia utilizzato, I'arpeggio esistente nella destinazione andra perso.
Impostazioni: 1-256

Category (Arpeggio Category)

Sub Category (Arpeggio Sub Category)

Consente di impostare le categorie principale e secondaria dell'arpeggio convertito.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Name (Arpeggio Name)
Immettere il nome del tipo di arpeggio. E possibile utilizzare fino a 20 caratteri con caratteri
alfanumerici.

Track
Consente di impostare il numero di traccia da cui convertire per ciascuna traccia di arpeggio.
Impostazioni: 1-16

Convert Type
Consente di selezionare il modo in cui la sequenza MIDI registrata in Track deve essere convertita in
un arpeggio.
E possibile utilizzare un Convert Type diverso per ciascuna traccia di arpeggio.
Impostazioni: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: viene riprodotta solo la sequenza MIDI utilizzando le note suonate sulla tastiera
(all'ottava utilizzata).
Fixed: viene riprodotta la stessa sequenza MIDI indipendentemente da come si suona la
tastiera.
Org Notes: fondamentalmente € uguale a Fixed, ma la sequenza MIDI cambia in base agli
accordi suonati sulla tastiera.

Org Notes Root

Consente di impostare la fondamentale quando Convert Type di qualsiasi traccia € impostato su Org
Notes.

Questo parametro non € disponibile se non vi & alcuna traccia impostata su Org Notes.
Impostazioni: C-2-G8

Store As User Arp (Store As User Arpeggio)
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Consente di convertire il pattern in un arpeggio utente utilizzando le impostazioni sullo schermo.
Questo pulsante non ¢ disponibile quando tutte le tracce sono impostate su Off perché la
conversione non & possibile.

Play FX (Play Effects) *

Consente di applicare gli effetti alla sequenza MIDI durante la riproduzione del pattern. Consente di
impostare la gamma e il livello dell'effetto per ciascun parametro della traccia specificata.

Procedura
e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Play FX
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Play FX

-

Common ram Keyii73 1 = J100

Harmalize

1 Play FX 16 oo

Quantize Value | Quantize Strength Swing Welocit Lwing GateTime Lwing Rake

Track
Consente di specificare la traccia da normalizzare.
Impostazioni: All, 1-16

Scene
Consente di specificare la scena da normalizzare.
Impostazioni: All, 1-8

Normalize Play FX
Consente di fissare I'effetto specificato in Play FX ai dati MIDI.

Length
Consente di impostare la durata della sequenza della scena selezionata.

Position

Viene mostrata la posizione corrente per la riproduzione della scena e consente di specificare la
posizione della riproduzione.

Impostazioni: 001-256

Play FX1
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Consente di controllare Qntz Value, Qntz Str, Swing Vel, Swing Gate e Swing Rate.

Qntz Value (Quantize Value)

Consente di impostare la risoluzione di quantizzazione (o una nota da utilizzare come base per la

quantizzazione).

Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma)

Qntz Str (Quantize Strength)

Consente di impostare la "forza magnetica" della quantizzazione.

Quando questo parametro € impostato su 100%, tutte le note si sposteranno nella posizione
specificata in Qntz Value (Quantize Value).

Un'impostazione pari allo 0% non produce alcuna quantizzazione.

Impostazioni: 0%—100%

Swing Vel (Swing Velocity Rate)

Consente di modificare la velocita dei beat pari (in levare) conteggiati dal valore specificato in Qntz
Value (Quantize Value) per aggiungere uno stile swing ai ritmi. Questo parametro non & disponibile
quando la risoluzione di quantizzazione & impostata su Off.

Impostazioni: 0%—200%

Swing Gate (Swing Gate Time Rate)

Consente di modificare il tempo di gate (o il tempo effettivo della nota da suonare) dei beat pari (in
levare) conteggiati dal valore specificato in Qntz Value (Quantize Value) per aggiungere uno stile
swing ai ritmi. Questo parametro non ¢ disponibile quando la risoluzione di quantizzazione &
impostata su Off.

Impostazioni: 0%—200%

Swing Rate (Swing Offset)

Consente di modificare il tempo dei beat pari (in levare) conteggiati dal valore specificato in Qntz
Value (Quantize Value) per aggiungere uno stile swing ai ritmi. Questo parametro non & disponibile
quando la risoluzione di quantizzazione & impostata su Off.

Impostazioni: 0 corrisponde a meta della risoluzione di quantizzazione

- * 1234567 T
Pt ek | 2E45678 E W - J100

Hormalize

1 1 Play FX 16 001 :01:000
| Clock Shift Gate Time Rate Velocity Rate Velocity Offset
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Play FX2
Consente di controllare Note Shift, Clock Shift, Gate Time, Velocity Rate e Velocity Offset.

Note Shift
Consente di regolare l'intonazione in semitoni.
Impostazioni: -99-+99

Clock Shift
Consente di spostare il tempo delle note indietro o avanti con incrementi di clock.
Impostazioni: —-120—+120

Gate Time

Consente di modificare il tempo di gate (il tempo effettivo affinché venga generato il suono della nota)
degli eventi nota.

Impostazioni: 0%—200%

Velocity Rate
Consente di modificare la velocita in base alla percentuale specificata.
Impostazioni: 0%—200%

Velocity Offset
Consente di aumentare o diminuire la velocita in base al valore specificato.
Impostazioni: -99—+99

Questo job consente di mettere in sequenza le scene per la riproduzione.

Procedura

e Pulsante [ P> ] (Play) — Pattern — [EDIT/ D | — Chain
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Chain

12345678

- -
Part 1 Common [ Y

Chain
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Consente di abilitare la riproduzione continua.
Impostazioni: Off, On

Measure
Consente di specificare la posizione della misura iniziale per la riproduzione della scena.
Impostazioni: 001-999

Scene
Consente di impostare la scena per la riproduzione nella misura specificata.
Impostazioni: 1-8, End

Page
Quando sono presenti piu di otto righe per I'elenco Measure e Scene, verra mostrata la freccia su o
giu.

Convert to Song
Consente di salvare la catena come song.

Length
Viene mostrata la durata dell'intera sequenza.

Position

Viene mostrata la posizione corrente della riproduzione continua e consente di specificare la
posizione della riproduzione.

Impostazioni: 001-999

I Song

Nella schermata Song € possibile registrare la performance su tastiera in una song MIDI e riprodurre
la song.

| dati della performance su tastiera e del funzionamento di controller e manopole vengono registrati
sulla traccia MIDI.

E inoltre possibile selezionare la riproduzione dell'arpeggio da registrare nella song.

B Riproduzione e standby riproduzione

Procedura

* Pulsante [SONG/PATTERN] — Song
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Song

e Pulsante [ P ] (Play) — Song
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Mixing

100 100

(3)
(1) Link Icon
(2)  Song Length
(3)  Track Play Switch

Song Name
Viene mostrato il nome della song selezionata.
Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Load, Rename, New Song e User Arp.

E possibile selezionare una song utilizzando i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] quando il cursore si
trova su Song Name.

Performance Name
Viene mostrato il nome della performance selezionata.

NOTA

La bandiera blu verra mostrata quando si modifica un parametro nella performance.

Link Icon

L'icona di collegamento viene mostrata se la performance utilizzata per registrare la song e la
performance selezionata sono le stesse. In caso contrario, verra mostrata un'icona di collegamento
interrotto.

Click Settings
Consente di richiamare la schermata Tempo Settings.

Time Signature
Viene mostrato l'indicatore del pattern.

Position

Consente di impostare la posizione per I'avvio della riproduzione e della registrazione, nonché la

posizione corrente della riproduzione.

Il numero mostrato a sinistra € la misura, mentre i numeri mostrati a destra sono i beat e i tick.
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Tempo
Consente di impostare il tempo per la riproduzione della song.
Impostazioni: 5-300

Loop

Consente di attivare o disattivare la riproduzione in loop.

Quando impostato su On, verra ripetuta la riproduzione di una sezione tra i punti Loop Start e Loop
End.

Impostazioni: Off, On

Loop Start/End

Consente di impostare la sezione per la riproduzione in loop. Il numero mostrato a sinistra € la
misura, mentre il numero mostrato a destra ¢€ il beat. Questo parametro non € disponibile se Loop &
impostato su Off.

Store Song & Perf Settings (Store Song and Performance Settings)
Consente di salvare il collegamento tra le song modificate e la performance utilizzata.

NOTA
Se sono stati modificati i parametri della performance, sara necessario memorizzare anche la performance.

Save As .mid File

Premendo questo pulsante viene richiamata la schermata Save che consente di salvare la song
come file.

Save As .mid File non & disponibile nelle situazioni indicate di seguito.

* Per una nuova registrazione (quando non & presente alcuna song)

Durante la riproduzione

Quando ¢ abilitata la modalita standby di registrazione

Durante la registrazione

Song Length
Viene mostrata la durata dell'intera sequenza.

Track Play Switch
Consente di attivare o disattivare la riproduzione di ciascuna traccia.
Impostazioni: Off, On

B Registrazione e standby per la registrazione

Procedura

* Pulsante [SONG/PATTERN] — Song — Pulsante [ @ ] (Record)
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Song — Pulsante [ @ ] (Record)

Nuova registrazione
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12345678

Parfor C L Wl ==

Miging  Audio

100 100

Quando qualcosa € gia stato registrato

12345678

Per formance Commeon

Home Patterm (01

Miging

100 100

Time Signature
Viene mostrato l'indicatore della song.
Impostazioni: 1/16—16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Rec Quantize

Quantize & una funzione che corregge le note registrate affinché si trovino sulla frazione esatta del

beat (nei valori delle note).

Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma)

Record Type

Consente di selezionare un tipo di registrazione per le tracce gia registrate.

Questo parametro non & disponibile per una nuova registrazione.

Impostazioni: Replace, Overdub, Punch
Replace: consente di sovrascrivere e registrare in tempo reale. | dati esistenti andranno
persi.
Overdub: consente di sovraincidere e registrare in tempo reale. | dati esistenti non
andranno persi.
Punch: consente di registrare di nuovo una sezione e di eseguire la registrazione in tempo
reale. | dati esistenti di una sezione specificata vengono sovrascritti.
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Punch In

Consente di impostare il punto Punch in (misura e beat specifici in cui iniziare la nuova
registrazione).

Questo parametro & disponibile solo quando Record Type € impostato su Punch.

Punch Out
Consente di impostare il punto Punch out (misura e beat specifici in cui finire la nuova registrazione).
Questo parametro & disponibile solo quando Record Type & impostato su Punch.

Arp Rec

Quando Arp Rec & impostato su On, vengono registrati i risultati della riproduzione dell'arpeggio. Se
impostato su Off, viene registrata solo la performance su tastiera.

Questo parametro pud essere impostato per la registrazione di una nuova song. L'impostazione non
pud essere modificata dopo la registrazione.

Per aggiungere qualcosa alla song registrata con Arp Rec impostato su Off, & possibile utilizzare solo
Replace per Record Type.

Impostazioni: Off, On

NOTA

Con la song con Arp Rec impostato su Off, & possibile selezionare un arpeggio diverso per la riproduzione
modificando la selezione dell'arpeggio nella performance.

Undo

Undo consente di annullare 'ultima azione di registrazione e di cancellare cio che é stato appena
registrato.

Questo pulsante & attivo quando si modificano le impostazioni di una sequenza.

Redo
Redo consente di ripristinare la registrazione che & stata annullata con Undo. Questo pulsante &
attivo solo dopo che ¢é stato utilizzato Undo.

Put Track to Arpeggio

Consente di convertire la song selezionata in un arpeggio utente.

E possibile convertire fino a 16 note diverse (tutte le note con lo stesso numero di nota vengono
conteggiate come una).

Assicurarsi di utilizzare solo un massimo di 16 note per una song se si desidera convertirla in un
arpeggio utente, soprattutto quando si utilizzano piu tracce.

Procedura

Aprire la schermata da [PERFORMANCE] — Play/Rec — Song — Toccare Song Name per aprire il
menu contestuale — User Arp
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Track tof

Category i Sub Category
Na Assign Mo Assign

Org Notes

Arp (Arpeggio Number)

Consente di impostare il numero di arpeggio dell'arpeggio utente per la conversione.

Inizialmente verra impostato il numero successivo non utilizzato.

Tenere presente che se lo si cambia con un numero gia in uso, l'arpeggio verra sovrascritto, il che
significa che I'arpeggio utente esistente per quel numero andra perso.

Impostazioni: 1-256

Category (Arpeggio Category)

Sub Category (Arpeggio Sub Category)

Consente di impostare le categorie principale e secondaria dell'arpeggio convertito.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Name (Arpeggio Name)
Consente di impostare il nome dell'arpeggio. E possibile utilizzare fino a 20 caratteri alfanumerici.

Song Track

Consente di impostare il numero di traccia della song da cui convertire per ciascuna traccia di
arpeggio.

Impostazioni: 1-16

Convert Type

Consente di selezionare come convertire la sequenza MIDI registrata nella song nell'arpeggio tra tre

diverse impostazioni.

E possibile utilizzare un Convert Type diverso per ciascuna traccia di arpeggio.

Impostazioni: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: 'arpeggio viene riprodotto alla stessa ottava della sequenza MIDI registrata.
Fixed: |la sequenza MIDI registrata verra riprodotta nello stesso modo indipendentemente
da come si suona la tastiera.
Org Notes: fondamentalmente € uguale a Fixed; tuttavia, la riproduzione della sequenza
MIDI cambia in base agli accordi suonati sulla tastiera.

Org Notes Root (Original Notes Root)
Consente di impostare la fondamentale quando Convert Type di qualsiasi traccia & impostata su Org
Notes.
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Questo parametro non & disponibile se nessuna traccia & impostato su Org Notes.
Impostazioni: C-2-G8

Start Measure
Consente di impostare la misura iniziale per la conversione.
Impostazioni: 1-998

End Measure
Consente di impostare la misura finale per la conversione.
Impostazioni: 2—999

Store As User Arp

Consente di convertire la song in un arpeggio utente con le impostazioni specificate in questa
schermata.

Questo pulsante non & disponibile se tutte le tracce sono impostate su Off.

| Audio

Nella schermata Audio € possibile registrare la performance su tastiera come file audio in formato
WAV (44.1-kHz, 24 bit stereo) nell'unita flash USB. Si possono registrare fino a 74 minuti o piu, fino
alla capacita massima dell'unita flash USB.

B Riproduzione e standby riproduzione

Procedura
e Pulsante [SONG/PATTERN] — Audio

e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Audio
e Pulsante [ P> ] (Play) — Audio

Parformanc

Home Pattern

Audio Volume

Audio Name
Viene mostrato il nome del file audio selezionato.
Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Load.
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Position
Consente di impostare la posizione per I'avvio della riproduzione, nonché la posizione corrente della
riproduzione.

Audio Volume

Consente di impostare la posizione per I'avvio della riproduzione. Questo parametro non € disponibile
durante la registrazione.

Impostazioni: 0-255

Audio Length
Viene mostrata la durata totale del file audio.

Indicatore di livello
Mostra il livello di ingresso e uscita dell'audio.

B Registrazione e standby per la registrazione

Procedura

[PERFORMANCE] — Play/Rec — Audio — Pulsante [ @ ] (Record)

Per formance L M = J

Home Pattern

74:00
Trigger Level

manual

Recordable (Audio Recordable Time)
Viene mostrato il tempo registrabile per l'audio.
Questo parametro viene visualizzato solo quando € abilitata la modalita standby per la registrazione.

Trigger Level
Consente di selezionare come avviare la registrazione.
Questo parametro viene visualizzato solo quando € abilitata la modalita standby per la registrazione.

Quando Trigger Level & impostato su manual, & possibile avviare la registrazione premendo il
pulsante [ P ] (Play).

Quando Trigger Level & impostato su un valore compreso tra 1 e 127, & possibile avviare la
registrazione dopo aver premuto il pulsante [ P ] (Play) e il livello del segnale supera il valore
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specificato. Il livello impostato qui sara indicato da triangoli blu nell'indicatore di livello.

Per ottenere risultati ottimali, impostare il parametro sul valore piu basso possibile per acquisire
l'intero segnale, ma non basso al punto tale da registrare rumori indesiderati.

Impostazioni: manual, 1-127

Smart Morph

| Pray

Toccare la mappa Smart Morph e apportare modifiche al suono FM-X o AN-X nella parte 1.

Procedura

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Play

A W == 1152
L]

| Eait

Procedura

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Edit

12345678

[ F 3 i

Mixing Analyze

Supar

Parte inutilizzata
Toccare per aprire la schermata Part Category Search per selezionare un suono FM-X o AN-X.
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Parte utilizzata
Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Category Search, Edit e Property.

Display
Consente di selezionare la vista Part Main Category o Part Name per le parti.

Mode
Consente di passare tra FM-X e AN-X.
Impostazioni: FM-X, AN-X

Learn

Toccare il pulsante per avviare I'apprendimento automatico (creazione della mappa).

Questo pulsante non verra visualizzato quando non & presente alcun suono FM-X o AN-X nelle parti
da9a 16.

Undo

Redo

Dopo l'operazione Learn, il pulsante Undo verra visualizzato in alto a destra.

Utilizzare il pulsante Undo per ripristinare la mappa originale prima di utilizzare I'apprendimento

automatico.
Dopo l'operazione Undo, verra visualizzato il pulsante Redo che potra essere utilizzato per
ripristinare la mappa prima dell'operazione Undo.

I Analyze

Procedura

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Analyze
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Red

Ogni punto sulla mappa rappresenta il valore del parametro che indica un grado o un livello in una
tonalita di rosso.

Per I'elenco dei parametri disponibili, vedere "Parametri che possono essere impostati per Red,
Green e Blue".

Green

Ogni punto sulla mappa rappresenta il valore del parametro che indica un grado o un livello in una
tonalita di verde.

Per I'elenco dei parametri disponibili, vedere "Parametri che possono essere impostati per Red,
Green e Blue".

Blue

Ogni punto sulla mappa rappresenta il valore del parametro che indica un grado o un livello in una
tonalita di blu.

Per I'elenco dei parametri disponibili, vedere "Parametri che possono essere impostati per Red,
Green e Blue".

Coloring

Se impostato su Auto, il rosso, il verde e il blu vengono reimpostati automaticamente per il processo
Learn.

Se impostato su Manual, il rosso, il verde e il blu non vengono reimpostati automaticamente per il
processo Learn.

Impostazioni: Auto, Manual

Learn
Toccare il pulsante per avviare I'apprendimento automatico (creazione della mappa).

Undo

Redo

Dopo l'operazione Learn, il pulsante Undo verra visualizzato in alto a destra.

Utilizzare il pulsante Undo per ripristinare la mappa originale prima di utilizzare I'apprendimento
automatico.
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Dopo l'operazione Undo, verra visualizzato il pulsante Redo che potra essere utilizzato per

ripristinare la mappa prima dell'operazione Undo.

Parametri che possono essere impostati per Red, Green e Blue:

FM Common

Nome visualizzato

Nome del parametro

Random Pan Depth

Random Pan Depth

Alternate Pan

Alternate Pan Depth

Scaling Pan Depth Scaling Pan Depth

KeyOnDly Time Key On Delay Time Length

KeyOnDly Sync Key On Delay Tempo Sync Switch
KeyOnDly Note Key On Delay Note Length

Pitch/Vel Pitch Velocity Sensitivity

Random Pitch Depth Random Pitch Depth

Pitch/Key Pitch Key Follow Sensitivity

Pitch/Key Center Pitch Key Follow Sensitivity Center Note
PEG Initial Lvil PEG Initial Level

PEG Attack Lvi PEG Attack Level

PEG Decay 1 Lvi

PEG Decay 1 Level

PEG Decay 2 Lvi PEG Decay 2 Level
PEG Release Lvi PEG Release Level
PEG Attack Tm PEG Attack Time

PEG Decay 1 Tm

PEG Decay 1 Time

PEG Decay 2 Tm

PEG Decay 2 Time

PEG Release Tm

PEG Release Time

PEG Depth/Vel

PEG Depth Velocity Sensitivity

PEG Depth

PEG Depth

PEG Time/Key

PEG Time Key Follow Sensitivity

2nd LFO Wave

2nd LFO Wave

LFO Speed 2nd LFO Speed

LFO Phase 2nd LFO Phase

LFO Delay 2nd LFO Delay Time

LFO Key On Reset 2nd LFO Key On Reset

LFO Pitch Mod 2nd LFO Pitch Modulation Depth
LFO Amp Mod 2nd LFO Amplitude Modulation Depth
LFO Filter Mod 2nd LFO Filter Modulation Depth
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Nome visualizzato

Nome del parametro

Algorithm Number Algorithm Number

Feedback Level Feedback Level

LFO Speed Range LFO Speed Range

LFO Ex Speed LFO Extended Speed

Filter Type Filter Type

Cutoff Filter Cutoff Frequency
Cutoff/Vel Filter Cutoff Velocity Sensitivity
Resonance / Width Filter Resonance/Width
Res/Vel Filter Resonance Velocity Sensitivity
HPF Cutoff HPF Cutoff Frequency
Distance Distance

Filter Gain Filter Gain

FEG Hold Tm FEG Hold Time

FEG Attack Tm

FEG Attack Time

FEG Decay 1 Tm

FEG Decay 1 Time

FEG Decay 2 Tm

FEG Decay 2 Time

FEG Release Tm

FEG Release Time

FEG Hold Lvi

FEG Hold Level

FEG Attack Lvi

FEG Attack Level

FEG Decay 1 Lvi

FEG Decay 1 Level

FEG Decay 2 Lvi FEG Decay 2 Level

FEG Release Lvi FEG Release Level

FEG Depth FEG Depth

FEG Segment FEG Time Velocity Sensitivity Segment

FEG Time/Vel

FEG Time Velocity Sensitivity

FEG Depth/Vel

FEG Depth Velocity Sensitivity

FEG Curve

FEG Depth Velocity Sensitivity Curve

FEG Time/Key

FEG Time Key Follow Sensitivity

FEG Center FEG Time Key Follow Sensitivity Center Note
FIt Cutoff/Key Filter Cutoff Key Follow Sensitivity

FIt Break Point 1 Filter Cutoff Scaling Break Point 1

FIt Break Point 2 Filter Cutoff Scaling Break Point 2

FIt Break Point 3 Filter Cutoff Scaling Break Point 3

FIt Break Point 4 Filter Cutoff Scaling Break Point 4

FIt Cutoff Offset 1 Filter Cutoff Scaling Offset 1

176




Nome visualizzato

Nome del parametro

FIt Cutoff Offset 2 Filter Cutoff Scaling Offset 2

FIt Cutoff Offset 3 Filter Cutoff Scaling Offset 3

FIt Cutoff Offset 4 Filter Cutoff Scaling Offset 4

HPF Cutoff/Key HPF Cutoff Key Follow Sensitivity
Operatore

Nome visualizzato

Nome del parametro

Key On Reset Oscillator Key On Reset
Freq Mode Oscillator Frequency Mode
Coarse Tune Coarse

Fine Tune Fine

Detune Detune

Pitch/Key Pitch Key Follow Sensitivity
Pitch/Vel Pitch Velocity Sensitivity
Spectral Spectral Form

Skirt Spectral Skirt

Resonance Spectral Resonance

PEG Initial Lvl PEG Initial Level

PEG Attack Lvi PEG Attack Level

PEG Attack Tm PEG Attack Time

PEG Decay Tm

PEG Decay Time

AEG Attack Lvi

AEG Attack Level

AEG Decay 1 Lvl

AEG Decay 1 Level

AEG Decay 2 Lvi

AEG Decay 2 Level

AEG Release Lvl

AEG Release (Hold) Level

AEG Attack Tm

AEG Attack Time

AEG Decay 1 Tm

AEG Decay 1 Time

AEG Decay 2 Tm

AEG Decay 2 Time

AEG Release Tm

AEG Release Time

AEG Hold Tm

AEG Hold Time

AEG Time/Key

AEG Time Key Follow Sensitivity

Level Operator Level

LvI Break Point Level Scaling Break Point
Lvl/Key Lo Level Scaling Low Depth
Lvi/Key Hi Level Scaling High Depth
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Nome visualizzato Nome del parametro
Curve Lo Level Scaling Low Curve
Curve Hi Level Scaling High Curve
Level/Vel Level Velocity Sensitivity
LFO PM Depth 2nd LFO Pitch Modulation Depth Offset
LFO AM Depth 2nd LFO Amplitude Modulation Depth Offset
Pitch/Ctrl Pitch Controller Sensitivity
Level/Ctr] Level Controller Sensitivity
AN-X Common

Nome visualizzato

Nome del parametro

Random Pan

Random Pan Depth

Alternate Pan

Alternate Pan Depth

Scaling Pan Scaling Pan Depth

Delay Length Key On Delay Time Length
KeyOnDly Sync Key On Delay Tempo Sync Switch
Delay Length Key On Delay Note Length
Unison Unison

Unison Detune

Unison Detune

Unison Spread

Unison Spread

OSC Reset OSC Reset

Voltage Drift Voltage Dirift

Ageing Ageing

Attack Pitch EG Attack Time
Decay Pitch EG Decay Time
Sustain Pitch EG Sustain Level
Release Pitch EG Release Time
Time/Vel Pitch EG Time Velocity Sensitivity
Wave Pitch LFO Wave

Speed Pitch LFO Speed

Key On Reset Pitch LFO Key On Reset
Phase Pitch LFO Phase

Delay Pitch LFO Delay Time
Fade In Pitch LFO Fade In Time
Noise Tone Noise Generator Tone
Connect Noise Generator Out Select
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Nome visualizzato

Nome del parametro

Out Level Noise Generator Out Level

Out Level/Vel Noise Generator Out Level Velocity Sensitivity
Attack Filter Cutoff EG Attack Time

Decay Filter Cutoff EG Decay Time

Sustain Filter Cutoff EG Sustain Level
Release Filter Cutoff EG Release Time
Time/Vel Filter Cutoff EG Time Velocity Sensitivity
Wave Filter Cutoff LFO Wave

Speed Filter Cutoff LFO Speed

Key On Reset Filter Cutoff LFO Key On Reset

Phase Filter Cutoff LFO Phase

Delay Filter Cutoff LFO Delay Time

Fade In Filter Cutoff LFO Fade In Time

Level Amplitude Level

Level/Vel Amplitude Level Velocity Sensitivity
LFO Depth Amplitude Level LFO Depth
Level/Key Amplitude Level Key Follow

Drive Amplitude Saturator Drive

Attack Amplitude EG Attack Time

Decay Amplitude EG Decay Time

Sustain Amplitude EG Sustain Level

Release Amplitude EG Release Time

Time/Vel Amplitude EG Time Velocity Sensitivity
Wave Amplitude LFO Wave

Speed Amplitude LFO Speed

Key On Reset Amplitude LFO Key On Reset

Phase Amplitude LFO Phase

Delay Amplitude LFO Delay Time

Fade In Amplitude LFO Fade In Time
Oscillator

Nome visualizzato

Nome del parametro

Wave Oscillator Wave
Octave Oscillator Octave
Pitch Oscillator Pitch
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Nome visualizzato

Nome del parametro

Pitch EG Depth Oscillator Pitch EG Depth

Pitch EG Depth/Vel Oscillator Pitch EG Depth Velocity Sensitivity
Pitch LFO Depth Oscillator Pitch LFO Depth

Sync Pitch Oscillator Self Sync Pitch

Sync Pitch/Vel Oscillator Self Sync Pitch Velocity Sensitivity
Sync Oscillator Self Sync EG Depth

Sync Oscillator Self Sync LFO Depth

Pulse Width

Oscillator Pulse Width

PulseWidth/Vel

Oscillator Pulse Width Velocity Sensitivity

Pulse Width

Oscillator Pulse Width EG Depth

Pulse Width

Oscillator Pulse Width LFO Depth

Shaper Oscillator Wave Shaper
Shaper/Vel Oscillator Wave Shaper Velocity Sensitivity
Shaper Oscillator Wave Shaper EG Depth
Shaper Oscillator Wave Shaper LFO Depth
FM Level Oscillator FM Level
FM Level/Vel Oscillator FM Level Velocity Sensitivity
Ring Level Oscillator Ring Level
Ring Level/Vel Oscillator Ring Level Velocity Sensitivity
Connect Oscillator Out Select
Invert Oscillator Out Invert Enable
Out Level Oscillator Out Level
Out Level/Vel Oscillator Out Level Velocity Sensitivity
Attack Oscillator EG Attack Time
Decay Oscillator EG Decay Time
Sustain Oscillator EG Sustain Level
Release Oscillator EG Release Time
Wave Oscillator LFO Wave
Speed Oscillator LFO Speed
Key On Reset Oscillator LFO Key On Reset
Phase Oscillator LFO Phase
Delay Oscillator LFO Delay Time
Fade In Oscillator LFO Fade In Time
Filter
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Nome visualizzato

Nome del parametro

Type Filter Type
Cutoff Filter Cutoff
Cutoff/Vel Filter Cutoff Velocity Sensitivity
Filter EG Depth Filter Cutoff EG Depth
Filter EG Depth/Vel Filter Cutoff EG Depth Velocity Sensitivity
Filter LFO Depth Filter Cutoff LFO Depth
Cutoff/Key Filter Cutoff Key Follow
Resonance Filter Resonance
Resonance/Vel Filter Resonance Velocity Sensitivity
Saturator Drive Filter Saturator Drive
Saturator Drive/... Filter Saturator Drive Velocity Sensitivity
Out Level Filter Out Level
Modifier
Nome visualizzato Nome del parametro
Wave Folder Modifier Wave Folder
Folder/Vel Modifier Wave Folder Velocity Sensitivity
EG Depth Modifier Wave Folder EG Depth
LFO Depth Modifier Wave Folder LFO Depth
Texture Modifier Wave Folder Texture
Type Modifier Wave Folder Type
Attack Modifier EG Attack Time
Decay Modifier EG Decay Time
Sustain Modifier EG Sustain Level
Release Modifier EG Release Time
Time/Vel Modifier EG Time Velocity Sensitivity
Wave Modifier LFO Wave
Speed Modifier LFO Speed
Key On Reset Modifier LFO Key On Reset
Phase Modifier LFO Phase
Delay Modifier LFO Delay Time
Fade In Modifier LFO Fade In Time

I Super Knob
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Procedura

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Super Knob

R

Super Knob Link

Se impostato su On, & possibile utilizzare la Super Knob per seguire il percorso sulla mappa
dall'inizio alla fine, invece di far scorrere il dito sul touchscreen.

Impostazioni: Off, On

Start
Consente di impostare la posizione del valore piu piccolo della Super Knob sulla mappa.
Quando il cursore & su Start, toccare la mappa per impostare il valore per il punto di inizio.

End
Consente di impostare la posizione del valore piu grande della Super Knob sulla mappa.
Quando il cursore & su End, toccare la mappa per impostare il valore per il punto di fine.

Waypoints
Consente di impostare il numero di punti intervallati (waypoint) tra I'inizio e la fine.
Impostazioni: 0-6

Waypoint 1-Waypoint 6
Consente di impostare la posizione sulla mappa.

| Job

Procedura

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Job
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lidiel

Delete
Part9-16

Analyze

Super
Enob

Load Smart Morph

Consente di aprire la schermata Load.

Nella schermata Load & possibile selezionare un'altra performance e importare le impostazioni Smart
Morph da tale performance nella performance corrente.

Delete Smart Morph
Consente di eliminare le impostazioni Smart Morph dalla performance selezionata.

Delete Part 9-16

Consente di eliminare tutte le parti da 9 a 16 contemporaneamente per renderle inutilizzate.
Quando le parti da 9 a 16 sono impostate su inutilizzate, SSS sara abilitato.

Le parti da 9 a 16 vengono utilizzate per creare una mappa Smart Morph.

Una volta terminata la regolazione dei parametri € non € piu necessario utilizzare la mappa, €
possibile eliminare le parti da 9 a 16.

183



omO02screenparameters0060

Schermata Common Edit

Nella schermata Common Edit & possibile modificare i parametri per l'intera performance, nonché i
parametri per la parte audio.

General/Pitch
Perf Settings
USB Monitor
Pitch

Edit User Tuning

Audition
Filter/Amp
Filter EG
Amp EG
Effect
Routing
Variation
Reverb
Master FX
Master EQ

Envelope Follower Edit

Audio In
Mixing
Routing
Ins A
Ins B
2-band EQ
Arp/MS
Arp Common
Arp Overview (Arpeggio Overview)

MS Common (Motion Sequencer Common)

MS Overview (Motion Sequencer Overview)

Lane

Motion Sequence Edit

Control
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Control Assign
After Touch
Ribbon Settings

Control Number

Control Settings

General/Pitch +*

I Perf Settings

Nella schermata Perf Settings € possibile impostare i parametri generali per la performance.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — General/Pitch — Perf Settings

CER M = J 90 EE

Chordz 2 Chill 2
Rew Retur

64

Coertrol

“Main Category | Sub Category

Main Category

Sub Category

Consente di impostare la categoria principale e la sottocategoria della performance selezionata.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Performance Name

E possibile salvare la performance che si sta modificando con un nuovo nome, utilizzando fino a 20
caratteri alfanumerici.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire un nome.

MC Flag (Motion Control Flag)

Consente di impostare un contrassegno MC sulla performance selezionata.

Quando impostato su On, MC flag viene visualizzato nella schermata Performance. Inoltre, nella
schermata Performance Category Search la performance verra filtrata in base all'attributo MC.
Impostazioni: Off, On
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Volume (Performance Volume)
Consente di impostare il volume della performance selezionata.
Impostazioni: 0-127

Pan (Performance Pan)
Consente di impostare il pan della performance selezionata.
Impostazioni: L63—-C—R63

Var Return (Variation Return)
Consente di impostare il livello di uscita (livello di ritorno) dei segnali elaborati dall'effetto Variation.
Impostazioni: 0-127

Rev Return (Reverb Return)
Consente di impostare il livello di uscita (livello di ritorno) dei segnali elaborati dall'effetto Reverb.
Impostazioni: 0-127

Portamento Master Sw (Portamento Master Switch)

Consente di attivare o disattivare il portamento per le parti con Portamento Part Sw impostato su On.
Questo switch & collegato al pulsante [PORTAMENTO] sul pannello superiore.

Impostazioni: Off, On

Portamento Time

Consente di impostare la durata (o velocita) della transizione del pitch di portamento.
Viene specificato come valore di offset per il tempo di portamento della parte.
Impostazioni: -64—+63

| USB Monitor

Nella schermata USB Monitor & possibile regolare il volume dei segnali audio in ingresso dai
terminali [USB TO HOST].

Quando si tocca USB Volume in Audio Signal Flow, il cursore si sposta su USB Volume nella
schermata Audio I/0.

NOTA
USB Main Monitor Volume e USB Assign Monitor Volume vengono salvati (memorizzati) nella performance.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — General/Pitch — USB Monitor
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L al Perf
W Pitch  Settings

Filter UsE
£ hmp  [BMenitor

Effect Fitch

Awdia In Maoniter Volume | Madn Astign

| || 127

Ao SatRings

Monitor Volume Main

Consente di regolare il volume dei segnali audio in ingresso dal terminale [USB TO HOST] e in uscita
ai jack OUTPUT.

Impostazioni: 0-127

Monitor Volume Assign

Consente di regolare il volume dei segnali audio in ingresso dal terminale [USB TO HOST] e in uscita
ai jack ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED).

Impostazioni: 0-127

Audio Settings
Consente di aprire la schermata Audio I/0.
La stessa schermata puo essere aperta da [UTILITY]— Settings—Audio I/0.

| Pitch

Nella schermata Pitch € possibile configurare le impostazioni dell'intonazione.

Procedura

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — General/Pitch — Pitch
* [SHIFT] + [PORTAMENTO]

B Vista Note Shift / Detune
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Edit

ral Perf
#Pitch  Settings
Do traree Shift

L bed 9-16 +0.0Hz  -12 Perf Note Shift
[Amp  Monitar

+0.0Hz - +0

Effuct l.Pduh +0.0Hz

+0,0Hz

Audio In Auadition +0.0Hz

Coaitrol

Wiew Perf Hate Shift [

Shift (Note Shift)
Consente di regolare l'intonazione in semitoni.
Impostazioni: -48—+0—+48

Detune

Consente di regolare l'intonazione della parte in incrementi di 0,1 Hz.
Spostando leggermente l'intonazione € possibile eseguire il detuning del suono.
Impostazioni: -12.8Hz—+0.0Hz—+12.7Hz

Perf Note Shift (Performance Note Shift)

Regola l'intonazione della parte normale della Performance in semitoni. Questa impostazione non
viene applicata alla parte della batteria.

Impostazioni: -48—+0—+48

M Vista Pitch Bend / Mono

Edit el [Fx T
ral Perf Portaments
¥ Pitch  Settings
E 3 Maiia f

Greny Lawer
. Paly

Filker 2] 1B 3 Paly
& Amp Monktar i
Paly

5 5 Edit Contral 2
ERuce Pitch e £ Paly

Paly

Audio In Auadition Paly

Coartrol

Wiew

Mono / Poly non verra visualizzato per la parte di batteria.

Lower (Pitch Bend Lower)
Upper (Pitch Bend Upper)
Consente di impostare I'estensione delle modifiche create con la rotella del pitch bend in semitoni.

Impostazioni: -48—+0—+24
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Mono / Poly

Consente di impostare la modalita di generazione dei suoni per la tastiera.

Mono serve per suonare le note singole, mentre Poly per riprodurre piu note contemporaneamente.
Impostazioni: Mono, Poly

Edit Control Assign
Viene aperta la schermata Control Assign per Common Edit.

M Vista Portamento

[ Fx T

Cw Made

@ Full-tine
® Full-time
@ Full-time

@ Full-time
@ Full-time

Portamento

Sw, Mode, Time e Time Mode non verranno visualizzati per la parte di batteria.

Part
Consente di passare dalla vista delle parti da 1 a 8 a quella delle parti da 9 a 16 e viceversa.

Master Sw (Portamento Master Switch)

Consente di impostare il portamento da applicare alle parti con Portamento Part Switch impostato su
On.

Questo switch & collegato al pulsante [PORTAMENTO] sul pannello superiore.

Impostazioni: Off, On

Time (Portamento Time)

Consente di impostare la durata (o velocita) della transizione del pitch di portamento.
Viene specificato come valore di offset per il tempo di portamento della parte.
Impostazioni: -64—+63

Group (Pitch Control Group)

Alle parti nello stesso gruppo viene assegnata la stessa intonazione.

Cio ¢ utile quando si desidera applicare il portamento a un suono sovrapposto o disporre delle stesse
impostazioni di accordatura micro per piu parti contemporaneamente.

Sw (Portamento Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il portamento per la parte.
Impostazioni: Off, On
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Portamento Mode
Consente di impostare il modo in cui viene applicato il portamento in base al modo in cui si suona la
tastiera.
Impostazioni: Fingered, Full-time
Fingered: il portamento viene applicato solo quando si suona un legato (cioé se si suona
la nota successiva prima di rilasciare la nota precedente).
Full-time: il portamento viene applicato a tutte le note.

Time (Portamento Part Time)
Consente di impostare la durata (o velocita) della transizione del pitch di portamento per la parte.
Impostazioni: 0-127

Time Mode (Portamento Time Mode)
Consente di impostare in che modo l'intonazione cambia nel tempo.
Impostazioni: Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1: l'intonazione cambia a una velocita specifica.
Time 1: I'intonazione cambia con un tempo specifico.
Rate 2: |'intonazione cambia a una velocita specifica entro un'ottava.
Time 2: I'intonazione cambia con un tempo specifico entro un'ottava.

M Vista Micro Tuning

Edit iy A R~ 1128 7

3 ral Perf
¥ Pitch  Settings

Filter Eqeal Temperament

Equal Tempsrament

Equal Tempsrament

Edit Edit

Global Tuning User Tening E ‘T ¢
ual Tempssramen

Eqjeal Temperament

Micro Tuning Name e Root non verranno visualizzati per la parte di batteria.

Micro Tuning Name

Consente di impostare I'accordatura micro (temperamento) per la parte.

Impostazioni: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti &
Young, 1/4 shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, Init Tuning 1-8
(quando ¢é selezionato un banco User), Library 1-1-24-8 (quando viene caricato un file
della libreria)

Root (Micro Tuning Root)
Consente di impostare la fondamentale per I'accordatura micro.
Questo parametro non viene visualizzato quando il tipo selezionato in Micro Tuning Name non

190



richiede una fondamentale.
Impostazioni: C-B

Edit Global Tuning
Consente di aprire la schermata Sound.
La stessa schermata pu0 essere aperta da [UTILITY] — Settings — Sound.

Edit User Tuning
Consente di aprire la schermata Edit User Tuning.

Edit User Tuning

Si tratta della schermata di impostazione per User Micro Tuning.

wor Micro Tuning

+
Tusing Mo, Tu .
1 Init Tuning 1

Tuning No. (Micro Tuning Number)
Indica il numero di accordatura micro utente selezionato.
Impostazioni: 1-8

Tuning Name (Micro Tuning Name)
E possibile salvare I'accordatura micro utente che si sta modificando con un nuovo nome.
Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo, che consente di inserire un nome.

C,C#,D,D#, E, F, F#, G, G#, A, A4, B

E possibile regolare l'intonazione di ciascuna nota con incrementi di centesimi per impostare
I'accordatura micro.

Impostazioni: -99-+99

Initialize
Consente di inizializzare I'accordatura micro utente selezionata.

I Audition

Nella schermata Audition & possibile modificare le impostazioni Audition Phrase.
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Procedura

[PERFORMANCE] — Common Selezione di — [EDIT/ QD ] — General/Pitch — Audition

Edit 3¢ T i+ Ty

Perf
¢ Pitch  Settings

Phrase Mumber Hote Shift

2163 Keys 152 +0semi

] Phrase Mumber Mate Shift Welocity Shift

Audition Bank
Consente di selezionare il banco per le frasi di ascolto.

Audition Phrase Number

Consente di selezionare la frase di ascolto.

Alle performance preset sono gia assegnate frasi di ascolto adatte.

Riproducendo la frase di ascolto, & possibile ascoltare la performance selezionata in un contesto
musicale appropriato.

Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Audition Phrase Name
Viene mostrato il nome della frase di ascolto.

Note Shift (Audition Note Shift)
Consente di regolare l'intonazione delle note nella frase di ascolto in semitoni.
Impostazioni: —24—+24

Velocity Shift (Audition Velocity Shift)
Consente di regolare la velocita delle note nella frase di ascolto.
Impostazioni: -63—+63

Update User Auditions
Consente di convertire tutte le song salvate nella memoria interna in frasi di ascolto utente.
Se le frasi di ascolto utente esistono gia, tutte quelle precedenti verranno sovrascritte.

Filter/Amp *

| Filter EG
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Nella schermata Filter EG & possibile impostare il generatore di inviluppo del filtro (FEG).

Questo consente di impostare il grado (o livello) di modifiche alla frequenza di taglio e il modo in cui
tali modifiche si evolvono nel tempo, da quando si preme un tasto sulla tastiera fino al decay del
sSuono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Filter/Amp — Filter EG

Cutal Besonsng EG Depth
haacti Cutal B SN B FEG D .u‘1
—
|

FEG Depth

FEG Atk (FEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il suono cambi da quando si preme un tasto fino
a quando la frequenza di taglio non raggiunge il valore impostato in Attack Level.

Viene specificato come valore di offset per il FEG della parte.

Impostazioni: -64—+63

FEG Decay (FEG Decay Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio cambi dal livello attacco. E
possibile controllare la nitidezza o la velocita di decay del suono.

Viene specificato come valore di offset per il FEG della parte.

Impostazioni: -64—+63

FEG Rel (FEG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio scenda al livello di rilascio
quando si rilascia il tasto.

Viene specificato come valore di offset per il FEG della parte.

Impostazioni: -64—+63

Cutoff (Cutoff Frequency)

Consente di maodificare il suono impostando la frequenza di taglio del filtro.

Quando ¢é selezionato il filtro passa-basso, & possibile ottenere il suono piu brillante impostando
questa opzione su un valore piu alto € un suono piu cupo scegliendo un valore piu basso.
Viene specificato come valore di offset rispetto alla frequenza di taglio del filtro per la parte.
Impostazioni: -64—+63
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Resonance

Consente di aggiungere caratteristiche speciali al suono regolando il livello del segnale in prossimita
della frequenza di taglio.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla risonanza del filtro per la parte.

Impostazioni: -64—+63

FEG Depth

Consente di impostare l'intervallo di profondita del cambiamento della frequenza di taglio controllato
dal FEG.

Viene specificato come valore di offset per Part FEG Depth.

Impostazioni: -64—+63

| Amp EG

Nella schermata Amp EG ¢ possibile impostare il tempo AEG (generatore di inviluppo dell'ampiezza).
Impostando Amp EG, € possibile regolare la modalita con cui il volume cambia da quando si preme
un tasto sulla tastiera fino al decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Filter/Amp — Amp EG

General i
7 Pitch Filter EG

Audia In

Le impostazioni nella schermata Amp EG sono valori di offset del'’AEG per tutte le parti.

Attack (AEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da quando si preme un tasto
sulla tastiera fino al momento in cui raggiunge il massimo.

Impostazioni: -64—+63

Decay (AEG Decay Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi dopo aver raggiunto il massimo.
Impostazioni: -64—+63

Sustain (AEG Sustain Level)
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Consente di impostare il volume che viene mantenuto mentre si tiene premuto il tasto.
Impostazioni: -64—+63

Release (AEG Release Time)
Consente di impostare il tempo necessario per il decay del suono dopo il rilascio del tasto.
Impostazioni: -64—+63

Effect +*

I Routing

In questa schermata & possibile impostare gli effetti System applicati a tutte le parti e visualizzare |l
flusso di segnale degli effetti Master.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Effect — Routing

. REV-X Room

Basic

Errlupe
Follower

e
Hing Modulator
Frest Main LER

Haster EQ

Var (Variation Switch)

Rev (Reverb Switch)

MFX (Master Effect Switch)

Consente di attivare o disattivare gli effetti Variation, Reverb e Master.
Impostazioni: Off, On

Var Type (Variation Type)

Rev Type (Reverb Type)

MFX Type (Master Effect Type)

Consente di impostare il tipo per gli effetti Variation, Reverb e Master.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Var Preset (Variation Preset Number)

Rev Preset (Reverb Preset Number)

MFX Preset (Master Effect Preset Number)

Consente di selezionare un preset dai parametri relativi agli effetti Variation, Reverb e Master.
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Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Side Chain (Variation Side Chain Part)

Side Chain (Master Effect Side Chain Part)

Modulator (Variation Modulator Part)

Modulator (Master Effect Modulator Part)

Consente di impostare la parte della catena laterale (o il modulatore a seconda del tipo di effetto) per
gli effetti Variation e Master.

Questo parametro non & disponibile quando Master & impostato sulla parte Modulator. In tal caso, il
valore del parametro verra mostrato tra parentesi come in "(Master)".

Impostazioni: Part 1-16, A/D, Master, Off

Var Return (Variation Return)

Rev Return (Reverb Return)

Consente di impostare il livello di uscita (livello di ritorno) dei segnali elaborati dall'effetto Variation o
Reverb.

Impostazioni: 0-127

Var Pan (Variation Pan)

Rev Pan (Reverb Pan)

Consente di impostare la posizione stereo dei segnali elaborati dall'effetto Reverb o Variation.
Impostazioni: L63 (sinistra)-C (centro)-R63 (destra)

Var to Rev (Variation To Reverb)
Consente di impostare il livello mandata dei segnali elaborati dall'effetto Variation.
Impostazioni: 0-127

Master EQ (Master EQ Switch)
Consente di attivare o disattivare I'EQ master.
Impostazioni: Off, On

Envelope Follower
Consente di aprire la schermata Envelope Follower Edit.

I Variation

Consente di impostare I'effetto Variation.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ D | — Effect — Variation
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FH

¢ Master
EQ

Preset Modulator

(1)  Variation Switch

Variation Switch
Consente di attivare o disattivare I'effetto Variation.
Impostazioni: Off, On

Category (Variation Category)

Type (Variation Type)

Consente di impostare la categoria e il tipo dell'effetto Variation.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Preset (Variation Preset Number)
Consente di selezionare uno dei parametri dell'effetto Preset per ciascun tipo di effetto.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Side Chain (Variation Side Chain Part)

Modulator (Variation Modulator Part)

Consente di impostare la parte per la catena laterale (o il modulatore a seconda del tipo di effetto)
per l'effetto Variation.

Questo parametro non & disponibile quando Master &€ impostato sulla parte Modulator. In tal caso, il
valore del parametro verra mostrato tra parentesi come in "(Master)".

Impostazioni: Part 1-16, A/D, Master, Off

Effect Parameter
| parametri degli effetti differiscono a seconda del tipo di effetto.
Impostazioni: vedere Parametri degli effetti.

I Reverb

Consente di impostare I'effetto Reverb.

Procedura
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[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ O | — Effect — Reverb

(1)

= -
Commaon

Edit it
General Rowti Fhagory Tipe
N ioiating c:
{ Pitch Reverb Space Simulator
e ;

Varistion

2.8s 8B.2ms

(1)  Reverb Switch

Reverb Switch
Consente di attivare o disattivare I'effetto Reverb.
Impostazioni: Off, On

Category (Reverb Category)

Type (Reverb Type)

Consente di impostare la categoria e il tipo dell'effetto Reverb.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Preset (Reverb Preset Number)
Consente di selezionare uno dei parametri dell'effetto Preset per ciascun tipo di effetto.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Effect Parameter
| parametri degli effetti differiscono a seconda del tipo di effetto.
Impostazioni: vedere Parametri degli effetti.

| Master FX

Consente di impostare I'effetto Master.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ 3 | — Effect — Master FX
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(1)  Master Effect Switch

Master Effect Switch
Consente di attivare o disattivare I'effetto Master.
Impostazioni: Off, On

Category (Master Effect Category)

Type (Master Effect Type)

Consente di impostare la categoria e il tipo dell'effetto Master.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Preset (Master Effect Preset Number)
Consente di selezionare uno dei parametri dell'effetto Preset per ciascun tipo di effetto.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Side Chain (Master Effect Side Chain Part)

Modulator (Master Effect Modulator Part)

Consente di impostare la catena laterale (o il modulatore a seconda del tipo di effetto) per gli effetti
Master.

Questo parametro non & disponibile quando Master &€ impostato sulla parte Modulator. In tal caso, il
valore del parametro verra mostrato tra parentesi come in "(Master)".

Impostazioni: Part 1-16, A/D, Master, Off

Effect Parameter
| parametri degli effetti differiscono a seconda del tipo di effetto.
Impostazioni: vedere Parametri degli effetti.

I Master EQ

Consente di impostare I'EQ master.

Procedura
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[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ O | — Effect — Master EQ

Waar lak bzan

vt Low Gain Lo Mid Gain Mid fain i Mid Gain High Gain
+4dB +0dB -6dB +0dBE +4dB

200Hz S00Hz 3.2kHz 8.0kHz

i Mid Gain

Master EQ (Master EQ Switch)
Consente di attivare o disattivare 'EQ master.
Impostazioni: Off, On

Low Gain (Master EQ Low Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Low.
Impostazioni: -12—+12 (dB)

Lo Mid Gain (Master EQ Low Mid Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Lo Mid.
Impostazioni: —-12—+12 (dB)

Mid Gain (Master EQ Mid Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Mid.
Impostazioni: —-12—+12 (dB)

Hi Mid Gain (Master EQ High Mid Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Hi Mid.
Impostazioni: —-12—+12 (dB)

High Gain (Master EQ High Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda High.
Impostazioni: -12—+12 (dB)

Low Freq (Master EQ Low Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Low.
Impostazioni: 32 (Hz)-2.0 (kHz)

Lo Mid Freq (Master EQ Low Mid Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Lo Mid.
Impostazioni: 100 (Hz)-10 (kHz)
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Mid Freq (Master EQ Mid Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Mid.
Impostazioni: 100 (Hz)-10 (kHz)

Hi Mid Freq (Master EQ High Mid Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Hi Mid.
Impostazioni: 100 (Hz)-10 (kHz)

High Freq (Master EQ High Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda High.
Impostazioni: 500 (Hz)-16 (kHz)

Low Q (Master EQ Low Q)

Consente di impostare I'ampiezza di banda della banda Low.

Questo parametro & disponibile solo quando Low Shape (Master EQ Low Shape) & impostato su
Peak.

Impostazioni: 0.1-12.0

Lo Mid Q (Master EQ Low Mid Q)
Consente di impostare I'ampiezza di banda della banda Lo Mid.
Impostazioni: 0.1-12.0

Mid Q (Master EQ Mid Q)
Consente di impostare I'ampiezza di banda della banda Mid.
Impostazioni: 0.1-12.0

Hi Mid Q (Master EQ High Mid Q)
Consente di impostare I'ampiezza di banda della banda Hi Mid.
Impostazioni: 0.1-12.0

High Q (Master EQ High Q)

Consente di impostare I'ampiezza di banda della banda High.

Questo parametro € disponibile solo quando High Shape (Master EQ High Shape) € impostato su
Peak.

Impostazioni: 0.1-12.0

Low Shape (Master EQ Low Shape)

High Shape (Master EQ High Shape)

Determina se I'EQ & impostato su un tipo shelving (che taglia o amplifica i segnali al di sopra o al di
sotto di un'impostazione di frequenza specificata) o un tipo di picco (che taglia o amplifica i segnali a
una frequenza specificata) per 'EQ.

Impostazioni: Shelf, Peak

Envelope Follower Edit

Consente di aprire la schermata delle impostazioni per Envelope Follower.
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ALECK

26ms

T 13T 115 13T 115

Edix Edt Edit Edit  Edit

Gain Attack

Part (Input Source)
Viene mostrata la sorgente di ingresso per il circuito di inviluppo selezionato.
Impostazioni: Master, AD, Part 1-16

Gain (Envelope Follower Gain)
Consente di impostare il guadagno di input sulla sorgente di ingresso impostata per la parte.
Impostazioni: —24.0dB—-0.0dB—+24.0dB

Attack (Envelope Follower Attack)
Consente di impostare il tempo di attacco per il circuito di inviluppo.
Impostazioni: Tms—40ms

Release (Envelope Follower Release)
Consente di impostare il tempo di rilascio per il circuito di inviluppo.
Impostazioni: 10ms—680ms

Input Level
Viene mostrato il livello di ingresso per i segnali in ingresso dalla sorgente di ingresso della parte
selezionata.

Envelope Follower Output
Viene mostrato il livello di uscita del circuito di inviluppo.

Edit
Consente di aprire la schermata Control Assign per la parte selezionata.

Audio In *

| mixing

Nella schermata Mixing & possibile eseguire il missaggio della parte A/D (segnali dai jack A/D INPUT)
e della parte digitale (segnali dal terminale [USB TO HOST]*).
*Si riferisce solo all'audio per Digital L/R della porta del dispositivo.
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Procedura

 [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Audio In — Mixing
o [SHIFT] + [A/D INPUT ON/OFF]

General [
inim
# Pitch l" 5

Filter

Rt in
# Amp A

Stereo

Effect Ins &

100 MainLER

tielias In Ins B Digital in

MainL&R

Input Mode (A/D Part Input Mode)
Input Mode (Digital Part Input Mode)
Determina il metodo di elaborazione per i segnali di ingresso sui canali sinistro e destro.
Impostazioni: L Mono, R Mono, L+R Mono, Stereo
L Mono: viene utilizzato solo il canale sinistro.
R Mono: viene utilizzato solo il canale destro.
L+R Mono: viene eseguito il missaggio dei canali sinistro e destro e viene eseguita
I'elaborazione in mono.
Stereo: viene elaborato l'ingresso stereo in stereo.

NOTA

Se il suono ¢ in ingresso dal solo jack [L/IMONO], viene elaborato in mono.

Volume (A/D Part Volume)

Volume (Digital Part Volume)

Consente di impostare il volume della parte A/D o della parte digitale.
Impostazioni: 0-127

Pan (A/D Part Pan)

Pan (Digital Part Pan)

Consente di impostare la posizione del pan (nel campo stereo) per la parte A/D o per quella digitale.
Impostazioni: L63—-C—R63

Dry Level (A/D Part Dry Level)

Dry Level (Digital Part Dry Level)

Consente di impostare il livello diretto (o il livello dei segnali non elaborati dall'effetto System) della
parte A/D o della parte digitale.

Questo parametro & disponibile solo quando Output Select & impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127
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Var Send (A/D Part Variation Send)

Var Send (Digital Part Variation Send)

Consente di impostare il livello dei segnali inviati dalla parte A/D o dalla parte digitale all'effetto
Variation.

Questo parametro & disponibile solo quando Output Select & impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127

Rev Send (A/D Part Reverb Send)

Rev Send (Digital Part Reverb Send)

Consente di impostare il livello dei segnali inviati dalla parte A/D o dalla parte digitale all'effetto
Reverb.

Questo parametro € disponibile solo quando Output Select &€ impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127

Output Select (A/D Part Output Select)
Output Select (Digital Part Output Select)
Consente di impostare la destinazione di uscita per i segnali audio dalla parte A/D o dalla parte
digitale.
Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/MONOQO] e [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].
AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].
Off: nessuna uscita del segnale audio per la parte.

I Routing

Nella schermata Routing & possibile impostare l'instradamento degli effetti della parte A/D.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Audio In — Routing
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Dy Level Pey Send Dutput Select
(2)

(1)  A/D Part Insertion FX A Switch
(2)  A/D Part Insertion FX B Switch

A/D In

Digital In

Consente di passare alla vista per A/D In e Digital In.

Quando é selezionato Digital In, sono disponibili Digital Part Reverb Send, Digital Part Variation Send
e Digital Part Output Select.

A/D Part Insertion FX A Switch

A/D Part Insertion FX B Switch

Consente di attivare o disattivare I'effetto Insertion A e I'effetto Insertion B.
Impostazioni: Off, On

Type (A/D Part Insertion Effect A Type)
Type (A/D Part Insertion Effect B Type)
Consente di impostare il tipo di effetto.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Preset (A/D Part Insertion Effect A Preset)

Preset (A/D Part Insertion Effect B Preset)

Consente di selezionare uno dei parametri dell'effetto Preset per ciascun tipo di effetto.
Selezionando un preset, € possibile cambiare il modo in cui vengono applicati gli effetti.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Side Chain (A/D Part Insertion Effect A Side Chain)

Side Chain (A/D Part Insertion Effect B Side Chain)

Modulator (A/D Part Insertion Effect A Modulator)

Modulator (A/D Part Insertion Effect B Modulator)

Consente di impostare la parte della catena laterale (o il modulatore a seconda del tipo di effetto) per
I'effetto Insertion A o I'effetto Insertion B.
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Questo parametro non & disponibile quando la parte stessa o Master & impostata su Modulator. In
questi casi, il valore del parametro verra mostrato tra parentesi come in "(Master)".
Impostazioni: Part 1-16, A/D, Master, Off

Ins Connect (A/D Part Insertion Effect Connect Type)

Consente di impostare l'indirizzamento per gli effetti Insertion A e Insertion B.

Il diagramma cambia di conseguenza quando vengono modificate le impostazioni.
Impostazioni: Ins A—B, Ins B—A

Dry Level

Consente di impostare il livello diretto della parte selezionata.

Questo parametro € disponibile solo quando Part Output € impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127

2-band EQ
Consente di aprire I'equalizzatore a 2 bande per la parte A/D.

Rev Send (A/D Part Reverb Send)

Rev Send (Digital Part Reverb Send)

Consente di impostare il livello dei segnali (o0 segnali di bypass) inviati dall'effetto Insertion A o
Insertion B all'effetto Reverb.

Questo parametro & disponibile solo quando Output Select & impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127

Var Send (A/D Part Variation Send)

Var Send (Digital Part Variation Send)

Consente di impostare il livello dei segnali (0 segnali di bypass) inviati dall'effetto Insertion A o
Insertion B all'effetto Variation.

Questo parametro € disponibile solo quando Output Select &€ impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127

Envelope Follower
Consente di aprire la schermata Envelope Follower Edit.

Output Select (A/D Part Output Select)

Output Select (Digital Part Output Select)

Consente di impostare la destinazione di uscita per i segnali audio.

Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/IMONO] e OUTPUT [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e ASSIGNABLE
OUTPUT [R].

USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].

AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].

AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
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USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].
Off: nessuna uscita del segnale audio per la parte.

Ins A
Ins B

Nelle schermate Ins A e Ins B & possibile impostare gli effetti Insertion.

Procedura

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ GO ] — Audio In — Ins A
e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ Q& ] — Audio In — Ins B

(1)

Vocoder

70ms

B.0kHz

(1)  Insertion FX Switch

Insertion FX Switch
Consente di abilitare I'effetto Insertion.
Impostazioni: Off, On

Category (Insertion Effect A Category)

Category (Insertion Effect B Category)

Type (Insertion Effect A Type)

Type (Insertion Effect B Type)

Consente di impostare la categoria € il tipo dell'effetto Insertion.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Preset (Insertion Effect A Preset)

Preset (Insertion Effect B Preset)

Consente di selezionare uno dei parametri dell'effetto Preset per ciascun tipo di effetto.
Selezionando un preset, & possibile cambiare il modo in cui vengono applicati gli effetti.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.
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Side Chain (Insertion Effect A Side Chain Part)

Side Chain (Insertion Effect B Side Chain Part)

Modulator (Insertion Effect A Modulator Part)

Modulator (Insertion Effect B Modulator Part)

Consente di impostare la parte della catena laterale (o il modulatore a seconda del tipo di effetto) per
I'effetto Insertion A o I'effetto Insertion B.

Questo parametro non € disponibile quando la parte stessa o Master & impostata su Modulator. In
questi casi, il valore del parametro verra mostrato tra parentesi come in "(Master)".

Impostazioni: Part 1-16, A/D, Master, Off

Effect Parameter
| parametri degli effetti differiscono a seconda del tipo di effetto.
Impostazioni: vedere Parametri degli effetti.

| 2-band EQ

Nella schermata 2-band EQ & possibile impostare I'equalizzatore della parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] - Common — Audio In — 2-band EQ

QY Gain Q2 Type EQ2 Gain

+12.0dB  Peak/Dip +8.5dB

EQ1 Type (A/D Part 2-band EQ 1 Type)

EQ2 Type (A/D Part 2-band EQ 2 Type)

Consente di selezionare il tipo di equalizzatore desiderato.

Impostazioni: Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip
Thru: consente di bypassare I'equalizzatore, lasciando intatto l'intero segnale.
LPF: consente di passare i segnali al di sotto della frequenza di taglio.
HPF: consente di passare i segnali al di sopra della frequenza di taglio.
Low Shelf. consente di tagliare o amplificare i segnali al di sotto dell'impostazione di
frequenza specificata.
Hi Shelf. consente di tagliare o amplificare i segnali al di sopra dell'impostazione di
frequenza specificata.
Peak/Dip: consente di tagliare o amplificare i segnali nell'impostazione di frequenza
specificata.
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EQ 1 Freq (A/D Part 2-band EQ 1 Frequency)

EQ 2 Freq (A/D Part 2-band EQ 2 Frequency)

Consente di impostare la frequenza da tagliare o amplificare.

Questo parametro non & disponibile se EQ Type & impostato su Thru.
Impostazioni: 63.0Hz—18.0kHz

EQ 1 Gain (A/D Part 2-band EQ 1 Gain)

EQ 2 Gain (A/D Part 2-band EQ 2 Gain)

Consente di impostare il livello del segnale della banda di frequenza impostata in EQ7 Freq o EQ2
Freq.

Questo parametro non € disponibile quando EQ Type € impostato su Thru, LPF o su HPF.
Impostazioni: —-12.0dB—+12.0dB

EQ 1 Q (A/D Part 2-band EQ 1 Q)

EQ 2 Q (A/D Part 2-band EQ 2 Q)

Consente di impostare la larghezza di banda per ridurre o aumentare il volume delle frequenze
impostate con EQ1 Freq o EQ2 Freq.

Questo parametro & disponibile solo quando EQ Type & impostato su Peak/Dip.

Impostazioni: 0.1-12.0

Output Level (A/D Part 2-band EQ Output Level)
Consente di impostare il guadagno di uscita dell'equalizzatore a 2 bande.
Impostazioni: -12.0dB—+12.0dB

Arp/MS +*

I Arp Common

Nella schermata Arp Common & possibile impostare i parametri dell'arpeggio per l'intera
performance.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD ] — Arp/MS — Arp Common

General | Arp Arp | Sy Quantize i x
/ Pitch Bk HENter 160

Filter Arp
{ Amp  Overview

M5
Effect 5
Commaon

M5

R i

Awdia |
iAo b £

Arp Master
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Arp Master (Arpeggio Master Switch)

Consente di attivare o disattivare I'arpeggio per la performance.

Questo switch é collegato al pulsante [ARP ON/OFF] sul pannello superiore.
Impostazioni: Off, On

Sync Quantize (Arpeggio Sync Quantize Value)

Consente di regolare i tempi per I'avvio della frase di arpeggio successiva durante la riproduzione del

primo arpeggio, quando si riproducono frasi di arpeggio in piu parti. Se impostato su Off, I'arpeggio

viene riprodotto quando la parte viene suonata sulla tastiera.

Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma) (i numeri indicati qui
sono valori di clock).

Swing (Swing Offset)

Consente di impostare il valore di swing dell'arpeggio e del sequencer di movimenti per la
performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Swing.

Impostazioni: —-120-+120

Unit (Common Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione
dell'arpeggio per l'intera performance.
Questo parametro influisce sulle parti per le quali Unit (Arpeggio Unit Multiply) € impostato su
Common.
La suddivisione del beat e del tempo cambiera quando si estende o comprime il tempo della
riproduzione; in questo modo & possibile creare una sensazione completamente nuova per I'arpeggio
originariamente selezionato.
Impostazioni: 50%—400%
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo raddoppiato.

Qntz Strength (Arpeggio Quantize Strength Offset)

Consente di configurare la forza dell'impostazione di quantizzazione applicata all'arpeggio per la
performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Qntz Strength (Arpeggio Quantize Strength).
Impostazioni: -100—+100

Octave Shift (Arpeggio Octave Shift Offset)

Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intonazione dell'arpeggio per la performance.
Viene specificato come valore di offset per Part Octave Shift (Arpeggio Octave Shift).
Impostazioni: —20—+20

Octave Range (Arpeggio Octave Range Offset)
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Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intervallo dell'arpeggio per la performance.
Viene specificato come valore di offset per Part Octave Range (Arpeggio Octave Range).
Impostazioni: -6—+6

Gate Time (Arpeggio Gate Time Rate Offset)

Consente di impostare l'intervallo di tempo di gate dell'arpeggio per la performance.
Viene specificato come valore di offset per Part Gate Time (Arpeggio Gate Time Rate).
Impostazioni: -100—+100

Velocity (Arpeggio Velocity Rate Offset)

Consente di impostare l'intervallo di velocita dell'arpeggio per la performance.
Viene specificato come valore di offset per Part Velocity (Arpeggio Velocity Rate).
Impostazioni: —100—+100

Arp Select (Arpeggio Select)
Consente di modificare la selezione dell'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

IArp Overview (Arpeggio Overview)

Nella schermata Arp Overview & possibile impostare i tipi di arpeggio dall'elenco di tutte le parti.

Procedura
¢ [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ & | — Arp/MS — Arp Overview
¢ (Quando una parte selezionata € Common) [SHIFT] + [ARP ON/OFF]

General Arp
/ Pitch  Common

Filter Arp art Group W Categary Sl P
4 Amp view
General Ma_FPf Arpd

L Pop Rock MC_Analog Pop
Effect = g
Comasnn

Paop Rock MC_Analog Pop

isclio I M5 C General MA_Pf Arpl2
: Dverview

General Ma_Pf Arpl2

Part 1-8

Part 9-16

Consente di passare alla vista per le parti.
Impostazioni: Part -8, Part 9—-16

Arp Master (Arpeggio Master Switch)
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Consente di attivare o disattivare I'arpeggio per la performance.
Questo switch é collegato al pulsante [ARP ON/OFF] sul pannello superiore.
Impostazioni: Off, On

Group (Arpeggio Group)
Consente di impostare Arpeggio Group per utilizzare lo stesso arpeggio con piu parti.
Le parti assegnate allo stesso Group avranno le stesse impostazioni di arpeggio.

Arp Select (Arpeggio Select)
Consente di modificare la selezione dell'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

Sw (Part Arpeggio Switch)
Consente di attivare o disattivare I'arpeggio di ciascuna parte.
Impostazioni: Off, On

B Quando View & impostato su Category

Category (Arpeggio Category)

Sub (Arpeggio Sub Category)

Name (Arpeggio Name)

Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Bl Quando View é impostato su Number

Bank (Arpeggio Bank)

Number (Arpeggio Number)

Name (Arpeggio Name)

Impostazioni: fare riferimento a Data List.

B Quando View é impostato su Range

Name (Arpeggio Name)
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Velocity Limit (Arpeggio Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione
dell'arpeggio.

Quando & impostato in modo che il valore piu alto sia il primo e il valore piu basso sia il secondo
(ad esempio da 93 a 34), I'arpeggio viene suonato solo per velocita da 1 a 34 e da 93 a 127.
Impostazioni: 1-127

Note Limit (Arpeggio Note Limit)

Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la riproduzione
dell'arpeggio.

Quando la prima nota specificata & superiore alla seconda (ad esempio da C5 a C4), I'arpeggio
viene suonato per le note negli intervalli da C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8
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I MS Common (Motion Sequencer Common)

Nella schermata MS Common & possibile impostare i parametri del sequencer di movimenti utilizzati
per l'intera performance.

Procedura
e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD ] —» Arp/MS — MS Common
® (Quando una parte selezionata € Common) [SHIFT] + [MSEQ ON/OFF]

General Arp
4 Pitch  Common

Filter Arp
£ Amp  Overview

Efect
L.u

M5 i
Ao In = Wiew Lo AD M5 Rasdoms

wEr i

SuperKnob

AD M5 Random

Common Swing (Swing Offset)

Consente di impostare il valore di swing dell'arpeggio e del sequencer di movimenti per la
performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Swing.

Impostazioni: -120—+120

Common Unit (Common Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione del
sequencer di movimenti per l'intera performance.
Questo parametro influisce sulle linee per le quali Unit Multiply & impostato su Common.
La suddivisione del beat e del tempo cambiera quando si estende o comprime il tempo della
riproduzione; in questo modo & possibile creare una sensazione completamente nuova per il
sequencer di movimenti originariamente selezionato.
Impostazioni: 50%—400%

200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
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dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo raddoppiato.

Common Amplitude (Motion Sequencer Amplitude Performance Offset)

Consente di impostare I'ampiezza del sequencer di movimenti (o I'entita del cambio di sequenza) per
l'intera performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Amplitude (Part Motion Sequencer Amplitude).

Il valore di questo parametro compensa I'ampiezza delle linee all'interno della performance se MS FX
€ impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Common Shape (Motion Sequencer Pulse Shape Performance Offset)

Consente di impostare la forma di impulso del sequencer di movimenti (o la forma della curva del
passo) per la performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Shape (Part Motion Sequencer Pulse Shape).

Il valore di questo parametro compensa i parametri per le linee all'interno della performance se MS
FX & impostato su On per la linea e Control & impostato su On.

Impostazioni: —100—+100

Common Smooth (Motion Sequencer Smoothness Performance Offset)

Consente di impostare la fluidita della sequenza di movimenti (o la fluidita delle modifiche nella
sequenza nel tempo) per l'intera performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Motion Seq Smooth (Part Motion Sequencer
Smoothness).

Il valore di questo parametro compensa la fluidita delle linee all'interno della performance se MS FX &
impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Common Random (Motion Sequencer Randomness Performance Offset)

Consente di impostare la casualita del sequencer di movimenti (o la casualita delle modifiche nel
valore di passo della sequenza) per l'intera performance.

Viene specificato come valore di offset per Part Motion Seq Random (Part Motion Sequencer
Randomness).

Il valore di questo parametro compensa la casualita delle linee all'interno della performance se MS
FX & impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

View Lane (Motion Seq View Lane)

Consente di impostare la linea della sequenza di movimenti visualizzata quando View Mode della
schermata Home € impostato su Motion Seq.

Impostazioni: Super Knob, 14

AD MS Random (A/D Part Motion Sequencer Randomness)
Consente di impostare la casualita delle modifiche in A/D Part Motion Sequencer Step Value.
Impostazioni: 0-127
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MS Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

I MS Overview (Motion Sequencer Overview)

Nella schermata MS Overview & possibile impostare il sequencer di movimenti dall'elenco di tutte le
parti.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD ] — Arp/MS — MS Overview

General Arp M5
/Pitch Common (Haster 8/s8

Part PartSw

Filter Arp
£ Amp  Overview

M5
Effect =
Comannn

I 5

Awsddia In 8 H"_
Ve

5 d

Controd

M5 Master

MS Master (Motion Seq Master Switch)

Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per l'intera performance.
Questo switch € collegato al pulsante [MSEQ ON/OFF] sul pannello superiore.
Impostazioni: Off, On

Active (Active Motion Sequencer)

Viene mostrato il numero di switch Lane impostati su On.

Il numero mostrato a destra della barra (/) indica il numero massimo di linee che & possibile
impostare contemporaneamente su On.

MS Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

PartSw (Motion Sequencer Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per ciascuna parte.
Impostazioni: Off, On

Lane Switch
Consente di attivare o disattivare ciascuna linea.
E possibile utilizzare fino a quattro linee del sequencer di movimenti in una parte o fino a otto linee in
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un'intera performance.
Impostazioni: Off, On

I Lane

Nella schermata Lane € possibile impostare i parametri del sequencer di movimenti per ciascuna
linea.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ & ] — Arp/MS — Lane

General Arp
# Pitch Common  MasterSw

Filter Arp
£ Amp  Overview

M5
Effect =
Comannn

Motion Seq Master Sw (Motion Sequencer Master Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per l'intera performance.
Impostazioni: Off, On

Motion Seq Part Sw (Motion Sequencer Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti della parte.
Impostazioni: Off, On

Lane (Lane Select)
Vengono mostrati i parametri per la linea selezionata.
Impostazioni: 14

LaneSw (Lane Switch)

Consente di attivare o disattivare ciascuna linea.

E possibile utilizzare fino a quattro linee del sequencer di movimenti in una parte o fino a otto linee in
un'intera performance.

Se impostato su Off, i parametri per quella linea non saranno visualizzati.

Impostazioni: Off, On

MS FX (Lane FX Receive)
Consente di impostare le manopole in modo che siano influenzate dal funzionamento della Super
Knob.

216



Impostazioni: Off, On

Trigger (Lane Trigger Receive)

Consente di impostare se la linea selezionata riceve o meno segnali dal pulsante [MSEQ TRIGGER].
Se impostato su On, la sequenza di movimenti non verra riprodotta se non viene premuto il pulsante
[MSEQ TRIGGER].

Impostazioni: Off, On

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

Target Sequence
Vengono mostrate le linee e le sequenze selezionate.

Edit Sequence
Consente di aprire la schermata Motion Sequence Edit.
E possibile creare una sequenza fino a un massimo di 16 passi.

Motion Seq Step n Value
Viene mostrata la curva del passo per la sequenza selezionata.

B Scheda Sync/Speed

Sync (Lane Sync)
Consente di impostare la riproduzione della sequenza di movimenti impostata su Destination nella
schermata Control Assign per sincronizzarsi al tempo o al beat della performance.
Impostazioni: Off, Tempo, Beat, Lane1 (quando & selezionato Lanes 2—4)
Off. consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea da solo.
Tempo: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea in sincronia con il
tempo della performance.
Beat. consente di riprodurre in sincronia con il beat.
Lane1: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea in sincronia con Lane 1.

® Quando Sync é impostato su Off

Speed (Lane Speed)
Consente di impostare la velocita di riproduzione della sequenza di movimenti.
Questo parametro & disponibile quando Sync (Lane Sync) &€ impostato su Off.
Impostazioni: 0-127

Delay Time (A/D Part Motion Seq Lane Key On Delay Time Length)

Consente di impostare il tempo di delay per I'avvio della riproduzione della sequenza di movimenti
quando Sync & impostato su Off.

Impostazioni: 0127

Fade In Time (A/D Part Motion Seq Lane Fade In Time Length)
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Consente di impostare il tempo per raggiungere I'ampiezza massima per la sequenza di movimenti
quando Sync & impostato su Off.
Impostazioni: 0—-127

® Quando Sync é impostato su un valore diverso da Off

Unit (A/D Part Motion Seq Lane Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione del
sequencer di movimenti per la linea corrente.
Questo parametro & disponibile quando Sync (Lane Sync) é impostato su Off o su un valore
diverso da Lane 1.
Impostazioni: 50%—-6400%, Common
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo
raddoppiato.
Common: viene applicato il valore impostato in Unit Multiply e comune a tutte le parti.

Delay Steps (A/D Part Motion Seq Lane Key On Delay Step Length)

Consente di impostare il tempo di delay per I'avvio della riproduzione della sequenza di movimenti
quando Sync & impostato su un valore diverso da Off o Lane1.

Impostazioni: 0-32

Fade In Steps (A/D Part Motion Seq Lane Fade In Step Length)

Consente di impostare il tempo per raggiungere I'ampiezza massima per la sequenza di movimenti
quando Sync é impostato su un valore diverso da Off.

Impostazioni: 0-32

Lane Vel Limit (Lane Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione della
sequenza di movimenti della linea selezionata.

Questo parametro & disponibile quando Sync (Lane Sync) &€ impostato su un valore diverso da Lane
1.

Quando impostato su un intervallo dal valore piu alto a quello piu basso, la sequenza di movimenti
verra riprodotta solo dai due intervalli di velocita: dal massimo al valore piu alto e dal valore piu basso
al minimo.

Impostazioni: 1-127

M Scheda Loop/Length

Key On Reset (Lane Key On Reset)

Consente di reimpostare la riproduzione della sequenza di movimenti quando si preme un tasto
qualsiasi sulla tastiera.

Questo parametro & disponibile quando Sync (Lane Sync) & impostato su un valore diverso da Lane
1.

Questo parametro non & disponibile se Trigger & impostato su On.
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Impostazioni: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: |la sequenza verra reimpostata ogni volta che si suona una nota e la
riproduzione comincera dall'inizio.
1st-On: la sequenza verra reimpostata sulla prima nota e la riproduzione comincera
dall'inizio. La sequenza non verra reimpostata quando viene suonata una seconda nota
mentre viene suonata la prima.

Loop (Lane Loop)

Consente di impostare la sequenza di movimenti per la riproduzione in loop (ripetizioni) o quella one-
shot.

Questo parametro & disponibile quando Sync (Lane Sync) &€ impostato su un valore diverso da Lane
1.

Impostazioni: Off, On

Loop Start (Lane Loop Start)
Consente di specificare il punto di inizio per la riproduzione in loop della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere inferiore all'impostazione Length)

Length (Motion Seq Length)
Consente di impostare il numero di passi nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere superiore all'impostazione Loop Start)

MS Grid (Motion Sequencer Grid)
Consente di impostare la lunghezza di un passo nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Motion Sequence Edit

Consente di aprire la schermata di impostazione per la sequenza di movimenti.
E possibile creare una sequenza fino a un massimo di 16 passi.

Polarity

Unipalas

Amplitude
38

Smooth

91

[ | b & A A A A A DA A A A A A

Edit

User Curve

ﬂ..ﬁAEAH.ﬁA|BAﬁ.Bﬂ.ﬁAh|

Amplitude

Loop Start (Lane Loop Start)
Consente di specificare il punto di inizio per la riproduzione in loop della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere inferiore all'impostazione Length)
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Length (Motion Sequence Length)
Consente di impostare la lunghezza della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-16 (deve essere superiore all'impostazione Loop Start)

MS Grid (Motion Sequencer Grid)
Consente di impostare la lunghezza di un passo nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione del tipo di sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

Lane Select
Consente di modificare la selezione della linea.
Impostazioni: 1-4

Polarity (Motion Sequence Polarity)

Consente di impostare la polarita della sequenza di movimenti.

Impostazioni: Unipolar, Bipolar
Unipolar. per la modifica dei parametri vengono utilizzati solo valori positivi.
Bipolar: per la modifica dei parametri vengono utilizzati sia i valori positivi sia quelli
negativi.

Amplitude (Motion Sequence Amplitude)
Consente di impostare il livello di modifiche nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: 0-127

Smooth (Motion Sequence Smoothness)
Consente di impostare la fluidita delle variazioni nella sequenza di movimenti nel tempo.
Impostazioni: 0-127

Job
Vengono mostrati i vari job.

Motion Sequence Step Value

Consente di impostare il valore di ciascun passo nella sequenza di movimenti.

E possibile utilizzare gli slider control da 1 a 8 per modificare i valori per i passida 1a8eda 9 a 16,
a seconda della posizione del cursore.

Impostazioni: 0-127

Motion Sequence Step Type
Consente di impostare il tipo e la direzione di ogni passo nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: A, B, Reverse A, Reverse B
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Pulse A (Motion Sequence Step Curve Type A)

Pulse B (Motion Sequence Step Curve Type B)

Consente di selezionare una curva di modifica del parametro per Pulse A e Pulse B.

Utilizzare Motion Sequence Step Type per selezionare il tipo di curva da utilizzare per ogni passo.

L'asse verticale rappresenta il tempo mentre I'asse orizzontale il valore del passo.

Impostazioni: (quando € selezionato un banco Preset) Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg,
FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce,
Resonance, Sequence, Hold, Harmonic, Steps
(quando ¢é selezionato un banco User) Init Curve 1-32
(quando €& caricato un file della libreria) curve utilizzate in Library 1-24

Prm 1 (Motion Sequence Step Curve Parameter 1)

Prm 2 (Motion Sequence Step Curve Parameter 2)

Consente di regolare la forma della curva del passo nella sequenza di movimenti.

Questa impostazione non & disponibile a seconda del tipo di curva. L'intervallo dei valori di parametro
varia in funzione del tipo di curva.

Control (Motion Sequence Step Curve Shape Control Switch)

Consente di abilitare o disabilitare I'uso delle manopole per controllare la forma della curva del passo
della sequenza di movimenti.

Visualizzato solo quando MS FX & impostato su On. Questa impostazione potrebbe non essere
disponibile a seconda del tipo di curva.

Impostazioni: Off, On

Store Sequence
Consente di salvare (memorizzare) la sequenza di movimenti modificata.

Load Sequence
Consente di caricare la sequenza di movimenti.

Copy Sequence
Consente di copiare la sequenza di movimenti.

Control *

I Control Assign

La schermata Control Assign consente di impostare i controller per tutte le parti.

Assegnando un parametro (Destination) a un controller (Source), &€ possibile controllare il suono in
un'ampia varieta di modi. E possibile utilizzare controller fisici come le manopole e la rotella pitch
bend, nonché il sequencer di movimenti e il circuito di inviluppo.

E possibile assegnare contemporaneamente fino a 32 controller a una parte.

Procedura

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Control — Control Assign

e Toccare Edit Super Knob nella schermata Super Knob
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Edit C st lidiiel

Benaval tred At CHsplay Filter Display b age
/ Pitch gign =elect SuperKnob Assigned 1

Destiration 3 Destimation 3 Destination 4

Filter After
fAmp  Touch | pParg 1 Assign 3 Var NoisLvl Part 1 Assign 7 Part 1 Assign 8

- -
Effect Edit Part 1

Settings
AsgnKnob 1 ) / insB EQ 3 Gain S

Control
Awdia In Mgt Ear

Standard
Control

i i Settings

Display Filter | TDestinaticn 1 Destination Destination § Destination 4

Auto Select

Consente di attivare o disattivare la selezione automatica di Display Filter.

Se impostato su On, spostare il controller che si desidera impostare su Source per impostarlo
automaticamente su Display Filter.

Impostazioni: Off, On

Display Filter

Consente di selezionare il controller per mostrare le impostazioni sullo schermo.

Quando si seleziona Super Knob, verranno visualizzate tutte le impostazioni per le manopole da 1 a

8 con Super Knob Link impostato su On.

Impostazioni: PitchBend, ModWheel, Ch. AT, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath,
AsgnKnob 1-8, Super Knob, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16,
EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Display Name (Assignable Knob Name)

Consente di inserire un nuovo nome per le manopole da 1 a 8 da visualizzare sul display secondario.
Questo parametro non viene mostrato quando Source & impostato su un valore diverso da AsgnKnob
1-8.

Edit Pitch Bend
Consente di aprire General/Pitch — Schermata Pitch.
Questo parametro non & disponibile quando Source & impostato su un valore diverso da PitchBend.

Edit Motion Sequencer
Consente di aprire la schermata Aro/MS — Lane.

Questo parametro non & disponibile quando Source & impostato su un valore diverso da MS Lane 1—
4.

Edit Envelope Follower

Consente di aprire la schermata Envelope Follower Edit.

Questo parametro non & disponibile quando Source € impostato su un valore diverso da EnvFollow
1-16, EnvFollowAD o EnvFollowMst.
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Destination

Consente di impostare il parametro sulla destinazione. Toccando l'icona [+] & possibile aggiungere
una nuova destinazione.

Quando Source & impostato su AsgnKnob 1-8, Part1—16 Assign1-8 viene aggiunto alle impostazioni.
In tal caso, Curve Type e Curve Ratio non sono disponibili.

Source

Consente di impostare il controller per il controllo dei parametri impostati in Destination.

Quando Destination € impostato su Part1—16 Assign1-8, solo AsgnKnob 1-8 sara disponibile. Altri

controller non possono essere utilizzati.

Impostazioni: PitchBend, ModWheel, Ch. AT, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath,
AsgnKnob 1-8, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD,
EnvFollowMst

Destination to Name

Consente di copiare i parametri impostati su Destination in Display Name.

Questo parametro non viene mostrato quando Source & impostato su un valore diverso da AsgnKnob
1-8.

Delete
Consente di eliminare I'opzione Destination selezionata.

Destination (Part Assignable Knob Destination)
Consente di impostare il parametro per visualizzare quando si tenta di impostare Part1-16 Assign1-8
su Destination e piu destinazioni sono gia assegnate a Part Assign.

Parameter (Part Assignable Knob Parameter)
Consente di impostare il parametro della parte su Destination.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

| parametri mostrati di seguito vengono visualizzati solo quando Destination 1-32 & impostato su
Part1-16 Assign1-8. Inoltre, solo i pulsanti di scelta rapida sono disponibili sulle schermate quando
non & possibile trovare le manopole da 1 a 8 della parte in Destination.

Edit (Part) Control Assign
Consente di aprire la schermata Control Assign per la parte selezionata.

Curve Type

Consente di impostare la curva di modifica del parametro impostato su Destination.

L'asse orizzontale rappresenta il valore del controller impostato in Source, mentre I'asse verticale

rappresenta il valore del parametro.

Impostazioni: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw,
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, Harmonic,
Steps, Init Curve 1-32 (quando & selezionato un banco User), Library 1-24 (quando viene
caricato un file della libreria)
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Polarity (Curve Polarity)

Consente di impostare la polarita della curva impostata in Curve Type.

Impostazioni: Uni, Bi
Uni: le modifiche ai parametri vengono apportate solo all'interno dell'intervallo positivo o
negativo a seconda della forma della curva.
Bi: le modifiche dei parametri vengono apportate sia negli intervalli positivi che in quelli
negativi in base alla forma della curva.

Ratio (Curve Ratio)
Consente di impostare il rapporto tra i valori dei parametri.
Impostazioni: —128—+127

Param 1 (Curve Parameter 1)

Param 2 (Curve Parameter 2)

Consente di regolare la forma della curva.

Questa impostazione non & disponibile a seconda del tipo di curva.

Edit User Curve
Consente di aprire la schermata User Curve Edit.
E possibile creare una curva lineare a 8 punti o una curva a 8 passi.

I After Touch

Consente di selezionare le impostazioni aftertouch della tastiera inviate dalla performance al
generatore di suoni interno su MONTAGE M8x.

NOTA

L'uscita di Aftertouch su un dispositivo esterno deve essere impostata da [UTILITY] — Settings — MIDI I/O — AT
MIDI Out.

MONTAGE M8x dispone di una tastiera integrata che supporta I'aftertouch polifonico.

Le tastiere integrate nei modelli MONTAGE M6 e MONTAGE M7 supportano solo Channel
Aftertouch; tuttavia, il generatore di suoni interno supporta I'aftertouch polifonico, permettendone
l'utilizzo per la riproduzione di song e pattern, nonché per ricevere messaggi MIDI da un dispositivo
esterno compatibile con l'aftertouch polifonico.

Per impostare la ricezione aftertouch con il generatore di suoni interno, impostare il parametro nella
schermata Tx/Rx Switch.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ Q& ] — Control — After Touch

B MONTAGE M8x
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Consente di selezionare la modalita per l'invio di messaggi aftertouch dalla tastiera al generatore di

suoni interno.

Questo parametro & impostato su Channel in MONTAGE M6 e MONTAGE M7, indipendentemente

dall'impostazione configurata qui.

Impostazioni: Poly (aftertouch polifonico), Channel (channel aftertouch)

I Ribbon Settings

Consente di impostare il Ribbon controller.

Procedura

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Control — Ribbon Settings

e [SHIFT] + [HOLD]
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Control Part Cirl Destinat ion

Ribbon Grid Mode
Consente di impostare la modalita griglia per il Ribbon controller.
Impostazioni: Continuous, 5 step, 3 step

NOTA

Impostare su Continuous se si desidera utilizzare I'impostazione Ribbon Controller configurata nella schermata
Control Assign.

B Modalita Continuous

Ribbon Mode (Ribbon Controller Mode)

Consente di impostare il funzionamento del Ribbon Controller.

Impostazioni: Hold, Reset
Hold: consente di mantenere il valore della posizione in cui si rilascia il dito dal Ribbon
Controller.
Reset: consente il reset automatico del valore nella posizione centrale quando si rilascia il
dito dal Ribbon Controller.

B Modalita 5-step
B Modalita 3-step

Control Part
Consente di selezionare la parte da controllare con il Ribbon Controller.
Impostazioni: 1-16, Common

Control Destination
Impostazioni: fare riferimento alla sezione Control Box Destination in Data List.

Step Value 1-5
Impostazioni: dipende da Destination

I Control Number

Consente di impostare il numero di Control Change per l'intera performance.
E possibile assegnare numeri di Control Change MIDI specifici alle manopole sul pannello superiore
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e ai controller sul dispositivo esterno.

NOTA

Per quanto riguarda i controller non inclusi su questo strumento, € possibile utilizzare un sequencer esterno o
controller MIDI esterni.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Control — Control Number

{odiel

General  Comtrol
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Ribbon Ctrl (Ribbon Controller Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato utilizzando il Ribbon Controller.
Quando questo strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con
questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si
utilizza il Ribbon Controller integrato.

Impostazioni: Off, 1-95

Breath Ctrl (Breath Controller Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change per il Breath Controller da ricevere dal dispositivo
esterno.

Quando questo strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con
questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si
utilizza il Breath Controller.

Impostazioni: Off, 1-95

Foot Ctrl 1 (Foot Controller 1 Control Number)

Foot Ctrl 2 (Foot Controller 2 Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato utilizzando il foot controller collegato al
jack FOOT CONTROLLER.

Quando questo strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con
questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si
utilizza il foot controller.

Impostazioni: Off, 1-95, Super Knob
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Assign Sw 1 (Assignable Switch 1 Control Number)

Assign Sw 2 (Assignable Switch 2 Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change utilizzando i pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2].
Quando questo strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con
questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si
utilizzano i pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2].

Impostazioni: Off, 1-95

MS Trigger (Motion Sequencer Trigger Switch Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato utilizzando il pulsante [MSEQ
TRIGGER].

Quando questo strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con
questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si
utilizza il pulsante [MSEQ TRIGGER].

Impostazioni: Off, 1-95

Assign Knob (Assignable Knob Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato utilizzando le manopole da 1 a 8.
Quando questo strumento riceve un messaggio di Control Change MIDI del numero impostato con
questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si
utilizzano le manopole da 1 a 8.

Impostazioni: Off, 1-95

MIDI Settings
Consente di aprire la schermata delle impostazioni MIDI.
La stessa schermata puo essere aperta da [UTILITY]— Settings — MIDI I/0.

FS Assign (Foot Switch Assign Control Number)

Viene mostrato il numero di Control Change generato utilizzando l'interruttore a pedale collegato al
jack FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]. Quando questo strumento riceve un messaggio Control
Change MIDI del numero impostato con questo parametro dal dispositivo esterno, il messaggio viene
trattato allo stesso modo di quando si utilizza l'interruttore a pedale.

Scene CC (Scene Control Change Number)

Viene mostrato il numero di Control Change generato utilizzando i pulsanti SCENE. Quando questo
strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con questo parametro
dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si utilizzano i pulsanti
SCENE.

Super Knob CC (Super Knob Control Change Number)

Viene mostrato il numero di Control Change generato utilizzando la Super Knob. Quando questo
strumento riceve un messaggio Control Change MIDI del numero impostato con questo parametro
dal dispositivo esterno, il messaggio viene trattato allo stesso modo di quando si utilizza la Super
Knob.
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NOTA

e Quando Scene CC e Super Knob CC sono impostati su Off, per la gestione del MIDI messaggi viene utilizzato
System Exclusive (SysEx).

e FS Assign, Scene CC e Super Knob CC vengono utilizzati per l'intero strumento. Se lo si desidera, modificare
queste impostazioni dalla schermata Utility — Settings — MIDI I/0O.

I Control Settings

Consente di impostare la modalita del controller.

Procedura

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ G ] — Control — Control Settings
® [SHIFT] + [ASSIGN 1]
® [SHIFT] + [ASSIGN 2]

{odiel

General  Comtrod
£ Pitch Assign
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# Amp Touch
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Slider Direction Part 1-8

Consente di impostare la direzione degli slider control da 1 a 8 quando la modalita slider &€ impostata
su PART.

Impostazioni: Normal (su dal basso), Reverse (giu dall'alto)

Assignable Switch 1 Mode
Assignable Switch 2 Mode

Consente di impostare i pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] per I'impostazione Latch o Momentary.
Impostazioni: Latch, Momentary

Latch: viene impostato su On quando si preme il pulsante e su Off quando si preme
nuovamente il pulsante.

Momentary: viene impostato su On mentre si tiene premuto il pulsante e su Off quando lo
si rilascia.
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Schermata Part Edit (AWM2)

Una parte normale (AWM2) & costituita da un massimo di 128 elementi.
Part Edit (AWM?2) include Part Common Edit (per l'impostazione dei parametri per tutta la parte) ed
Element Edit (per I'impostazione dei parametri per ciascun elemento nella parte).

Part Common Edit
Element Edit
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Part Common Edit

General/Pitch
Part Settings

Zone Settings
Element Settings
Pitch

Filter/Amp
Filter EG
Amp EG
Effect
Routing
Ins A
Ins B
3-band EQ
2-band EQ
Arpeggio
Common
Individual
Advanced
Motion Seq
Common
Lane
Mod/Control
Control Assign
After Touch
Tx/Rx Switch
Control Settings
Part LFO
User LFO Edit

General/Pitch Y

I Part Settings
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Nella schermata Part Settings € possibile impostare i parametri generali (come i nomi delle parti e il
sistema di generazione dei suoni) per la parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — General/Pitch — Part Settings

lidiel 490

General Part ¥
J/ Pitch [Settings i CFX + FM EP

Filter Zone

§ Amp  Settings MainL&R

Effect Element  Mana/F
Settings

Arpeggio  Pitch

Motion

Main Category (Part Main Category)

Sub Category (Part Sub Category)

Consente di impostare la categoria principale e la sottocategoria della parte selezionata.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Part Name

E possibile salvare la parte che si sta modificando con un nuovo nome, utilizzando fino a 20 caratteri
alfanumerici.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed € quindi possibile inserire un nome.

Volume
Consente di impostare il volume della parte selezionata.
Impostazioni: 0-127

Pan
Consente di impostare il pan per la parte selezionata.
Impostazioni: L63-C (centro)-R63

Dry Level

Consente di impostare il livello diretto della parte selezionata.

Questo parametro & disponibile solo quando Part Output & impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127

Var Send (Variation Send)

Consente di impostare la mandata della variazione della parte selezionata.
Questo parametro & disponibile solo quando Part Output € impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0-127
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Rev Send (Reverb Send)

Consente di impostare la mandata del riverbero della parte selezionata.

Questo parametro & disponibile solo quando Part Output & impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0—-127

Part Output (Part Output Select)
Consente di impostare la destinazione di uscita per i segnali audio della parte selezionata.
Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/MONOQO] e [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e ASSIGNABLE
OUTPUT [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].
AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].
Off: nessuna uscita del segnale audio per la parte.

Mono/Poly

Consente di impostare la modalita di generazione dei suoni della parte corrente. Mono serve per
suonare le note singole, mentre Poly per riprodurre piu note contemporaneamente.

Quando si utilizza I'impostazione Mono per suonare la tastiera in legato, & possibile creare una
transizione graduale dei suoni da una nota all'altra.

Impostazioni: Mono, Poly

Key Assign (Key Assign Mode)
Consente di determinare il metodo per produrre il suono quando il generatore di suoni interno riceve
un messaggio Note On dello stesso suono due volte di seguito.
Nella maggior parte dei casi &€ consigliata I'impostazione Multi. Tuttavia, I'impostazione Multi utilizza
molte note nella polifonia massima, quindi si consiglia di passare a Single se i suoni in altre parti
vengono persi 0 hon vengono riprodotti correttamente.
Impostazioni: Single, Multi
Single: consente di interrompere la prima nota, quindi di riprodurre nuovamente la stessa
nota. Questa impostazione €& utile per ripetere la stessa nota sullo stesso canale.
Multi: consente di riprodurre la seconda nota sopra la prima. Questa impostazione rende
naturali le rullate e le note ripetute, con piatti o altri strumenti a percussione con un lungo
decay.

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)

Consente di impostare la parte in modo che venga riprodotta solo in risposta all'arpeggio.
Qualsiasi parte impostata su On verra riprodotta dai messaggi Note On inviati dall'arpeggio.
Impostazioni: Off, On

Element Pan (Element Pan Switch)
Consente di impostare Pan su On oppure Off da Element Edit ([EDIT/ GO ]—Selezione di
Part—Selezione di Element—Amplitude— Level/Pan— Pan).
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Se impostato su Off, il pan in Element Edit sara impostato su C (centro).
Impostazioni: Off, On

TG Note Limit (Note Limit)

Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la parte.

Quando la prima nota di Note Limit & superiore alla seconda (ad esempio da C5 a C4), saranno
suonate le note negli intervalli da C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

TG Vel Limit (Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori piu basso e piu alto) per la parte.

Quando & impostato in modo che il valore piu alto sia il primo e il valore piu basso sia il secondo (ad
esempio da 93 a 34), le note vengono suonate solo per velocita da 1 a 34 e da 93 a 127.
Impostazioni: 1-127

Velocity Offset (Velocity Sensitivity Offset)
Consente di aumentare o diminuire il valore di velocita inviato al generatore di suoni interno.
Impostazioni: 0-127

Quando Depth = 64 e Offset = Quando Depth = 64 e Offset=  Quando Depth = 64 e Offset =
32 64 96

127 . 127 / 127
/ @) 2) @

o 64 127 0 64 127 0 64 127

(1) Velocita effettiva risultante (che influenza il generatore di suoni)
(2) Velocita con cui viene suonata una nota

Velocity Depth (Velocity Sensitivity Depth)
Consente di impostare il modo in cui il livello del valore di velocita inviato al generatore di suoni

interno risponde alla velocita o alla forza della pressione del tasto.
Impostazioni: 0-127

Quando Offset & impostato su 64:
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127 + Depth = 64

Depth = 127

Depth = 32

Depth =0
(2)

0 64 127

(1)  Velocita effettiva risultante (che
influenza il generatore di suoni)

(2) Velocita con cui viene suonata una
nota

I Zone Settings

Nella schermata Zone Settings & possibile impostare i parametri per la funzione Zone.

Questa funzione consente di dividere l'intera tastiera in un massimo di otto sezioni (zone) e di
assegnare indipendentemente un canale separato a ciascuna zona. In questo modo, sara sufficiente
disporre di una tastiera per riprodurre i suoni di pil tastiere. E possibile riprodurre piti parti su un

modulo audio multitimbrico esterno o suonare sia il generatore di suoni interno sia qualsiasi modulo
audio esterno collegato.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO | — General/Pitch — Zone Settings

General Part
J Pitch  Settings

Filter Zone
§ Amp  |Settings

Elsmant  Part Mod Tra Mol - i
AL MDA Settings

[External '.

Effect

Arpeggio  Pitch

Edit Tu f R
Switzh

Keyboard Sw (Keyboard Control Switch)
Il controllo della tastiera viene utilizzato per selezionare le parti da suonare con la tastiera.
Quando questo switch & impostato su On, & possibile suonare contemporaneamente tutte le parti con

il controllo della tastiera impostato su On, se la parte & impostata su Common o il controllo della
tastiera per la parte € impostato su On.
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Quando il controllo della tastiera & impostato su Off, & possibile suonare la parte sulla tastiera solo
quando quella parte & selezionata.
Impostazioni: Off, On

Zone Vel Limit (Zone Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la zona.

Quando & impostato in modo che il valore piu alto sia il primo e il valore piu basso sia il secondo (ad
esempio da 93 a 34), le note vengono suonate solo per velocita da 1 a 34 e da 93 a 127.
Impostazioni: 1-127

Zone Note Limit

Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la zona.

Quando la prima nota di Note Limit & superiore alla seconda (ad esempio da C5 a C4), saranno
suonate le note negli intervalli da C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

Octave Shift
Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intonazione della zona.
Impostazioni: -3—+0 (standard)—+3 (in ottave)

Transpose
Consente di aumentare o diminuire di un semitono l'intonazione della zona.
Impostazioni: -11—+0 (standard)—+11

Part Mode

Consente di cambiare la modalita della parte.

Impostazioni: Internal, External
Internal: utilizza il generatore di suoni interno.
External: utilizza il generatore di suoni esterno. Qualsiasi parte impostata su External non
riceve messaggi MIDI dal dispositivo esterno.

Tx/Rx Ch (Transmit/Receive Channel)

Consente di impostare il canale per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI quando Part
Mode & impostato su Internal.

Impostazioni: Ch1-Ch16, Off

Transmit Ch

Consente di impostare il canale per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI quando Part
Mode & impostato su External.

Impostazioni: Ch1-Ch16

MIDI I/0 Ch (MIDI Input/Output Channel)

Consente di visualizzare il canale per controllare la parte impostata su Common e la parte con
Keyboard Sw impostato su On.

Questa impostazione &€ comune a tutto lo strumento. L'impostazione pud essere modificata nella
schermata Utility MIDI Settings.
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Quando si utilizzano Tx/Rx Ch e Transmit Ch, non utilizzare lo stesso canale specificato in MIDI I/0O
Ch. Se lo stesso canale & impostato su Tx/Rx Ch e Transmit Ch, l'impostazione in MIDI I/O Ch avra
la priorita.

Impostazioni: Ch1-Ch16

MIDI Settings
Consente di aprire la stessa schermata di Utility — Settings — MIDI I/O.

MIDI Send

Quando questo parametro € impostato su On, le impostazioni MIDI Bank, MIDI Pgm Number, MIDI
Volume e MIDI Pan vengono trasmesse al dispositivo esterno ogni volta che vengono modificati tali
parametri.

Tuttavia, I'impostazione non viene trasmessa quando lo switch di trasmissione corrispondente &
impostato su Off. Si noti che questo parametro &€ comune a tutte le performance e non puo essere
impostato in modo indipendente per quelle singole.

Il parametro € disponibile solo quando Part Mode & impostato su External.

Impostazioni: Off, On

Bank Select (Transmit Bank Select)

Switch di trasmissione per inviare MIDI Bank MSB e MIDI Bank LSB al dispositivo esterno.
Questo parametro & disponibile solo quando Part Mode & impostato su External.
Impostazioni: Off, On

MIDI Bank MSB

MIDI Bank LSB

Consente di selezionare il banco per trasmettere la selezione della performance. E possibile
specificare i messaggi MSB e LSB.

Questo parametro non & disponibile quando Transmit Bank Select & impostato su Off ed & disponibile
solo quando Part Mode € impostato su External.

Impostazioni: MSB e LSB: 000-127

Pgm Change (Transmit Program Change)

Si tratta dello switch di trasmissione per inviare messaggi Program Change al dispositivo esterno.
Questo parametro & disponibile solo quando Part Mode & impostato su External.

Impostazioni: Off, On

MIDI Pgm Num (MIDI Program Number)

Consente di selezionare il numero di Program Change per trasmettere la selezione della
performance.

Questo parametro non € disponibile quando Transmit Program Change € impostato su Off ed &
disponibile solo quando Part Mode & impostato su External.

Impostazioni: 001-128

Vol/Exp (Transmit Volume/Expression)
Si tratta dello switch di trasmissione per inviare I'impostazione del volume al dispositivo esterno.
Questo parametro € disponibile solo quando Part Mode € impostato su External.
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Impostazioni: Off, On

MIDI Volume

Consente di impostare il volume per trasmettere la selezione della performance.
Questo parametro & disponibile solo quando Part Mode & impostato su External.
Impostazioni: 0—-127

Pan (Transmit Pan)

Si tratta dello switch di trasmissione per inviare I'impostazione del pan al dispositivo esterno.
Questo parametro & disponibile solo quando Part Mode & impostato su External.
Impostazioni: Off, On

MIDI Pan

Consente di impostare il pan per trasmettere la selezione della performance.
Questo parametro non & disponibile quando Transmit Pan & impostato su Off.
Impostazioni: L64-C—R63

Edit Tx/Rx Switch
Consente di aprire la schermata Tx/Rx Switch.

I Element Settings

Consente di impostare il numero massimo di elementi da utilizzare.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — General/Pitch — Element
Settings

-
Edit Common

General Part
# Pitch  Settings

Filter Zone
{ Amp  Settings

X Element
St Settings

Arpeggia  Pitch

Motion

| Element Count

Ex Elem Sw (Extended Element Switch)

Consente di abilitare I'estensione della capacita dell'elemento.
Se impostato su Off, sono disponibili solo fino a otto elementi.
Impostazioni: Off, On
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Element Count
Consente di impostare il numero massimo di elementi da utilizzare.
Impostazioni: 8-128

NOTA
Anche quando Element Sw & impostato su Off, il numero impostato in Element Count viene salvato.

| Pitch

Nella schermata Pitch € possibile impostare l'intonazione per la parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — Pitch

Zone
Settings piech Control Gre

Element
Settings ™

Arpeggio | Pitch

Motion . Fingered Fall-tima

Equal Temperament

Mote Shift

Master Sw (Portamento Master Switch)

Portamento & una funzione che consente di creare una transizione graduale tra due note.
Impostando questo parametro su On, & possibile applicare il portamento alle parti con Portamento
Part Switch impostato su On.

Questo switch & collegato al pulsante [PORTAMENTO] sul pannello superiore.

Impostazioni: Off, On

Note Shift
Consente di regolare l'intonazione in semitoni.
Impostazioni: -48—+0—+48

Detune

Consente di regolare l'intonazione della parte in incrementi di 0,1 Hz.
Spostando leggermente l'intonazione € possibile eseguire il detuning del suono.
Impostazioni: -12.8Hz—+0.0Hz—+12.7Hz

Pitch Control Group
Alle parti assegnate allo stesso gruppo viene attribuita la stessa intonazione.
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Mono/Poly

Consente di impostare la modalita di generazione dei suoni della parte corrente. Mono serve per
suonare le note singole, mentre Poly per riprodurre pit note contemporaneamente.

Quando si utilizza I'impostazione Mono per suonare la tastiera in legato, & possibile creare una
transizione graduale dei suoni da una nota all'altra.

Impostazioni: Mono, Poly

Pitch Bend| (Pitch Bend Range Lower)

Pitch Bend? (Pitch Bend Range Upper)

Consente di impostare I'estensione delle modifiche create con la rotella del pitch bend in semitoni.
Impostazioni: -48—+0—+24

Edit Control Assign
Consente di aprire la schermata Control Assign con DisplayFilter impostato su PitchBend.

Portamento (Portamento Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il portamento per la parte.
Impostazioni: Off, On

Mode (Portamento Mode)
Consente di impostare il modo in cui viene applicato il portamento in base alla performance su
tastiera.
Impostazioni: Fingered, Full-time
Fingered: il portamento viene applicato solo quando si suona un legato (cioé se si suona
la nota successiva prima di rilasciare la nota precedente).
Full-time: il portamento viene applicato sempre.

Time (Portamento Time)
Consente di impostare la durata (o velocita) della transizione del pitch di portamento.
Impostazioni: 0-127

Time Mode (Portamento Time Mode)
Consente di impostare in che modo l'intonazione cambia nel tempo.
Impostazioni: Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1: l'intonazione cambia a una velocita specifica.
Time 1: I'intonazione cambia con un tempo specifico.
Rate 2: |'intonazione cambia a una velocita specifica entro un'ottava.
Time 2: I'intonazione cambia con un tempo specifico entro un'ottava.

Legato Slope (Portamento Legato Slope)
Consente di impostare I'attacco delle note legate quando Mono/Poly € impostato su Mono.

Se impostato su Mono, I'attacco della nota potrebbe suonare innaturale a seconda della velocita di
attacco della forma d'onda assegnata alla parte. In tal caso, utilizzare questo parametro per regolare
I'attacco.
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Nella maggior parte dei casi, si consiglia di impostare questo parametro su un valore inferiore per le

forme d'onda con attacco breve e su un valore maggiore per le forme d'onda con attacco lungo.
Impostazioni: 0-7

Micro Tuning Name

Consente di impostare I'accordatura micro (temperamento) per la parte.

Impostazioni: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti &
Young, 1/4 shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, Init Tuning 1-8
(quando & selezionato un banco User), Library 1-1-24-8 (quando viene caricato un file
della libreria)

Equal Ogni ottava € divisa in 12 intervalli di uguale dimensione.
Temperament Si tratta dell'accordatura pit comunemente utilizzata nella musica moderna.
Queste accordature rispettano gli intervalli matematici puri di ciascuna scala, in special modo
Pure Major per gli accordi di triade (nota fondamentale, terza, quinta).
Pure Minor La resa migliore di questa scala si ha con le armonie vocali, come cori ed esecuzioni canore a

cappella .

Werckmeister
Kirnberger
Vallotti & Young

Ognuna di queste scale unisce le scale mesotonica e pitagorica.

La caratteristica principale di queste scale € costituita dal fatto che ciascuna tonalita ha un
carattere univoco proprio.

Erano utilizzate comunemente ai tempi di Bach e Beethoven e anche oggi vengono usate di
frequente per I'esecuzione di brani per clavicembalo.

Scala a temperamento equabile aumentata di 50 centesimi.

1/4 shift E possibile creare tensione nella musica missando questa impostazione con Equal
Temperament.
1/t Ventiquattro note equispaziate per ottava.
one
La riproduzione di ventiquattro tasti consecutivi sulla tastiera costituisce un'ottava.
18t Quarantotto note equispaziate per ottava.
one
La riproduzione di quarantotto tasti consecutivi sulla tastiera costituisce un'ottava.
. Si riscontra in genere nella musica indiana.
Indian . . - .
Vengono suonati solo i tasti bianchi.
Arabic Si riscontra in genere nella musica araba.

Root (Micro Tuning Root)

Consente di impostare la fondamentale per I'accordatura micro.
Questo parametro viene visualizzato solo quando & selezionata I'accordatura micro che richiede una

fondamentale.

Impostazioni: C-B

Edit User Tuning
Consente di aprire la schermata Edit User Micro Tuning.

Filter/Amp *

| Filter EG
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Nella schermata Filter EG & possibile impostare il generatore di inviluppo del filtro (FEG) per la parte.
Il FEG consente di impostare il grado (o livello) delle modifiche sulla frequenza di taglio e il modo in
cui tali modifiche si evolvono nel tempo, da quando si preme un tasto sulla tastiera fino al decay del
sSuono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ QD ]| — Filter/Amp — Filter EG

-

- I N1
Edit Part 1 Common vk

General

7 Pitch ‘Flll‘rr EG

FEG Decay FEG Sars FEG Rel

Arpeggio = e it
i 1 1 L

Moticn

FEG Atk (FEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il suono cambi da quando si preme un tasto fino
al momento in cui la frequenza di taglio raggiunge il valore impostato in Attack Level.

Viene specificato come valore di offset per Element FEG.

Impostazioni: -64—+63

FEG Decay (FEG Decay Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio cambi dal livello attacco. E
possibile controllare la nitidezza o la velocita di decay del suono.

Viene specificato come valore di offset per Element FEG.

Impostazioni: -64—+63

FEG Sus (FEG Sustain Level)

Consente di impostare il livello della frequenza di taglio che segue la fine del segmento di decay (o il
livello che viene mantenuto mentre si tiene premuto il tasto).

Viene specificato come valore di offset per Element FEG.

Impostazioni: -64—+63

FEG Rel (FEG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio scenda al livello di rilascio
quando si solleva il dito dal tasto.

Viene specificato come valore di offset per Element FEG.

Impostazioni: -64—+63

Cutoff (Filter Cutoff Frequency)
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Consente di modificare il suono impostando la frequenza di taglio del filtro. Quando & selezionato il
filtro passa-basso, € possibile ottenere il suono piu brillante impostando questa opzione su un valore
piU alto e un suono piu cupo scegliendo un valore piu basso.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla frequenza di taglio dell'elemento.

Impostazioni: -64—+63

Resonance (Filter Resonance)

Consente di aggiungere caratteristiche speciali al suono regolando il livello del segnale in prossimita
della frequenza di taglio.

Viene specificato come valore di offset per la risonanza o I'ampiezza del filtro per I'elemento.
Impostazioni: -64—+63

FEG Depth

Consente di impostare l'intervallo di profondita della frequenza di taglio controllata dal FEG per
I'elemento.

Quando & impostato su 0, le impostazioni nell'elemento saranno utilizzate senza alcuna modifica.
Impostazioni: -64—+63

IAmp EG

Nella schermata Amp EG & possibile impostare 'AEG (generatore di inviluppo dell'ampiezza) per la
parte. Consente di determinare come cambia il volume da quando si preme un tasto sulla tastiera al
decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ &D | — Filter/Amp — Amp EG

- > T
Edit Part 1 Common P

General e
7 Pitch Filter EG

Filter
§ Amp

& Decay Sustais Release
Effect

Amp EG

Arpeggio

Motion

AEG Attack (AEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da quando si preme un tasto
sulla tastiera fino al momento in cui raggiunge il massimo.

Viene specificato come valore di offset per Element AEG.

Impostazioni: -64—+63
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AEG Decay (AEG Decay Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi dopo aver raggiunto il massimo.
Viene specificato come valore di offset per Element AEG.

Impostazioni: -64—+63

AEG Sustain (AEG Sustain Level)
Consente di impostare il volume mantenuto dopo il tempo di decay.
Impostazioni: -64—+63

AEG Release (AEG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario dal rilascio del tasto al decay del suono.
Viene specificato come valore di offset per Element AEG.

Impostazioni: -64—+63

Effect *

I Routing

Nella schermata Routing € possibile impostare l'instradamento degli effetti per la parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Effect — Routing

Part 1 Commaon Elemonts:1E E.'.I I|IH|JIJ J oy ==
Diry Ll
127

s

Damper Resonance

Basic

2 =]

2cband| [ i

5 =t e baps
=5 Follower

VCM EQ 501 -
= Park Dutput

Basic
MainL &R

" Ins Connect V " Rew Send " Var Send Part Qutput
(1
(1) Interruttore dell'altoparlante rotante VCM
Element (Element Select)
Viene mostrato il nome dell'elemento selezionato.
Quando Ex Elem Sw (General/Pitch — Element Settings) & impostato su Off oppure quando sono

presenti meno di otto elementi, vengono visualizzati i numeri da 1 a 8.
Impostazioni: 1-128 (fino all'impostazione Element Count)

Connect (Element Connection Switch)
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Consente di impostare l'uscita dell'elemento sull'effetto Insertion A o Insertion B.
Impostandola su Thru consente di bypassare gli effetti Insertion.
Impostazioni: Thru, InsA, InsB

3-band EQ
Consente di aprire la schermata Effect — 3-band EQ.

2-band EQ
Consente di aprire la schermata Effect — 2-band EQ.

Expression (Expression Type)

Consente di impostare la posizione nel flusso del segnale quando si utilizza il pedale di espressione.

Impostazioni: Normal, Pre FX
Normal: applicato dopo I'equalizzatore a 2 bande
Pre FX: applicato prima degli effetti Insertion. Questa impostazione & efficace se utilizzata
con effetti non lineari come la distorsione. Esempio di utilizzo con la distorsione: quando
impostato su Normal, I'output della distorsione cambia. Il livello della distorsione, invece,
rimane lo stesso e cambiera solo il volume. Quando impostato su Pre FX, l'input della
distorsione cambia, quindi saranno modificati sia il livello della distorsione sia il volume.

Exp. Curve (Expression Curve)
Consente di impostare il modo in cui viene applicato I'effetto dell'espressione quando Expression
Type € impostato su Pre FX.
Impostazioni: Normal: curva del volume delle caratteristiche normali
Organ: curva del volume delle caratteristiche che simulano un organo vintage

VCM Rotary Speaker Switch

Consente di impostare I'effetto VCM Rotary Speaker che simula le caratteristiche di un altoparlante
rotante utilizzando la tecnologia VCM.

Questo parametro & disponibile solo per la parte 1.

Impostazioni: Off, On

Ins Connect (Insertion Connection Type)
Consente di impostare l'indirizzamento per gli effetti Insertion A e Insertion B. |l diagramma cambia di
conseguenza quando vengono modificate le impostazioni.

Impostazioni: Parallel, Ins A—B, Ins B—A
Parallel: (per parte normale (AWM2) e parte di batteria): I'output dagli effetti Insertion A e
Insertion B viene inviato individualmente a Master Effect, Master EQ, Reverb, Variation ed
Envelope Follower.
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Ins A—B: I'output dall'effetto Insertion A viene inviato all'effetto Insertion B e I'output
dall'effetto Insertion B viene inviato a Master Effect, Master EQ, Reverb, Variation ed
Envelope Follower.

Ins B—A: I'output dall'effetto Insertion B viene inviato all'effetto Insertion A e I'output
dall'effetto Insertion A viene inviato a Master Effect, Master EQ, Reverb, Variation ed
Envelope Follower.

A (Insertion Effect A Switch)

B (Insertion Effect B Switch)

Consente di attivare o disattivare I'effetto Insertion A e l'effetto Insertion B.
Impostazioni: Off, On

Type (Insertion Effect Type)
Consente di impostare il tipo di effetto.
Impostazioni: vedere Tipi di effetti.

Preset (Insertion Effect Preset)

Consente di selezionare uno dei parametri dell'effetto Preset per ciascun tipo di effetto.
Selezionando un preset, & possibile cambiare il modo in cui vengono applicati gli effetti.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Side Chain (Insertion Side Chain Part)

Modulator (Insertion Modulator Part)

Consente di impostare la parte della catena laterale (o il modulatore a seconda del tipo di effetto) per
I'effetto Insertion A o I'effetto Insertion B.

Questo parametro non & disponibile quando la parte stessa o Master € impostata su Modulator. In tal
caso, il valore del parametro verra mostrato tra parentesi come in "(Master)".

Impostazioni: Part 1-16, A/D, Master, Off

Dry Level

Consente di impostare il livello diretto della parte selezionata.

Questo parametro & disponibile solo quando Part Output & impostato su MainL&R.
Impostazioni: 0—127
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Rev Send (Reverb Send)

Consente di impostare il livello dei segnali (o segnali di bypass) inviati dall'effetto Insertion Ao
Insertion B all'effetto Reverb. Questo parametro & disponibile solo quando Part Output &€ impostato su
MainL&R.

Impostazioni: 0—-127

Var Send (Variation Send)

Consente di impostare il livello dei segnali (o segnali di bypass) inviati dall'effetto Insertion A o
Insertion B all'effetto Variation. Questo parametro & disponibile solo quando Part Output &€ impostato
su MainL&R.

Impostazioni: 0-127

Part Output (Part Output Select)

Consente di impostare la destinazione di uscita per i segnali audio.

Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/IMONO] e OUTPUT [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].

AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].
Off. nessuna uscita del segnale audio per la parte.

Envelope Follower
Consente di aprire la schermata Envelope Follower Edit.

Ins A
Ins B

Nelle schermate Ins A e Ins B & possibile impostare gli effetti Insertion.

Procedura
e [PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & ] — Effect — Ins A
e [PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & ] — Effect — Ins B
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General
F Pitch

Filter
£ Amp

Effect

Arpeggio

Motion

Seq

b Elementsr1E
Common —

-
Edit Part 1

Categary

Mise

Type

i EI

Ins &

VCM EQ 501

Er 3 3 Fre
Ins B

300Hz 2.00kHz

J-band
EQ

Z-band
EQ

Come per Audio In — Ins A o Ins B in Common Edit.

| 3-band EQ

lidiel

™ Preset

Basic

0.0dB +6.0dB

3.15kHz 11.8kHz

Nella schermata 3-band EQ & possibile impostare I'equalizzazione parte. L'equalizzatore a 3 bande

pud essere applicato prima dell'effetto Insertion.

Part

Y

3-band ECQ Insertion Effect

2-band EQ

Part EQ

Part EQ

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Effect — 3-band EQ

Di seguito € mostrata la schermata di impostazione per I'equalizzatore a 3 bande.

General
/ Pitch

Filter
4 Amp

Arpeggia

Motion
Seq

) Mid Gain

+6.00dB

3-band
EQ

99.0Hz

EQ Low Freq (3band EQ Low Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Low.
Impostazioni: 50.1Hz—2.00kHz
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EQ Low Gain (3band EQ Low Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Low.
Impostazioni: —-12.00dB—+12.00dB

EQ Mid Freq (3band EQ Mid Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Mid.
Impostazioni: 139.7Hz—-10.1kHz

EQ Mid Gain (3band EQ Mid Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Mid.
Impostazioni: —-12.00dB—+12.00dB

EQ Mid Q (3band EQ Mid Q)
Consente di impostare I'ampiezza di banda della banda Mid.
Impostazioni: 0.7-10.3

EQ Hi Freq (3band EQ High Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda High.
Impostazioni: 503.8Hz—-14.0kHz

EQ Hi Gain (3band EQ High Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda High.
Impostazioni: -12.00dB—+12.00dB

I 2-band EQ

Nella schermata 2-band EQ & possibile impostare I'equalizzazione parte.
L'equalizzatore a 2 bande puo essere applicato dopo l'effetto Insertion.

Part

v

3-band EQ Insertion Effect | 2-band EQ

Part EQ Part EQ

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Effect — 2-band EQ

Di seguito € mostrata la schermata di impostazione per I'equalizzatore a 2 bande.
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Wl ===

Peak/Dip  +12.0dB

Arpeggio EQY Freg
63.0Hz

Motion

EQ1 Type (2band EQ 1 Type)

EQ2 Type (2band EQ 2 Type)

Consente di selezionare il tipo di equalizzatore desiderato.

Impostazioni: Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip
Thru: consente di passare i segnali senza che vengano applicati effetti.
LPF: consente di tagliare i segnali al di sopra della frequenza di taglio.
HPF: consente di tagliare i segnali al di sotto della frequenza di taglio.
Low Shelf. consente di tagliare o amplificare i segnali al di sotto dell'impostazione di
frequenza specificata.
Hi Shelf. consente di tagliare o amplificare i segnali al di sopra dell'impostazione di
frequenza specificata.
Peak/Dip: consente di tagliare o amplificare i segnali nell'impostazione di frequenza
specificata.

EQ 1 Freq (2band EQ 1 Frequency)

EQ 2 Freq (2band EQ 2 Frequency)

Consente di impostare la frequenza da tagliare o amplificare.

Questo parametro non € disponibile se EQ Type & impostato su Thru.
Impostazioni: 63.0Hz—18.0Hz

EQ 1 Gain (2band EQ 1 Gain)

EQ 2 Gain (2band EQ 2 Gain)

Consente di impostare il livello del segnale della banda di frequenza impostata in EQ7 Freq o EQ2
Freq.

Questo parametro non € disponibile se EQ Type é impostato su Thru, LPF o HPF.

Impostazioni: -12.0dB—+12.0dB

EQ 1 Q (2band EQ 1 Q)

EQ 2 Q (2band EQ 2 Q)

Consente di impostare la larghezza di banda per ridurre o aumentare il volume delle frequenze
impostate con EQ1 Freq o EQ2 Freq.

Questo parametro & disponibile solo quando EQ Type & impostato su Peak/Dip.

Impostazioni: 0.1-12.0
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Output Level (2band EQ Output Level)
Consente di impostare il guadagno di uscita dell'equalizzatore a 2 bande.
Impostazioni: —-12.0dB—+12.0dB

Arpeggio *

I Common

Nella schermata Common & possibile impostare I'arpeggio per la parte intera.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & ] — Arpeggio — Common

- - =
Edit Part 1 Common hirerh [ I T i = Ty

General . __ Arp | Sy Quantize T Arpeggio Group
/ Pitch Off

Off

e hidusl

. 120 0%

Sync Quasntize Arpeggio Group

Arp Part (Part Arpeggio Switch)
Consente di attivare o disattivare I'arpeggio per la parte.
Impostazioni: Off, On

Arp Master (Arpeggio Master Switch)
Consente di attivare o disattivare I'arpeggio per la performance.
Impostazioni: Off, On

Sync Quantize (Arpeggio Sync Quantize Value)

Consente di regolare i tempi per l'avvio della frase di arpeggio successiva durante la riproduzione di

frasi di arpeggio in piu parti.

Quando impostato su Off, la riproduzione dell'arpeggio inizia quando la parte viene suonata sulla

tastiera.

Il valore mostrato qui € espresso in clock.

Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma)

Arpeggio Group
Consente di impostare Arpeggio Group per utilizzare lo stesso arpeggio su piu parti.
Le parti impostate nello stesso gruppo avranno le stesse impostazioni di arpeggio.
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Indicator
Questo indicatore & impostato su On per la parte che si trova nello stesso gruppo della parte
selezionata.

Hold (Arpeggio Hold)
Consente di abilitare o disabilitare la funzione Hold che continua a riprodurre ripetutamente l'arpeggio
anche dopo aver rilasciato il tasto sulla tastiera.
Impostazioni: Sync-Off, Off, On
Sync-Off. consente di ripetere la riproduzione dell'arpeggio in sottofondo mentre le dita
rilasciano i tasti e di riprendere la riproduzione quando si preme un tasto qualsiasi sulla
tastiera.
Off. consente di riprodurre I'arpeggio solo mentre si tiene premuto un tasto qualsiasi.
On: consente di ripetere la riproduzione dell'arpeggio anche dopo aver rilasciato il tasto
sulla tastiera.

Change Timing (Arpeggio Change Timing)

Consente di impostare la tempistica per cambiare il tipo di arpeggio mentre & ancora in riproduzione
un'altra frase di arpeggio. E possibile selezionare Real-time per passare immediatamente a una
nuova frase di arpeggio o Measure per passare a una nuova frase di arpeggio all'inizio della misura
successiva.

Impostazioni: Real-time, Measure

Key Mode (Arpeggio Key Mode)

Consente di impostare il modo in cui viene riprodotto I'arpeggio.

Impostazioni: Sort, Thru, Direct, Sort+Drct, Thru+Drct
Sort. consente di riprodurre lo stesso arpeggio indipendentemente dall'ordine dei tasti
suonati.
Thru: consente di riprodurre I'arpeggio in modo diverso a seconda dell'ordine dei tasti
suonati.
Direct: I'arpeggio non viene riprodotto. Verra riprodotta solo la performance su tastiera.
Tuttavia, questa impostazione consente di apportare modifiche ai suoni tramite messaggi
Control Change come pan e luminosita, a seconda dell'arpeggio. Di conseguenza, & utile
per i tipi di arpeggio che utilizzano Control Change o per i tipi di arpeggio inclusi nella
categoria Control.
Sort+Drct. consente di riprodurre I'arpeggio in base all'impostazione Sort, nonché le note
suonate sulla tastiera.
Thru+Drct. consente di riprodurre I'arpeggio in base all'impostazione Thru, nonché le note
suonate sulla tastiera.

Loop (Arpeggio Loop)

Consente di selezionare la riproduzione in loop (ripetizione) tenendo premuto il tasto sulla tastiera o
la riproduzione one-shot per I'arpeggio ogni volta che si preme un tasto.

Impostazioni: Off, On

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)
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Consente di impostare la parte in modo che venga riprodotta solo con l'arpeggio.
Le parti impostate su On verranno riprodotte dai messaggi Note On inviati per I'arpeggio.
Impostazioni: Off, On

Swing
Consente di modificare il tempo dei beat pari (in levare) conteggiati dal valore specificato in Quantize
Value per aggiungere una sensazione di swing alla riproduzione dell'arpeggio.

* +1 e superiore: in ritardo rispetto al beat.
¢ -1 e inferiore: in anticipo rispetto al beat.

¢ 0: non modifica i beat pari né aggiunge alcuna sensazione di swing.
Questa impostazione & utile per creare ritmi desiderati per suonare con sensazioni di swing, shuffle
e bounce.

Impostazioni: -120—+120

Unit (Arpeggio Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione
dell'arpeggio.
La suddivisione del beat e del tempo cambiera quando si estende o comprime il tempo della
riproduzione; in questo modo & possibile creare una sensazione completamente nuova per I'arpeggio
originariamente selezionato.
Impostazioni: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%, 266%, 300%, 400%, Common
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e, di conseguenza, il tempo viene
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo raddoppiato.
Common: viene applicato il valore impostato in Unit Multiply e comune a tutte le parti.

Quantize Value (Arpeggio Quantize Value)

Consente di impostare la nota di riferimento per I'utilizzo di quantizzazione e swing.

Il valore mostrato qui € espresso in clock.

Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma)

Qntz Strength (Arpeggio Quantize Strength)

Consente di impostare la forza dell'impostazione di quantizzazione (o la vicinanza delle note a quella
di riferimento impostata in Quantize Value). Un'impostazione pari al 100% consente di spostare
completamente il tempo su quello impostato in Quantize Value, mentre un'impostazione pari allo 0%
non determina alcuna quantizzazione.

Impostazioni: 0%—100%

Gate Time (Arpeggio Gate Time Rate)

Consente di impostare l'intervallo del tempo di gate (o la durata per suonare le note) della
riproduzione dell'arpeggio. Se, come conseguenza, il tempo di gate viene impostato sul valore 0,
I'impostazione verra modificata sul valore 1.

Impostazioni: 0%—200%
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Velocity Rate (Arpeggio Velocity Rate)

Consente di impostare l'intervallo di velocita della riproduzione dell'arpeggio. Se, come conseguenza,
la velocita & impostata sul valore 0, I'impostazione verra modificata sul valore 1. Quando & impostata
su un valore maggiore di 128, I'impostazione verra modificata sul valore 127.

Impostazioni: 0%—200%

Arp Vel Limit (Arpeggio Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione
dell'arpeggio.

Quando & impostato in modo che il valore piu alto sia il primo e il valore piu basso sia il secondo (ad
esempio da 93 a 34), I'arpeggio viene suonato solo per velocita da 1 a 34 e da 93 a 127.
Impostazioni: 1-127

Arp Note Limit (Arpeggio Note Limit)

Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la riproduzione dell'arpeggio.
Quando la prima nota specificata & superiore alla seconda (ad esempio da C5 a C4), saranno
suonate le note negli intervalli da C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

Octave Shift (Arpeggio Output Octave Shift)
Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intonazione dell'arpeggio.
Impostazioni: -10—+0—+10

Octave Range (Arpeggio Octave Range)
Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intervallo dell'arpeggio.
Impostazioni: -3—+0—+3

Arp Select (Arpeggio Select)
Consente di selezionare I'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

| Individual

Nella schermata Individual & possibile impostare i parametri del tipo di arpeggio per la selezione
dell'arpeggio da 1 a 8. Toccando l'impostazione Arpeggio Type viene richiamato il menu.
Selezionando Search viene aperta la schermata Arpeggio Category Search. Selezionando Number &
possibile specificare il tipo di arpeggio tramite numero.

Procedura
e [PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ XD ] — Arpeggio — Individual
¢ (Quando una parte selezionata & diversa da Common) [SHIFT] + [ARP ON/OFF]
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Sync Quantize Arpegglo Group
Off

Hame

e bwduial
Piano General MA_PF Arpi
Piang Genaral MA_PF ArpB
Fiano General MA_Pf Arpd
Plame General MA_PT Arplg
Plano Gonaral MA_PY Arp26
Piano Genaral MA_Pf ArpZ?T
Piano Goneral MA_Pf Arp2B

Piano General MA_Pf Arp29

| Arp Master Sync Quantize

Arp Part (Part Arpeggio Switch)

Arp Master (Arpeggio Master Switch)

Sync Quantize (Arpeggio Sync Quantize Value)
Arp Group

Indicator

Uguale alla schermata Common.

Arp (Arpeggio Select)
Consente di selezionare I'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

Category (Arpeggio Category)
Viene mostrata la categoria dell'arpeggio selezionato.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Sub (Arpeggio Sub Category)
Viene mostrata la sottocategoria dell'arpeggio selezionato.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Name (Arpeggio Name)
Viene mostrato il nome dell'arpeggio selezionato.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Velocity (Arpeggio Velocity Rate)

Consente di impostare l'intervallo di velocita della riproduzione dell'arpeggio.

Se, come conseguenza, Velocity € impostata sul valore 0, I'impostazione verra modificata sul valore
1. Quando & impostata su un valore maggiore di 128, I'impostazione verra modificata sul valore 127.
Impostazioni: —100%—+100%

Gate Time (Arpeggio Gate Time Rate)
Consente di impostare il tempo di gate (o la durata per suonare le note) per la riproduzione
dell'arpeggio.

255



Se, come conseguenza, il tempo di gate viene impostato sul valore 0, l'impostazione verra modificata
sul valore 1.
Impostazioni: —100%—+100%

I Advanced

Nella schermata Advanced é possibile impostare i parametri dell'arpeggio.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Arpeggio — Advanced

-

- 15
Edit Part 1 Common ’ - X

General = ._ r Sync Quantize g Arpeggio Group
5 ommon Magtar
/ Pitch -

Off

Filter
i Amp

Effect }Mﬂm‘. ed

Ind iwidual

Origiral

Arp Sebect

1

Arp Master Sync Quantize Arpeggio Group

Arp Part (Part Arpeggio Switch)

Arp Master (Arpeggio Master Switch)

Sync Quantize (Arpeggio Sync Quantize Value)
Arp Group

Indicator

Uguale alla schermata Common.

Accent Vel Threshold (Arpeggio Accent Velocity Threshold)

Consente di impostare il livello di velocita per I'attivazione di una frase di accento.

Le frasi di accento sono frasi in sequenza che sono state programmate su determinati tipi di pattern
di arpeggio per essere riprodotte solo quando i tasti vengono suonati a una velocita elevata. Le frasi
di accento vengono attivate quando la velocita supera Accent Vel Threshold (Arpeggio Accent
Velocity Threshold).

Se la frase di accento non viene attivata correttamente, provare ad abbassare il valore di Accent Vel
Threshold (Arpeggio Accent Velocity Threshold).

Impostazioni: Off, 1-127

NOTA
Per ulteriori informazioni sui tipi di arpeggio che supportano questa funzione, fare riferimento a Data List.

Accent Start Quantize (Arpeggio Accent Start Quantize)
Consente di impostare la frase di accento da attivare quando un tasto viene premuto con un valore di
velocita maggiore di Accent Vel Threshold (Arpeggio Accent Velocity Threshold) (impostato su On) o
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attivato al tempo impostato nel tipo di arpeggio selezionato (impostato su Off).
Impostazioni: Off, On

Random SFX (Arpeggio Random SFX)

Consente di abilitare la funzione Random SFX.

La funzione Random SFX permette di attivare suoni speciali inclusi in alcuni tipi di arpeggio. Si
possono utilizzare vari tipi di suoni speciali. Ad esempio, questa funzione puo essere utilizzata per
aggiungere rumori delle corde di chitarra quando si rilascia il dito dal tasto.

Impostazioni: Off, On

NOTA
Per ulteriori informazioni sui tipi di arpeggio che supportano questa funzione, fare riferimento a Data List.

Random SFX Velocity Offset (Arpeggio Random SFX Velocity Offset)

Consente di impostare il valore di velocita per I'attivazione di suoni speciali per la funzione Random
SFX.

Impostazioni: -64—+0—+63

Random SFX Key On Ctrl (Arpeggio Random SFX Key On Control)

Consente di impostare suoni speciali da attivare tramite il livello di velocita per la pressione dei tasti o
tramite il livello di velocita impostato automaticamente.

Impostazioni: Off, On

Velocity Mode (Arpeggio Velocity Mode)
Consente di impostare la velocita di riproduzione dell'arpeggio.
Impostazioni: Original, Thru
Original: segue il livello di velocita impostato nel tipo di arpeggio.
Thru: segue il livello di velocita della pressione del tasto.

Trigger Mode (Arpeggio Trigger Mode)

Consente di configurare Trigger Mode sull'impostazione Gate che permette di iniziare e interrompere
la riproduzione dell'arpeggio premendo un tasto o sull'impostazione Toggle che consente di alternare
l'inizio e l'interruzione premendo un tasto.

Impostazioni: Gate, Toggle

Arp Select (Arpeggio Select)
Consente di modificare la selezione dell'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

Motion Seq *

I Common

Nella schermata Common ¢ possibile impostare i parametri del sequencer di movimenti per l'intera
parte.
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Procedura

e [PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — Motion Seq — Common
* (Quando una parte selezionata € diversa da Common) [SHIFT] + [MSEQ ON/OFF]

- v | feie
Common

Amplitude

Arpeggia

Moticn

Amplitude

Common Swing (Common Swing Offset)

Consente di impostare il valore di swing dell'arpeggio e del sequencer di movimenti per la
performance.

Viene specificato come valore di offset per lo swing della parte.

Impostazioni: —-120-+120

Common Unit (Common Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione
dell'arpeggio e del sequencer di movimenti per l'intera performance.
Questo parametro & efficace sulla linea per la quale Unit Multiply & impostato su Common.
La suddivisione del beat e del tempo cambiera quando si estende o comprime il tempo della
riproduzione; in questo modo & possibile creare una sensazione completamente nuova per la
sequenza di movimenti originariamente selezionata.
Impostazioni: 50%—400%
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo raddoppiato.

Common Amplitude (Common Motion Sequencer Amplitude Performance Offset)

Consente di impostare I'ampiezza del sequencer di movimenti per l'intera performance.

Viene specificato come valore di offset per 'ampiezza del sequencer di movimenti per la parte.

In questo caso, I'ampiezza ¢ il livello di modifiche apportate alla sequenza di movimenti.

Il valore di questo parametro compensa lI'ampiezza delle linee all'interno della performance se MS FX
€ impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Common Shape (Common Motion Sequencer Pulse Shape Performance Offset)
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Consente di impostare la forma di impulso del sequencer di movimenti per la performance.

Viene specificato come valore di offset per la forma di impulso del sequencer di movimenti per la
parte.

Questo parametro consente di modificare la forma della curva del passo che costituisce la sequenza.
Il valore di questo parametro compensa i parametri per le linee all'interno della performance se MS
FX & impostato su On per la linea e Control &€ impostato su On.

Impostazioni: —100—+100

Common Smooth (Common Motion Sequencer Smoothness Performance Offset)

Consente di impostare la fluidita del sequencer di movimenti per la performance.

Viene specificato come valore di offset per la fluidita del sequencer di movimenti per la parte.

In questo caso, la fluidita riguarda le modifiche apportate alla sequenza nel tempo.

Il valore di questo parametro compensa la fluidita delle linee all'interno della performance se MS FX &
impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Common Random (Common Motion Sequencer Randomness Performance Offset)

Consente di impostare la casualita del sequencer di movimenti per la performance.

Viene specificato come valore di offset per la casualita del sequencer di movimenti per la parte.
Questo parametro indica la casualita delle modifiche apportate al valore del passo della sequenza.
Il valore di questo parametro compensa la casualita delle linee all'interno della performance se MS
FX & impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Part Swing (Part Swing)
Consente di modificare il tempo dei beat pari (in levare) conteggiati dal valore specificato in MS Grid
per aggiungere una sensazione di swing alla riproduzione del sequencer di movimenti.

e +1 e superiore: in ritardo rispetto al beat.
¢ -1 e inferiore: in anticipo rispetto al beat.

¢ 0: non modifica i beat pari né aggiunge alcuna sensazione di swing.
Questa impostazione & utile per creare ritmi desiderati per suonare con sensazioni di swing, shuffle
e bounce.

Impostazioni: —-120—+120

Part Unit (Arpeggio Unit Multiply)
Consente di impostare la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione
dell'arpeggio per la parte.
L'impostazione del parametro ¢ efficace quando Unit Multiply di ciascuna linea & impostato su Arp.
Impostazioni: 50%—400%, Common
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata della riproduzione viene dimezzata e di conseguenza il tempo raddoppiato.
Common: viene applicato il valore impostato in Unit Multiply e comune a tutte le parti.

Part Amplitude (Part Motion Sequencer Amplitude)
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Consente di impostare I'ampiezza del sequencer di movimenti per la parte.

Viene specificato come valore di offset per 'ampiezza del sequencer di movimenti per ciascuna linea.
Il valore di questo parametro compensa I'ampiezza delle linee all'interno della parte se MS FX &
impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Part Shape (Part Motion Sequencer Pulse Shape)

Consente di impostare la forma di impulso del sequencer di movimenti per la parte.

Viene specificato come valore di offset per il parametro della curva del passo del sequencer di
movimenti per ciascuna linea.

Il valore di questo parametro compensa i parametri per le linee all'interno della parte se MS FX é
impostato su On per la linea e Control € impostato su On.

Impostazioni: —100—+100

Part Motion Seq Smooth (Part Motion Sequencer Smoothness)

Consente di impostare la fluidita del sequencer di movimenti per la parte.

Viene specificato come valore di offset per la fluidita del sequencer di movimenti per ciascuna linea.
Il valore di questo parametro compensa la fluidita delle linee all'interno della parte se MS FX &
impostato su On per la linea.

Impostazioni: —-127—+127

Part Motion Seq Random (Part Motion Sequencer Randomness)

Consente di impostare la casualita del sequencer di movimenti per la parte.
Consente di impostare la casualita delle modifiche nel valore passo della sequenza.
Impostazioni: 0-127

Motion Seq View Lane
Consente di impostare la linea della sequenza di movimenti da mostrare quando View Mode della
schermata Home & impostato su Motion Seq.

MS Select (Motion Sequence Select)
Consente di selezionare la sequenza di movimenti da riprodurre.
Impostazioni: 1-8

I Lane

Nella schermata Lane € possibile impostare i parametri per ciascuna linea del sequencer di
movimenti.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & ] — Motion Seq — Lane
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Arpeggia

Motion Seq Master Sw (Motion Sequencer Master Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti per l'intera performance.
Impostazioni: Off, On

Motion Seq Part Sw (Motion Sequencer Part Switch)
Consente di attivare o disattivare il sequencer di movimenti della parte.
Impostazioni: Off, On

Lane Select
Consente di selezionare una linea.
Impostazioni: 14

Target Sequence
Vengono indicate la linea e la sequenza.

Edit Sequence
Consente di aprire la schermata Motion Sequence Edit.
E possibile creare una sequenza fino a un massimo di 16 passi.

Motion Seq Step Value

Consente di impostare il valore di ciascun passo nella sequenza di movimenti.

E possibile utilizzare gli slider control da 1 a 8 per modificare i valori per i passida 1a8eda9a 16,
a seconda della posizione del cursore.

Impostazioni: 0-127

LaneSw (Lane Switch)

Consente di attivare o disattivare ciascuna linea.

E possibile utilizzare fino a quattro linee del sequencer di movimenti in una parte o fino a otto linee in
un'intera performance. Se impostato su Off, i parametri per quella linea non saranno visualizzati.
Impostazioni: Off, On

MS FX (Lane FX Receive)

261



Consente di impostare la linea selezionata per ricevere i segnali dalle manopole per modificare i
parametri del sequencer di movimenti come Swing e Smooth.
Impostazioni: Off, On

Trigger (Lane Trigger Receive)

Consente di impostare la linea selezionata per ricevere i segnali dal pulsante [MSEQ TRIGGER].
Se impostato su On, la sequenza di movimenti non verra riprodotta se non viene premuto il pulsante
[MSEQ TRIGGER].

Impostazioni: Off, On

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Consente di modificare la selezione della sequenza di movimenti.
Impostazioni: 1-8

B Scheda Sync/Speed

Sync (Lane Sync)
Consente di impostare la velocita e il tempo della riproduzione della sequenza di movimenti
impostata per Destination nella schermata Control Assign.
Impostazioni: Off, Tempo, Beat, Arp, Lane1 (quando & selezionato Lanes 2—4)
Off: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea da solo.
Tempo: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea al tempo della
performance.
Beat. consente di riprodurre in sincronia con il beat.
Arp: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea in sincronia con l'inizio
della riproduzione dell'arpeggio.
Lane1: consente di riprodurre il sequencer di movimenti della linea in sincronia con Lane 1.

® Quando Sync é impostato su Off

Speed (Lane Speed)

Consente di impostare la velocita di riproduzione della sequenza di movimenti.

Questo parametro & disponibile solo quando Lane Motion Sequencer & impostato su Off.
Impostazioni: 0—-127

Delay Time (Lane Key On Delay Time Length)

Consente di impostare il tempo di delay per I'avvio della riproduzione della sequenza di movimenti
quando Sync & impostato su Off.

Impostazioni: 0-127

Fade In Time (Lane Fade In Time Length)

Consente di impostare il tempo per raggiungere I'ampiezza massima per la sequenza di movimenti
quando Sync & impostato su Off.

Impostazioni: 0127

® Quando Sync é impostato su un valore diverso da Off

Unit Multiply (Lane Unit Multiply)
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Consente di impostare |la percentuale di estensione o compressione del tempo di riproduzione del
sequencer di movimenti per la linea corrente.
Questo parametro & disponibile quando Lane Motion Sequencer & impostato su Off o su un valore
diverso da Lane 1.
Impostazioni: 50%—-6400%, Common, Arp
200%: la durata della riproduzione viene raddoppiata e di conseguenza il tempo
dimezzato.
100%: la durata della riproduzione rimane invariata.
50%: la durata viene dimezzata e di conseguenza il tempo raddoppia.
Common: viene applicato il valore impostato in Unit Multiply e comune a tutte le parti.
Arp: verra applicato il valore impostato in Unit Multiply per I'arpeggio della parte.

Lane Key On Delay (Lane Key On Delay Time Length)

Consente di impostare il tempo di delay per I'avvio della riproduzione della sequenza di movimenti
quando Sync € impostato su un valore diverso da Off o Lane1.

Impostazioni: 0-32

Lane Fade In (Lane Fade In Time Length)

Consente di impostare il tempo per raggiungere I'ampiezza massima per la sequenza di movimenti
quando Sync é impostato su un valore diverso da Off.

Impostazioni: 0-32

Lane Vel Limit (Lane Velocity Limit)

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione della
sequenza di movimenti della linea selezionata.

Questo parametro & disponibile quando Lane Motion Sequencer &€ impostato su un valore diverso da
Lane 1.

Quando Velocity Limit &€ impostato su un intervallo dal valore piu alto a quello piu basso, la sequenza
di movimenti verra riprodotta in due intervalli di velocita: dal massimo al valore piu alto e dal valore
pit basso al minimo.

Impostazioni: 1-127

B Scheda Loop/Length

Key On Reset (Lane Key On Reset)

Consente di reimpostare la riproduzione della sequenza di movimenti quando si preme un tasto

qualsiasi sulla tastiera.

Questo parametro € disponibile quando Lane Motion Sequencer & impostato su Arp o un valore

diverso da Lane 1.

Questo parametro non & disponibile se Trigger & impostato su On.

Impostazioni: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: ogni volta che si suona una nota, la sequenza verra reimpostata e la
riproduzione comincera dall'inizio.
1st-On: la riproduzione comincia dall'inizio con la prima nota suonata. Se si tiene premuta
la prima nota mentre si suona una seconda nota, la sequenza non viene reimpostata sulla
seconda o sulle note successive.
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Loop (Lane Loop)

Consente di impostare la sequenza di movimenti per la riproduzione in loop (ripetizioni) o quella one-
shot.

Questo parametro é disponibile quando Lane Motion Sequencer & impostato su un valore diverso da
Lane 1.

Impostazioni: Off, On

Loop Start

Consente di impostare il passo per avviare la riproduzione la seconda volta o successivamente
quando si ripete la riproduzione della sequenza di movimenti.

Impostazioni: 1-Length (Loop Length)

Length (Motion Sequence Length)
Consente di impostare il numero di passi nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: Loop Start (Lane Loop Start) —16

MS Grid (Motion Sequencer Grid)
Consente di impostare la lunghezza di un passo nella sequenza di movimenti.
Impostazioni: 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Mod/Control +*

I Control Assign

La schermata Control Assign consente di impostare i controller per la parte.

Assegnando un parametro (Destination) a un controller (Source), & possibile controllare il suono in
un'ampia varieta di modi. E possibile utilizzare controller fisici come le manopole e la rotella pitch
bend, nonché il sequencer di movimenti e il circuito di inviluppo.

E possibile assegnare contemporaneamente fino a 32 controller a una parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Mod/Control — Control Assign

- i | ¢
Edit Part 1 Common >

General | Comtrol CHspllay Filter ™| Display |
/ Pitch | Assign All Assigned

Destimation 3 Destination 3

Filter After
{ Amp Touch Volume Rev Send Var Send
-

T # A=
Switch

Asgnknod 1

Control i -
Settings ity

Arpeggia

Standard
Part LFO
Dswtinathsn
1o Name

Controd

Display Filter Destimation 1 Destination 2 Destimation § s bination 4
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Quando Display Filter & impostato su Super Knob, toccando [+] viene visualizzato il messaggio
nell'area superiore del display e vengono aggiunte automaticamente le impostazioni Control Assign
per Common Edit.

NOTA
Quando non sono disponibili knob assegnabili, [+] non verra visualizzato.

Auto Select

Consente di attivare o disattivare la selezione automatica di Display Filter.

Se impostato su On, spostare il controller che si desidera impostare su Source per impostarlo
automaticamente su Display Filter.

Impostazioni: Off, On

Display Filter

Consente di selezionare il controller per mostrare le impostazioni sullo schermo.

Quando si seleziona Super Knob, verranno visualizzate tutte le impostazioni con Super Knob Link

impostato su On.

Impostazioni: PitchBend, ModWheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath,
AsgnKnob 1-8, Super Knob, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1—4, EnvFollow 1-16,
EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

NOTA

Se il controller impostato su Display Filter viene utilizzato da altre parti, i pulsanti PART corrispondenti
lampeggeranno.

Edit Pitch Bend

Viene richiamata la schermata delle impostazioni dell'intonazione.

La schermata mostrata qui & la stessa aperta da [EDIT/ GO | — General/Pitch — Pitch.

Questo parametro non & disponibile quando Source & impostato su un valore diverso da PitchBend.

Display Name (Assignable Knob Name)

Consente di inserire un nuovo nome per le manopole da 1 a 8 da visualizzare sul display secondario.
Questo parametro non viene visualizzato quando Source & impostato su un valore diverso da
AsgnKnob 1-8.

Edit Motion Sequencer

Consente di aprire la schermata Motion Seq — Lane per la parte corrente.

E possibile creare una sequenza composta da un massimo di 16 passi.

Questo parametro non € disponibile quando Source € impostato su un valore diverso da MS Lane 1—
4.

Edit Envelope Follower

Consente di aprire la schermata Envelope Follower Edit.

Questo parametro non & disponibile quando Source & impostato su un valore diverso da EnvFollow
1-16, EnvFollowAD o EnvFollowMst.

Page
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Consente di selezionare la pagina successiva quando sono presenti pit di quattro destinazioni. La
pagina successiva non viene visualizzata quando le destinazioni sono al massimo quattro.
Impostazioni: 1-8

Destination
Consente di impostare il parametro sulla destinazione. Toccando l'icona [+] & possibile aggiungere
una nuova destinazione.

Source

Consente di impostare il controller per il controllo dei parametri impostati in Destination.

Impostazioni: PitchBend, ModWheel, Ch. AT, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath,
AsgnKnob 1-8, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD,
EnvFollowMst

Element Sw (Element Switch) 1-128

E possibile attivare o disattivare I'impostazione del controller per ciascun elemento.

Questo parametro viene visualizzato solo quando I'opzione Destination selezionata & correlata agli
elementi.

Quando l'opzione Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings & impostata su On,
€ possibile cambiare il numero dello switch modificando Display Element.

L'intervallo effettivo di numeri che € possibile utilizzare nello switch dipende dal valore impostato in
Element Count nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Impostazioni: Off, On

Display Element

Visualizzato solo quando Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings &
impostato su On.

E possibile selezionare un gruppo diverso di otto elementi corrispondente a Element Sw.
L'intervallo effettivo di numeri che si pud utilizzare dipende dal valore impostato in Element Count
nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Ad esempio, & possibile utilizzare fino a 25-32 quando Element Count & impostato su 30.
Impostazioni: 1-8, 9-16, ..., 121-128

Curve Type

Consente di impostare la curva di modifica del parametro impostato su Destination.

L'asse orizzontale rappresenta il valore del controller impostato in Source, mentre I'asse verticale

rappresenta il valore del parametro impostato in Destination.

Impostazioni: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw,
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, Harmonic,
Steps, Init Curve 1-32 (quando & selezionato un banco User), Library 1-24 (quando viene
caricato un file della libreria)
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Consente di copiare i parametri impostati su Destination in Display Name.
Questo parametro non viene visualizzato quando Source & impostato su un valore diverso da
AsgnKnob 1-8.

Edit User Curve
Consente di aprire la schermata User Curve Edit.
E possibile creare una curva lineare a 8 punti o una curva a 8 passi.

Edit Common Control Assign
Viene aperta la schermata Control Assign per Common Edit.

Delete
Consente di eliminare I'opzione Destination selezionata.

I After Touch

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Mod/Control — After Touch

- -
Edit Part 1 Common

Keybaard AT Mods
General  Comtrol
A Pitch Assign

Filter Aftor
& Amp Touch

Tu 4 Bx
e
Effect @ switch
Paly AT

Ar i Control
PERT settings

Standard
Mothn ot LPO
g
Hod 7
Conftrod

Keyboard AT Mode

Keyboard AT Mode (After Touch Mode)
Consente di selezionare la modalita per l'invio di messaggi aftertouch dalla tastiera al generatore di

suoni interno.
Questo parametro & impostato su Channel in MONTAGE M6 e MONTAGE M7, indipendentemente

dall'impostazione configurata qui.
Impostazioni: Poly (aftertouch polifonico), Channel (channel aftertouch)

Destination
Consente di impostare il parametro per la destinazione. Toccando l'icona [+] & possibile aggiungere
una nuova destinazione.

Source
Questa opzione non puo essere modificata da questa schermata.
Questo parametro & fisso su Poly AT.
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Elemento Sw (switch elemento) 1-128

E possibile attivare o disattivare I'impostazione del controller per ciascun elemento.

Questo parametro viene visualizzato solo quando I'opzione Destination selezionata & correlata agli
elementi.

Quando l'opzione Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings & impostata su On,
€ possibile cambiare il numero dello switch modificando Display Element.

L'intervallo effettivo di numeri che € possibile utilizzare nello switch dipende dal valore impostato in
Element Count nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Impostazioni: Off, On

Display Element

Visualizzato solo quando Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings &
impostato su On.

E possibile selezionare un gruppo diverso di otto elementi corrispondente a Element Sw.
L'intervallo effettivo di numeri che si pud utilizzare dipende dal valore impostato in Element Count
nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Ad esempio, & possibile utilizzare fino a 25-32 quando Element Count & impostato su 30.
Impostazioni: 1-8, 9-16, ..., 121-128

Curve Type

Consente di impostare la curva di modifica del parametro impostato su Destination.

L'asse orizzontale rappresenta il valore del controller impostato in Source, mentre I'asse verticale

rappresenta il valore del parametro impostato in Destination.

Impostazioni: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw,
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, Harmonic,
Steps, Init Curve 1-32 (quando € selezionato un banco User), Library 1-8 (quando viene
caricato un file della libreria)
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Polarity (Curve Polarity)

Consente di impostare la polarita della curva impostata in Curve Type.

Impostazioni: Uni, Bi
Uni: le modifiche ai parametri vengono apportate solo all'interno dell'intervallo positivo o
negativo a seconda della forma della curva.
Bi: le modifiche dei parametri vengono apportate sia negli intervalli positivi che in quelli
negativi in base alla forma della curva.
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Ratio (Curve Ratio)
Consente di impostare il rapporto tra i valori dei parametri.
Impostazioni: -64—+63

Edit User Curve
Consente di aprire la schermata User Curve Edit.
E possibile creare una curva lineare a 8 punti o una curva a 8 passi.

Delete
Consente di eliminare I'opzione Destination attuale.

| Tx/Rx Switch

Nella schermata Tx/Rx Switch & possibile attivare o disattivare lo switch per la trasmissione o la
ricezione di messaggi MIDI (come Control Change).

NOTA

Quando CC (Control Change) & impostato su Off, non & possibile impostare i parametri relativi ai messaggi Control
Change.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — Mod/Control — Tx/Rx Switch

- - =
Edit Part 1 Common ; ~ E e~ J a0

B i T
General  Comtrol Transenit Sw Riscalive S TaiRz Ch 10 1
£ Pitch  Assign Ch1

Filter After
£ Amp Touch

T / Rx

e
act Switch

Control
T Settings

PartLFO

Transmit Sw (Transmit Switch)

Viene mostrato lo switch di trasmissione.

Questo parametro & disponibile solo quando Part Mode € impostato su External o quando Keyboard
Sw é impostato su Off.

Receive Sw (Receive Switch)
Questo parametro € disponibile solo quando Part Mode € impostato su Internal.

Keyboard Sw (Keyboard Control Switch)
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Il controllo della tastiera viene utilizzato per selezionare le parti da suonare con la tastiera.
Quando il controllo della tastiera & impostato su On, & possibile suonare contemporaneamente le
parti con tale controllo impostato su On, se la parte & impostata su Common o il controllo della
tastiera per la parte € impostato su On.

Quando il controllo della tastiera & impostato su Off, & possibile suonare la parte sulla tastiera solo
quando quella parte & selezionata.

Impostazioni: Off, On

Tx/Rx Channel (Transmit/Receive Channel)

Consente di impostare il canale per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI quando Part
Mode é impostato su Internal.

Impostazioni: Ch1-Ch16, Off

MIDI I/O Ch. (MIDI In-Out Channel)
Viene mostrato il canale per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI.

Transmit Ch.
Consente di impostare il canale per la ricezione dei messaggi MIDI quando Part Mode € impostato su
External.

Zone Settings

Viene richiamata la schermata delle impostazioni della zona.

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da [EDIT/ & | — General/Pitch —
Zone Settings.

PC (Program Change)
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi Program Change.
Impostazioni: Off, On

BankSelect (Bank Select)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi Bank Select MSB e
LSB.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

Pitch Bend
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI Pitch Bend.
Impostazioni: Off, On

CAT (Channel After Touch)
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dell'aftertouch del canale.
Impostazioni: Off, On

PAT (Polyphonic After Touch)
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dell'aftertouch polifonico.

272



Impostazioni: Off, On

CC (Control Change)
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi Control Change.
Impostazioni: Off, On

Vol/Exp (Volume/Expression)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dell'impostazione del volume.
Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.
Impostazioni: Off, On

Pan

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dell'impostazione del pan.
Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.
Impostazioni: Off, On

MW (Modulation Wheel)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi della rotella di
modulazione MIDI.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.
Impostazioni: Off, On

Sustain

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi di sostenuto e sustain
MIDI.

Questo parametro non € disponibile se CC (Control Change) € impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

FC1 (Foot Controller 1)

FC2 (Foot Controller 2)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per i foot controller
venduti separatamente.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

FS (Foot Switch)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per l'interruttore a
pedale venduto separatamente.

Questo parametro non € disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

A. Sw 1 (Assignable Function Switch 1)

A. Sw 2 (Assignable Function Switch 2)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per i pulsanti
[ASSIGN 1] e [ASSIGN 2].

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

273



Impostazioni: Off, On

MS Trigger (Motion Sequencer Trigger)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per il pulsante
[MSEQ TRIGGER].

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

RB (Ribbon Controller)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi del ribbon controller
MIDI.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

BC (Breath Controller)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi del breath controller
MIDI.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

Porta Sw (Portamento Switch)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per il pulsante
[PORTAMENTO].

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

Porta Time (Portamento Time)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per la manopola
[TIME] del PORTAMENTO.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

A. Knob 1-8 (Assignable Knob)

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI per le manopole
da1as8.

Questo parametro non & disponibile se CC (Control Change) & impostato su Off.

Impostazioni: Off, On

I Control Settings

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — Mod/Control — Control Settings
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lidiel

General
F Pitch

Slider Direction

Filter

5 *mn i g .
4 Rx

Slider Direction

Consente di impostare la direzione degli slider control da 1 a 8 per questa parte quando la modalita
slider & impostata su ELEM/OP/OSC.

Quando impostato su Reverse, i controlli del volume nella schermata diventeranno slider dell'organo.
Gli slider dell'organo verranno visualizzati quando si seleziona una parte e si imposta View Mode su
Part Info.

Impostazioni: Normal (su dal basso), Reverse (giu dall'alto)

| Part LFO

La schermata Part LFO consente di configurare le impostazioni per la parte LFO.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — Mod/Control — Part LFO

X Gl == J 90

General  Comtrol TV e n i'ln A |. A
JPitch  Assi Triangle AN TR _f Il'.,-"l "u "r ‘-.rJ \Vi U' \ " U

Filter

i Amp "ln: 1 .

InsAEQ2Q

InsA EQ 2 Gain i}

E.LFO Speed 10 127127127127

Depth Ratks 1 Depth Ratio 2 Depth Ratio 5 Depth Ratio 4

LFO Wave

Consente di selezionare I'onda LFO e di impostare il tipo di modifiche cicliche per gli LFO.

Impostazioni: Triangle, Triangle+, Saw Up, Saw Down, Squ1/4, Squ1/3, Square, Squ2/3, Squ3/4,
Trapezoid, S/H1, S/H2, User

Edit User LFO
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Consente di aprire la schermata User LFO Edit.
E possibile creare una forma d'onda LFO composta da un massimo di 16 passi.

Tempo Sync (LFO Tempo Sync)

Consente di impostare la velocita delle modifiche a LFO Wave per sincronizzarsi con la riproduzione
dell'arpeggio o della song.

Impostazioni: Off (non sincronizzata), On (sincronizzata)

B Quando Tempo Sync é impostato su Off

Speed (LFO Speed)

Consente di impostare la velocita delle modifiche a LFO Wave.

Questo parametro non & disponibile se Tempo Sync & impostato su On.
Impostazioni: 0-63

Random Speed (Part LFO Random Speed Depth)

Consente di modificare LFO Speed in modo casuale.

Questo parametro non & disponibile se Tempo Sync & impostato su On.
Impostazioni: 0-127

B Quando Tempo Sync é impostato su On

Tempo Speed (LFO Tempo Speed)

Questo parametro & disponibile quando Tempo Sync & impostato su On. E possibile sincronizzare

la velocita delle modifiche in LFO Wave utilizzando i valori delle note musicali.

Impostazioni: 1/16 (semicrome), 1/8 Tri. (terzine di crome), 1/16 Dot. (semicrome puntate), 1/8
(crome), 1/4 Tri. (terzine di semiminime), 1/8 Dot. (crome puntate), 1/4 (semiminime),
1/2 Tri. (terzine di minime), 1/4 Dot. (semiminime puntate), 1/2 (minime), Whole Tri.
(terzine di note intere), 1/2 Dot. (minime puntate), 1/4 x 4 (quartine di semiminime;
quattro semiminime sul beat), 1/4 x 5 (quintine di semiminime; cinque semiminime sul
beat), 1/4 x 6 (sestine di semiminime; sei semiminime sul beat), 1/4 x 7 (settine di
semiminime; sette semiminime sul beat), 1/4 x 8 (ottine di semiminime; otto semiminime
sul beat), 1/4 x 16 (sedici semiminime sul beat), 1/4 x 32 (trentadue semiminime sul
beat), 1/4 x 64 (sessantaquattro semiminime sul beat)

Delay (LFO Delay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Maggiore ¢ il valore, piu lungo sara il tempo di delay, ovvero il tempo che trascorre prima che I'LFO
entri in funzione.

Impostazioni: 0-127

Fade In (LFO Fade In Time)
Consente di impostare il tempo di fade-in per I'effetto LFO una volta scaduto il tempo di delay
impostato in Delay (LFO Delay Time).
Impostazioni: 0-127
Maggiore ¢ il valore, pitu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
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0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in in apertura.

Maximum

|-Fade-In—-|

Time
Delay —
Key On
Valore basso: fade-in rapido
Maximum I-.— Fade—ln—..--—l
ey /\ [\ /\ Time
SEAVATAY
Key On |
Valore alto: fade-in lento
Hold (LFO Hold Time)

Consente di impostare il tempo per il mantenimento dell'effetto LFO dopo che €& stato raggiunto il
livello massimo.
Impostazioni: 0—126, Hold

Hold: non viene eseguito il fade out

Hold

Maximum _ (.\ f\ n f\ N\ e
SAVAVAVAY

Key On

Fade Out (LFO Fade Out time)

Consente di impostare il tempo di fade out per I'effetto LFO una volta scaduto il tempo di
mantenimento impostato in Hold (LFO Hold Time).

Maggiore ¢ il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per eseguire il fade-out.
Impostazioni: 0-127

277



|—Hold —-{-—Fada—Dut—-{

Key On

Maximum

Valore basso: fade-out rapido

|—Hold —+7Fade-0ut4-{

Maximum

Key On

Valore alto: fade-out lento

Key On Reset (LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare l'oscillazione dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, Each-on, 1st-on

Off Non consente di reimpostare 'oscillazione
dell'LFO. Quando si preme un tasto, I'onda
LFO viene avviata qualunque sia la fase in cui

si trova I'LFO in quel momento. Time

Key On
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Each-on Consente di reimpostare l'oscillazione
dell'LFO ogni volta che viene premuto un tasto
e di avviare la forma d'onda nella fase
specificata dal parametro Phase.

Time

Key On Key On
(first note) (second note)

1st-on Consente di reimpostare I'oscillazione

dell'LFO ogni volta che viene premuto un tasto V\ A
e di avviare la forma d'onda nella fase ¥ Time
specificata dal parametro Phase. \/ \

Key On Key On
Quando viene suonata una seconda nota (firstnote)  (second note)

mentre si tiene premuta la prima, la
riproduzione non verra reimpostata.

Loop (LFO Loop Switch)
Consente di impostare LFO Wave per la riproduzione in loop (ripetizione) o la riproduzione one-shot.
Impostazioni: Off, On

Phase (LFO Phase)
E possibile impostare la fase iniziale per il tempo in cui LFO Wave viene reimpostato.
Impostazioni: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Level 4

= Time

Y
0° a0° 180° 270°
Phase 120° 240"

Element Phase Offset (LFO Element Phrase Offset)
Consente di impostare il valore di offset su Phase per ciascun elemento.
Impostazioni: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°
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Display Element

Visualizzato solo quando Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings &
impostato su On.

E possibile selezionare un numero diverso per il gruppo di quattro elementi che corrispondono a
Element Phase Offset e Element Depth Ratio.

L'intervallo effettivo di numeri che € possibile utilizzare nello dipende dal valore impostato in Element
Count nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Ad esempio, € possibile utilizzare fino a 25-32 quando Element Count € impostato su 30.
Impostazioni: 1-8, 9-16, ..., 121-128

Element Phase Offset (LFO Element Phase Offset)

Viene specificato come valore di offset per Phase (LFO Phase) per ciascun elemento.

E possibile impostare la fase iniziale per ciascun elemento quando LFO Wave viene reimpostato.
Quando l'opzione Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings & impostata su On,
& possibile cambiare il numero dell'elemento modificando Display Element.

L'intervallo effettivo di numeri che & possibile utilizzare per Element Phase Offset dipende dal valore
impostato in Element Count nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Destination (LFO Destination)

Consente di impostare la funzione da controllare tramite LFO Wave.

Impostazioni: Insertion Effect A Parameter 1-24, Insertion Effect B Parameter 1-24, Level, Pitch,
Cutoff, Resonance, Pan, E.LFO Speed

Depth (LFO Depth)
Consente di impostare la profondita del controllo LFO Wave per ciascuna opzione Destination.
Impostazioni: 0-127

Element Depth Ratio (LFO Element Depth Ratio)

Consente di regolare la profondita per ciascun elemento.

Consente di impostare questo parametro su Off per disattivare I'LFO.

Questo parametro viene visualizzato solo quando I'opzione Destination selezionata & correlata agli
elementi.

Quando l'opzione Ex Elem Sw nella schermata General/Pitch — Element Settings & impostata su On,
€ possibile cambiare il numero dell'elemento impostato su Depth modificando Display Element.
L'intervallo effettivo di numeri che € possibile utilizzare per |la profondita dipende dal valore impostato
in Element Count nella schermata General/Pitch — Element Settings.

Impostazioni: Off, 0-127

User LFO Edit

Consente di aprire la schermata di impostazione per I'LFO utente.
E possibile creare una forma d'onda LFO composta da un massimo di 16 passi.
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Cyihe

16 steps

Cycle
Consente di impostare il numero di passi dell'LFO.
Impostazioni: 2 steps, 3 steps, 4 steps, 6 steps, 8 steps, 12 steps, 16 steps

Slope

Consente di impostare le modifiche allo slope della forma d'onda attualmente visualizzata sullo
schermo.

Impostazioni: Off (nessuno slope), Up, Down, Up&Down

User LFO Step Value
Consente di impostare il valore per ciascun passo.
Impostazioni: -64—+63

Template
Consente di selezionare il modello per la forma d'onda dell'LFO.
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omO02screenparameters0090

Element Edit

Osc/Tune
Waveform Edit

Pitch EG

Filter

Type

Filter EG

Scale
Amplitude

Level/Pan

Amp EG

Scale
Element EQ
Element LFO

Osc/Tune (Oscillator/Tune) +*

Nella schermata Osc/Tune € possibile impostare 'oscillatore per I'elemento.
Qui & possibile selezionare la forma d'onda utilizzata come base per il suono e impostare l'intervallo
di tasti e di velocita dell'elemento.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ & ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Osc/Tune

-

Part1 | Elemi  Elements:1s X 4 90

E Preset 9 Piano Piano CFX w09 5t

Biew Wawvetorm

Amplitede

Element
B0

Element
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Element Switch
Consente di attivare o disattivare I'elemento selezionato.
Impostazioni: Off, On

Selezione della forma d'onda

Bank (Waveform Bank)

Number (Waveform Number)

Category (Waveform Category)

Sub Category (Waveform Sub Category)

Name (Waveform Name)

Viene mostrato il nome della forma d'onda selezionata per I'elemento.

Bank indica il tipo di forma d'onda (Preset, User e Library) assegnata all'elemento.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

XA Control

XA (Expanded Articulation) € una funzione che consente di creare suoni realistici come quelli degli
strumenti acustici, nonché nuovi suoni di sintetizzatore.

E possibile creare tali suoni impostando XA Control per specificare il modo in cui I'elemento viene
riprodotto.

Esempio di impostazione di XA Control

e Creazione di un legato fluido
Assicurare l'alternanza tra un elemento con XA Control impostato su Normal e un altro elemento
con XA Control impostato su Legato.

¢ Produzione di suoni quando si rilasciano le dita dai tasti.
Creare un elemento con XA Control impostato su Key Off.

e Creazione di casualita per la stessa nota
Creare un elemento con XA Control impostato su Cycle e un altro con XA Control impostato su
Random.

® Produzione di suoni unici per gli strumenti acustici
Alcuni esempi di suoni unici per gli strumenti acustici includono armoniche e il palm mute sulla
chitarra, il tremolo sul flauto e il graffiato sul sassofono.
Configurare un elemento con XA Control impostato su A.Sw1 On o A.Sw2 On o A.Sw Off e
controllare tramite i pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] sul pannello superiore.

NOTA

| pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] possono essere impostati su On oppure Off inviando il numero di Control
Change impostato in Control — Control Number della schermata Common Edit da un dispositivo esterno.

Impostazioni: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.Sw1 On, A.Sw2 On, A.Sw Off
Normal: suonato come un elemento normale.
Legato: suonato quando Mono/Poly & impostato su Mono. Quando si suona in legato,
verra riprodotto I'elemento impostato su Legato al posto dell'elemento impostato su
Normal.
Key Off. suonato quando un dito viene sollevato dal tasto.
Cycle: suonato quando & presente una serie di elementi impostati in Cycle.
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Random: consente di suonare gli elementi in modo casuale quando piu elementi sono
impostati su Random.

A.Sw Off: suonato quando entrambi i pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] sono impostati su
Off.

A.Sw1 On: suonato quando il pulsante [ASSIGN 1] & impostato su On.

A.Sw2 On: suonato quando il pulsante [ASSIGN 2] &€ impostato su On.

Elem Group (Element Group Number)

Questo parametro serve per ordinare in gruppi gli elementi che hanno la stessa impostazione XA
Control.

Quando XA Control di tutti gli elementi &€ configurato su Normal, questa impostazione non ¢& effettiva.
Impostazioni: 1-8

Elem Connect (Element Connection Switch)

Consente di impostare l'uscita dell'elemento sull'effetto Insertion A o Insertion B.
Impostandola su Thru consente di bypassare gli effetti Insertion.

Impostazioni: Thru, InsA, InsB

New Waveform

Consente di caricare il file audio salvato sull'unita flash USB come forma d'onda. Quando viene
caricata una forma d'onda viene visualizzato

Edit Waveform.

Edit Waveform
Consente di aprire la schermata Waveform Edit.

Coarse (Course Tune)
Consente di aumentare o diminuire di un semitono l'intonazione dell'elemento.
Impostazioni: -48-+48

Fine (Fine Tune)
Consente di regolare con precisione l'intonazione dell'elemento.
Impostazioni: -64-63

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la variazione di intonazione risponde alla velocita o alla forza
della pressione del tasto.
Impostazioni: -64—63
Valore positivo: valori di velocita piu rapidi producono un'intonazione piu alta.
Valore negativo: valori di velocita piu rapidi producono un'intonazione piu bassa.
0: nessun cambiamento nell'intonazione.

Fine/Key (Fine Tune Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la variazione di intonazione nell'accordatura fine risponde alla
posizione del tasto.
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Impostazioni: -64-63
Valori positivi: l'intonazione si abbassa quando si preme un tasto nella sezione dei bassi e
si alza quando si preme un tasto nella sezione degli acuti.
Valori negativi: l'intonazione si alza quando si preme un tasto nella sezione dei bassi e si
abbassa quando si preme un tasto nella sezione degli acuti.

Random (Random Pitch Depth)

Consente di cambiare l'intonazione dell'elemento in modo casuale ogni volta che viene premuto un
tasto.

Impostare il parametro su un valore piu grande per creare piu variazioni di intonazione. Quando il
valore & impostato su 0, 'intonazione viene mantenuta invariata.

Impostazioni: 0-127

Vel Cross Fade (Velocity Cross Fade)

Consente di impostare il livello di uscita dell'oscillatore in modo che si abbassi man mano che i valori
di velocita della pressione del tasto si allontanano dal valore impostato in Velocity Limit.

Se impostato su 0, non viene prodotto alcun suono se la velocita non rientra in Velocity Limit.
Maggiore ¢ il valore, piu graduale sara la diminuzione del livello di uscita dell'oscillatore.
Impostazioni: 0-127

Quando Level/Vel é impostato su +0

Output
[}

(2)

= ‘Velocity

df—
(1)

Velocity Limit Low

(1)  Quando viene utilizzato un valore maggiore, lo slope verra
spostato a sinistra.

(2) Quando Vel Cross Fade é impostato su 0, non viene
prodotto alcun suono al di fuori di Velocity Limit.

Tempo Sync (Key On Delay Tempo Sync Switch)
Consente di impostare la tempistica di Key On Delay per la sincronizzazione con il tempo.
Impostazioni: Off, On

Length (Key On Delay Time Length)

Consente di impostare il tempo di delay dal momento in cui viene premuto il tasto fino a quando
viene prodotto il suono.

Questo parametro non € disponibile se Tempo Sync & impostato su On.

Impostazioni: 0-127
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Length (Key On Delay Note Length)

Questo parametro & disponibile quando Tempo Sync & impostato su On. E possibile impostare la

tempistica per Key On Delay utilizzando le note musicali.

Impostazioni: 1/16 (semicrome), 1/8 Tri. (terzine di crome), 1/16 Dot. (semicrome puntate), 1/8
(crome), 1/4 Tri. (terzine di semiminime), 1/8 Dot. (crome puntate), 1/4 (semiminime), 1/2
Tri. (terzine di minime), 1/4 Dot. (semiminime puntate), 1/2 (minime), Whole Tri. (terzine di
note intere), 1/2 Dot. (minime puntate), 1/4 x 4 (quartine di semiminime; quattro
semiminime sul beat), 1/4 x 5 (quintine di semiminime; cinque semiminime sul beat), 1/4 x
6 (sestine di semiminime; sei semiminime sul beat), 1/4 x 7 (settine di semiminime; sette
semiminime sul beat), 1/4 x 8 (ottine di semiminime; otto semiminime sul beat)

Velocity Limit

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione dell'onda
dell'elemento.

Quando & impostato in modo che il valore piu alto sia il primo e il valore piu basso sia il secondo (ad
esempio da 93 a 34), I'elemento viene suonato solo per velocita da 1 a 34 e da 93 a 127.
Impostazioni: 1-127

Note Limit

Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per I'elemento.

Quando la prima nota specificata & superiore alla seconda (ad esempio da C5 a C4), I'elemento
viene suonato negli intervallida C-2 a C4 e da C5 a G8.

Impostazioni: C-2-G8

Center Key (Pitch Key Follow Sensitivity Center Key)

Consente di impostare la nota di riferimento per Pitch/Key (Pitch Key Follow Sensitivity).

Il tasto impostato con il numero di nota viene suonato con l'intonazione normale indipendentemente
dall'impostazione Pitch/Key.

Impostazioni: C-2-G8

Pitch/Key (Pitch Key Follow Sensitivity)

Consente di impostare la differenza di intonazione tra due tasti adiacenti. |l punto di riferimento & il
tasto specificato in Center Key.

Questo parametro & utile per riprodurre suoni non intonati, come effetti speciali, o per suonare uno
strumento a percussione come parte normale oppure per qualsiasi altro caso in cui la differenza di
intonazione non deve essere espressa in semitoni.

Impostazioni: —200%—+0%—+200%
+100% (impostazione normale): la differenza di intonazione tra i due tasti adiacenti &
impostata su un semitono.
0%: nessuna differenza di intonazione tra i due tasti e tutti i tasti vengono suonati con
l'intonazione impostata in Center Key.
Valore negativo: consente di impostare una risposta di intonazione opposta in modo che
le note piu basse producano un'intonazione piu alta e le note piu alte producano
un'intonazione piu bassa.
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Pitch/Key and Center Key

M

A -— B —C
| L] || ||

A: note piu basse

B: Center Key

C: note piu alte

D: differenza di intonazione

E: quando Pitch/Key (Pitch Key Follow Sensitivity) € impostato
su +100%.

F: piu grande

G: piu piccolo

Waveform Edit

Consente di aprire la schermata Waveform Edit.
Qui é possibile impostare i vari key bank che compongono una forma d'onda.

¢ Key bank
Un key bank & costituito da dati digitali composti da un breve segmento audio, come voci o altri
suoni, caricato nello strumento. Ha le stesse caratteristiche di un file wav; tuttavia, per evitare
confusione, viene utilizzato un nome diverso per distinguerlo dalla forma d'onda.

¢ Key bank e forme d'onda
| key bank vengono sempre salvati come parte di una forma d'onda.
Una forma d'onda € in grado di contenere piu key bank. Ad esempio, in una forma d'onda &
possibile salvare anche qualche dozzina di key bank. Se si salvano piu key bank in un'unica forma
d'onda, & possibile assegnare un intervallo di tasti e di velocita per ciascun key bank specificando
Note Limit e Velocity Limit. Impostando piu key bank, & possibile riprodurre vari suoni di key bank a
seconda della sezione della tastiera utilizzata e della forza della pressione dei tasti.

Esempio di impostazione del key bank e della forma d'onda
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Velocity
127

. key | *eyBank2 |KeyBank4 -
Bank 1 vetorm

D#2 A#

Key Bank 3 | Key Bank 5

G#3

2 F:4 Key Number

Mote Number)

o

¢ Parti e forme d'onda
Una forma d'onda deve essere caricata in una parte prima di poter essere riprodotta.
E possibile assegnare una forma d'onda a una parte AWM2 da Element Edit in Part Edit (AWM2) o
a una parte di batteria da Key Edit in Drum Part Edit (AWM2).

Parti

- -
Category Sub Category

No Assign Ha Assign 1 keybank 2.6MB

2.6MB Stereo

Delete Keybank Mdd Keyhank

Sub Category

Waveform
Viene mostrato il nome della forma d'onda selezionata.

Category (Waveform Category)

Sub Category (Waveform Sub Category)

Consente di impostare la categoria principale e la sottocategoria di Waveform selezionata.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Name (Waveform Name)

E possibile salvare la forma d'onda che si sta modificando con un nuovo nome, utilizzando fino a 20
caratteri alfanumerici. Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile
inserire un nome.

Total
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Viene mostrato il numero di key bank nella forma d'onda e la dimensione totale della capacita dei
dati.

Keybank (Keybank Number)
Viene mostrato il numero del key bank.

Size (Keybank Size)
Viene mostrata la dimensione totale della capacita dei dati.

Channel (Keybank Channel)
Viene mostrato se il key bank & stereo o mono.

Velocity Limit

Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori pit basso e piu alto) per la riproduzione del key
bank.

Impostazioni: 1-127

Note Limit
Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la riproduzione del key bank.
Impostazioni: 1-127

Center Note
Consente di impostare la tonalita (intonazione) dei dati della forma d'onda originale.
Impostazioni: C-2-G8

Volume
Consente di impostare il volume del key bank.
Impostazioni: 0—255

Pan
Consente di impostare la posizione del pan (nel campo stereo) del key bank.
Impostazioni: L63 (sinistra)-C (centro)-R63 (destra)

Tune Coarse (Coarse Tune)
Consente di aumentare o diminuire di un semitono l'intonazione del key bank.
Impostazioni: -64—+63

Tune Fine (Fine Tune)
Per la regolazione fine dell'intonazione del key bank.
Impostazioni: -64—+63

Delete Keybank
Consente di eliminare il key bank.

Add Keybank
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Consente di aggiungere un key bank alla forma d'onda.

Pitch EG *

La schermata Pitch EG consente di impostare il generatore di inviluppo per l'oscillatore.
Impostando il tempo e il livello (quantita di cambiamento dell'intonazione) del PEG (generatore di
inviluppo dell'intonazione), & possibile impostare il modo in cui il suono cambia da quando si preme
un tasto sulla tastiera fino al decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ & ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Pitch EG

Hold Time (PEG Hold Time)

Consente di impostare il tempo necessario per mantenere l'intonazione su Hold Level a partire dal
momento in cui si preme un tasto sulla tastiera.

Impostazioni: 0-127

Attack Time (PEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi dalla fine di Hold Time ad
Attack Level.

Impostazioni: 0-127

Decay1 Time (PEG Decay 1 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi da Attack Level a Decay 1
Level.

Impostazioni: 0-127

Decay2 Time (PEG Decay 2 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi da Decay 1 Level a Decay 2
Level.

Impostazioni: 0—-127

Release Time (PEG Release Time)
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Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi dal momento in cui si rilascia
il tasto fino a quando non viene raggiunto Release Level.
Impostazioni: 0-127

Hold Level (PEG Hold Level)
Consente di impostare il livello di intonazione per il momento in cui si preme il tasto.
Impostazioni: —-128—+127

Attack Level (PEG Attack Level)

Consente di impostare l'intonazione da modificare rispetto a Hold Level o nel momento in cui si
preme un tasto.

Impostazioni: —-128—+127

Decay1 Level (PEG Decay 1 Level)
Consente di impostare il valore dell'intonazione successiva da modificare rispetto ad Attack Level.
Impostazioni: —-128—+127

Decay2 Level (PEG Decay 2 Level)
Consente di impostare il valore dell'intonazione successiva da modificare rispetto a Decay 1 Level.
Impostazioni: —-128—+127

Release Level (PEG Release Level)
Consente di impostare l'intonazione finale da raggiungere dopo aver rilasciato il tasto.
Impostazioni: -128—+127

Center Note (PEG Time Key Follow Sensitivity Center Note)

Consente di impostare la nota di riferimento (o un tasto da premere) per Time/Key.

Con la nota (tasto) impostata qui, viene riprodotto il suono risultante della variazione di intonazione
impostata nel PEG.

Impostazioni: C-2-G8

Time/Key (PEG Time Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la velocita di variazione dell'intonazione del PEG risponde alla
posizione del tasto.
La velocita di cambiamento nel PEG viene utilizzata per il tasto specificato in Center Key.
Impostazioni: -64—+63
Valore positivo: piu acuto ¢ il tasto premuto, piu velocemente cambia l'intonazione del
PEG.
Valore negativo: piu acuto ¢ il tasto premuto, piu lentamente cambia l'intonazione del
PEG.
0: nessun cambiamento del PEG indipendentemente dalla posizione del tasto.

Time/Key e Center Note
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74 A
/A N

+83
+30
D = E
—40
L |
B
A

A: Center Note

B: lento

C: veloce

D: tasto grave

E: tasto acuto

F: valore positivo
G: valore negativo

Time/Vel (PEG Time Velocity Sensitivity)
Segment (PEG Time Velocity Sensitivity Segment)
Consente di impostare il modo in cui la velocita di variazione dell'intonazione del PEG risponde alla
velocita o alla forza della pressione del tasto.
Innanzitutto, impostare il valore del tempo in Segment, quindi il valore della sensibilita di velocita in
Time/Vel.
Impostazioni: Time/Vel. -64—+63
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu veloci saranno i cambiamenti nel PEG.
Valore negativo: maggiore € la velocita, piu lenti saranno i cambiamenti nel PEG; velocita
lente determinano cambiamenti del PEG piu rapidi.
0: nessun cambiamento del PEG indipendentemente dall'impostazione della velocita.

Velocita elevata (la variazione di intonazione & Velocita lenta (la variazione di intonazione &
veloce) lenta)
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Impostazioni: Segment. Attack, Atk+Dcy, Decay, Atk+RIs, All
Attack: il valore Time/Vel influisce su Attack Time.
Atk+Dcy: il valore Time/Vel influisce su Attack Time e Decay 1 Time.
Decay: il valore Time/Vel influisce su Decay Time.
Atk+RIs: il valore Time/Vel influisce su Attack Time e Release Time.
All: il valore Time/Vel influisce sulle impostazioni in tempo reale nel PEG.

PEG Depth
Consente di impostare l'intervallo di profondita delle variazioni di intonazione controllate dal PEG.
Impostazioni: -64—+63
0: nessuna variazione di intonazione.
Quanto piu la profondita si allontana dal valore 0, tanto piu ampio diventa la variazione di
intonazione.
Valore negativo: la variazione di intonazione viene invertita.

Depth/Vel (PEG Depth Velocity Sensitivity)
Curve (PEG Depth Velocity Sensitivity Curve)
Consente di impostare il modo in cui l'intervallo di profondita della variazione di intonazione
controllato dal PEG risponde alla velocita o alla forza della pressione del tasto.
Inoltre, con l'impostazione Curve, & possibile impostare il modo in cui PEG Depth risponde alla
velocita. L'asse verticale rappresenta la velocita, mentre quello orizzontale l'intervallo di profondita
delle variazioni di intonazione.
Impostazioni: Depth/Vel: -64—+63
Valore positivo: la velocita rapida amplia l'intervallo di profondita del PEG, mentre quella
lenta restringe l'intervallo di profondita.
Valore negativo: la velocita rapida restringe l'intervallo di profondita del PEG, mentre
quella lenta amplia l'intervallo di profondita.
0: nessun cambiamento del PEG indipendentemente dall'impostazione della velocita.

N

Velocita rapida Velocita lenta
('intervallo di profondita nella variazione di ('intervallo di profondita nella variazione di
intonazione € piu ampio) intonazione € piu ristretto)

Impostazioni: Curve: 0—4

Filter *

I Type
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Nella schermata Type € possibile selezionare un tipo di filtro per I'elemento.
| parametri disponibili variano a seconda del tipo di filtro selezionato.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ X ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Filter — Type

lidiel

Osc /
Tune

Pitch EG  Filter EG

Cutoff /ey

+31%

Element

Eutoﬂ-’:‘Kﬂ'

Filter Type
Consente di impostare il filtro per I'elemento.

I filtri disponibili su questo strumento sono raggruppati in quattro tipi: LPF, HPF, BPF e BEF.

Impostazioni: LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12+HPF12, LPF6+HPF12,

HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw, BPF6, BEF12, BEF6, DuallLPF, DualHPF, DualBPF,

DualBEF, LPF12+BPF6, Thru

* LPF

Questo tipo di filtro taglia i segnali al di sopra del valore impostato in Cutoff Frequency.

Il suono diventa piu brillante quando si aumenta la frequenza di taglio, poiché il filtro fa passare piu
segnali ad alta frequenza; al contrario, diventa piu cupo quando si abbassa la frequenza di taglio,
poiché il filtro taglia o blocca piu segnali ad alta frequenza. E possibile rendere piu "incisivo" il
suono aumentando il valore di Resonance o potenziando il livello del segnale in prossimita della

frequenza di taglio.

Questo tipo di filtro & estremamente comune e utile per produrre i suoni di sintetizzatore classici.

Gain k T

Gain & T\

Resonance

Freguencies that are Cutoff Frequency Cutoff

‘passed” by the filter Frequency Frequency

Frequency
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LPF24D: filtro passa-basso dinamico da -24 dB/ott. con un suono digitale caratteristico. Rispetto al
tipo LPF24A, questo filtro pud produrre un effetto di risonanza piu pronunciato.

Gain
Resonance

Frequencies that are
‘passed” by the filter

Frequency

LPF24A: filtro passa-basso dinamico digitale con caratteristiche simili al filtro di sintetizzatore
analogico a 4 poli.

LPF18: filtro passa-basso da -18 dB/ott. a 3 poli.

LPF18s: filtro passa-basso da -18 dB/ott. a 3 poli. Questo filtro ha uno slope di tagli meno
accentuato rispetto al tipo LPF18.

* HPF
Questo tipo di filtro lascia passare solo i segnali al di sopra della frequenza di taglio.
E possibile rendere pitl "incisivo" il suono aumentando il valore di Resonance o potenziando il
livello del segnale in prossimita della frequenza di taglio.

Gain 4
Frequencies that are

‘passed” by the filter

Resonance

Frea_uen cy

Cutoff Frequency

LPF12+HPF12: combinazione di un filtro passa-basso da —12 dB/ott. e di un filtro passa-alto da -12
dB/ott. collegati in serie. Quando questo tipo di filtro & selezionato, & possibile impostare HPF Cutoff
e HPF Key Follow Sensitivity.

LPF6+HPF12: combinazione di un filtro passa-basso da —6 dB/ott. e di un filtro passa-alto da —-12
dB/ott. collegati in serie. Quando questo tipo di filtro & selezionato, & possibile impostare HPF Cutoff
e HPF Key Follow Sensitivity.

HPF24D: filtro passa-alto dinamico da —24 dB/ott. con un suono digitale caratteristico. E in grado di
produrre un effetto di risonanza pronunciato.
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Gain &

ERBSW"CB

—— Frequencies that are
“passed" by the filter

-

Frea usnecy

HPF12: filtro passa-alto dinamico da —12 dB/ott.

* BPF
Questo tipo di filtro fa passare solo i segnali per una banda di frequenza specifica (frequenza di
taglio) e taglia tutti gli altri segnali.

Gain Frequencies that are
“passed” by the filter

-

Freqaenr:y

Center Frequency

BPF12D: combinazione di HPF e LPF da -12 dB/ott. con un suono digitale caratteristico.

Gain

/ )ﬁ Resonance
VAR

Frequencies that are —
“passed” by the filter

Frequency

BPFw: BPF da -12 dB/ott. che combina filtri HPF e LPF per ottenere impostazioni di ampiezza di
banda maggiori.

Gain

A1 a1\
/£ : \

Frequency

Frequencies that are J
‘passed"” by the filter
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BPF6: combinazione di un HPF e LPF da -6 dB/ott.

Gain &

/ % Resonance

VAREAN

Frequency

Frequencies that are —
“passed” by the filter

* BEF
Il filtro di eliminazione della banda ha un effetto opposto sul suono rispetto al filtro passa-banda.
Quando questo tipo di filtro & selezionato, & possibile impostare la frequenza di taglio intorno alla
quale il segnale audio viene silenziato o eliminato.

Frequencies that are
‘passed” by the filter

Gain$

Lo

Frequency

Center Frequency

BEF12: filtro elimina banda da -12 dB/ott.

BEF®6: filtro elimina banda da -6 dB/ott.

DualLPF: due filtri passa-basso da —12 dB/ott. collegati in parallelo. E possibile modificare la
distanza fra due frequenze di taglio. Il risultato del filtro viene mostrato sullo schermo.

Gain & Distance

FFeq uency

La frequenza di taglio piu bassa viene impostata direttamente nella schermata
(la frequenza di taglio piu alta viene impostata automaticamente)

DualHPF: due filtri passa-alto da —12 dB/ott. collegati in parallelo.
DualBPF: due filtri passa-banda da —6 dB/ott. collegati in parallelo.
DualBEF: due filtri elimina banda da -6 dB/ott. collegati in serie.
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. -—— Distance —=
Gain

-

Frequency

La frequenza di taglio piu bassa viene impostata direttamente nella schermata
(la frequenza di taglio piu alta viene impostata automaticamente)

LPF12+BPF6: combinazione di un filtro passa-basso da —12 dB/ott. e di un filtro passa-banda da -6
dB/ott. collegati in parallelo. E possibile modificare la distanza fra due frequenze di taglio.

/AN

—=— Distance —= Frequency

La frequenza di taglio piu bassa viene impostata direttamente nella schermata
(la frequenza di taglio piu alta viene impostata automaticamente)

Cutoff (Filter Cutoff Frequency)

Consente di impostare la frequenza di taglio.

La frequenza impostata qui viene utilizzata dal filtro impostato in Type.
Impostazioni: 0—-1023

Cutoft/Vel (Filter Cutoff Velocity Sensitivity)

Consente di impostare il modo in cui la frequenza di taglio risponde alla velocita o alla forza della

pressione del tasto.

Impostazioni: -64—+63
Valori positivi: maggiore € la velocita, piu alto diventa il valore della frequenza di taglio.
Valori negativi: inferiore & la velocita, piu alto diventa il valore della frequenza di taglio.
0: nessuna modifica per la frequenza di taglio in base alla velocita.

Resonance (Filter Resonance)

Width (Filter Width)

Il parametro mostrato qui varia a seconda dell'impostazione Filter Type. Resonance viene mostrato
per LPF, HPF, BPF (escluso BPFw) o BEF, mentre Width viene mostrato per BPFw.

Per Resonance, questo parametro indica la forza della risonanza. Pud essere combinato al
parametro Cutoff per aggiungere ulteriore carattere al suono.

Nel caso del filtro BPFw, questo parametro viene utilizzato per regolare I'ampiezza delle frequenze
che vengono lasciate passare dal filtro.

Questo parametro potrebbe non essere disponibile a seconda del tipo di filtro.
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Impostazioni: 0-127

Res/Vel (Filter Resonance Velocity Sensitivity)

Consente di impostare il modo in cui il livello di risonanza risponde alla velocita o alla forza della
pressione del tasto.

Questo parametro potrebbe non essere disponibile a seconda del tipo di filtro.

Impostazioni: -64—+63
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu elevato diventa il valore di Resonance.
Valore negativo: inferiore & la velocita, piu elevato diventa il valore di Resonance.
0: il valore di Resonance non cambia.

Cutoff/Key (Filter Cutoff Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il livello della frequenza di taglio del filtro risponde alla posizione
del tasto.
Il punto di riferimento & la frequenza di taglio per il tasto impostato in Center Key.
Impostazioni: —200%—+200%
Valori positivi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu bassa diventa la frequenza di taglio; piu
acuto ¢ il tasto suonato, piu alta diventa la frequenza di taglio.
Valori negativi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu alta diventa la frequenza di taglio; piu
acuto ¢ il tasto suonato, piu bassa diventa la frequenza di taglio.

Distance

Consente di impostare la distanza fra le frequenze di taglio per i tipi di filtro doppio e il filtro
LPF12+BPF®6.

Questo parametro potrebbe non essere disponibile a seconda del tipo di filtro.
Impostazioni: —-128—+127

HPF Cutoff (HPF Cutoff Frequency)

Consente di impostare la frequenza centrale per le funzioni che controllano il taglio del filtro e la
velocita con cui cambia il FEG a seconda dell'impostazione di sequenza dei tasti di HPF.
Aumentando il valore si ottiene una frequenza di taglio piu alta e i segnali a bassa frequenza
vengono tagliati o bloccati per rendere il suono piu brillante. Diminuendo il valore si ottiene una
frequenza di taglio piu alta e i segnali a bassa frequenza vengono fatti passare per rendere il suono
piu cupo.

Questo parametro non & disponibile quando Filter Type & impostato su LPF12+HPF12 o
LPF6+HPF12.

Impostazioni: 0—-1023

HPF Cutoff/Key (HPF Cutoff Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il livello della frequenza di taglio del filtro passa-alto in base alla posizione del
tasto.
Questo parametro non € disponibile quando Filter Type & impostato su LPF12+HPF12 o
LPF6+HPF12.
Impostazioni: —200%—+200%

Valori positivi: piu grave é il tasto suonato, piu bassa diventa la frequenza di taglio; piu
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acuto ¢ il tasto suonato, piu alta diventa la frequenza di taglio.
Valori negativi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu alta diventa la frequenza di taglio; piu
acuto ¢ il tasto suonato, piu bassa diventa la frequenza di taglio.

Gain (Filter Gain)

Consente di impostare il guadagno (segnali inviati all'unita filtro).
Abbassando il valore diminuisce il volume dell'elemento.
Impostazioni: 0-255

| Filter EG

Nella schermata Filter EG & possibile impostare il generatore di inviluppo del filtro (FEG) per
I'elemento.

Il FEG consente di impostare il grado (o livello) delle modifiche sulla frequenza di taglio e il modo in
cui tali modifiche si evolvono nel tempo, da quando si preme un tasto sulla tastiera fino al decay del
sSuono.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Filter — Filter EG

Osc / 1
Tune g

Pitch EG ‘#llur EG

: Time  |Mald
Filter  Scale

Amplitude

Element
EQ

Element
LFO

Hold Time (FEG Hold Time)

Consente di impostare il tempo necessario per mantenere la frequenza di taglio su Hold Level a
partire dal momento in cui si preme un tasto sulla tastiera.

Impostazioni: 0-127

Attack Time (FEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio cambi dalla fine di Hold
Time ad Aftack Level.

Impostazioni: 0-127

Decay1 Time (FEG Decay 1 Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio cambi da Attack Level a
Decay 1 Level.
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Impostazioni: 0-127

Decay2 Time (FEG Decay 2 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio cambi da Decay 1 Level a
Decay 2 Level.

Impostazioni: 0-127

Release Time (FEG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché la frequenza di taglio cambi dal momento in cui si
rilascia il dito dal tasto fino a quando non viene raggiunto Release Level.

Impostazioni: 0-127

Hold Level (FEG Hold Level)
Consente di impostare la frequenza di taglio nel momento in cui si preme il tasto.
Impostazioni: —-128—+127

Attack Level (FEG Attack Level)
Consente di impostare il valore della frequenza di taglio da modificare dopo aver premuto il tasto.
Impostazioni: —-128—+127

Decay1 Level (FEG Decay 1 Level)

Consente di impostare il valore della frequenza di taglio successiva da modificare rispetto ad Attack
Level.

Impostazioni: -128—+127

Decay2 Level (FEG Decay 2 Level)
Consente di impostare la frequenza di taglio che viene mantenuta mentre si tiene premuto il tasto.
Impostazioni: —128—+127

Release Level (FEG Release Level)

Consente di impostare il valore della frequenza di taglio successiva dopo aver rilasciato il dito dal
tasto.

Impostazioni: —-128—+127

Center Key (FEG Time Key Follow Sensitivity Center Key)

Consente di impostare la nota di riferimento (o un tasto da premere) per Time/Key.

Con la nota (tasto) impostata qui, la velocita di cambiamento della frequenza di taglio impostata in
Filter EG viene utilizzata cosi com'é.

Time/Key (FEG Time Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la velocita di cambiamento della frequenza nel FEG risponde
alla posizione del tasto.
La velocita di cambiamento nel FEG viene utilizzata per il tasto specificato in Center Key.
Impostazioni: -64—+63

Valori positivi: piu grave & il tasto suonato, piu lento diventa il cambiamento del FEG; piu
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acuto ¢ il tasto suonato, piu veloce diventa il cambiamento del FEG.

Valori negativi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu veloce diventa il cambiamento del FEG;
piu acuto ¢ il tasto suonato, piu lento diventa il cambiamento del FEG.

0: nessun cambiamento del FEG indipendentemente dalla posizione del tasto.

Time/Key e Center Key
k F A_
/\_ G/L
c

+83
+30
D = E
—40
L |
B
A

A: Center Key

B: lento

C: veloce

D: tasto grave

E: tasto acuto

F: valore positivo
G: valore negativo

Impostazioni: C-2-G8

Time/Vel (FEG Time Velocity Sensitivity)
Segment (FEG Time Velocity Sensitivity Segment)
Consente di impostare il modo in cui la frequenza di taglio risponde alla velocita o alla forza della
pressione del tasto.
Innanzitutto, impostare il valore del tempo in Segment, quindi il valore della sensibilita di velocita in
Time/Vel.
Impostazioni: Time/Vel: -64—+63
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu veloci saranno i cambiamenti del FEG.
Valore negativo: maggiore € la velocita, piu lenti saranno i cambiamenti del FEG, mentre
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una velocita lenta rende piu veloce il cambiamento del FEG.
0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.

Velocita rapida Velocita lenta
(cambiamenti rapidi nella frequenza di taglio) (cambiamenti lenti nella frequenza di taglio)

Impostazioni: Segment. Attack, Atk+Dcy, Decay, Atk+RIs, All
Attack: il valore Time/Vel influisce su Attack Time.
Atk+Dcy: il valore Time/Vel influisce su Attack Time e Decay 1 Time.
Decay: il valore Time/Vel influisce su Decay Time.
Atk+RIs: il valore Time/Vel influisce su Attack Time e Release Time.
All: il valore Time/Vel influisce sulle impostazioni in tempo reale nel FEG.

FEG Depth
Consente di impostare l'intervallo di profondita per il cambiamento della frequenza di taglio
controllato dal FEG.
Impostazioni: -64—+63
0: nessun cambiamento per la frequenza di taglio da parte di Filter EG.
L'intervallo di profondita del cambiamento della frequenza di taglio diventa piu ampio
quando l'impostazione & lontana dal valore 0.
Per i valori negativi, i cambiamenti della frequenza di taglio vengono invertiti.

Depth/Vel (FEG Depth Velocity Sensitivity)
Curve (FEG Depth Velocity Sensitivity Curve)
Consente di impostare il modo in cui l'intervallo di profondita del cambiamento della frequenza di
taglio controllato dal FEG risponde alla velocita (forza della pressione del tasto).
Inoltre, con l'impostazione Curve, & possibile impostare il modo in cui FEG Depth risponde alla
velocita.
L'asse verticale rappresenta la velocita, mentre quello orizzontale I'intervallo di profondita del
cambiamento della frequenza di taglio.
Impostazioni: Depth/Vel: -64—+63
Valori positivi: la velocita rapida amplia I'intervallo di profondita del Filter EG, mentre
quella lenta restringe l'intervallo di profondita.
Valori negativi: la velocita rapida restringe l'intervallo di profondita del Filter EG, mentre
quella lenta amplia l'intervallo di profondita.
0: la frequenza di taglio non risponde alla velocita.

P N
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Velocita rapida Velocita lenta
(I'intervallo di profondita nel cambio di (I'intervallo di profondita nel cambio di
frequenza di taglio € piu ampio) frequenza di taglio € piu ristretto)

Impostazioni: Curve: 04

I Scale

Nella schermata Scale € possibile impostare la scala del filtro per I'elemento.
La funzione Filter Scale consente di modificare la frequenza di taglio del filtro in base all'intonazione.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ & ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Filter — Scale

Wl == J 90

Pitch EG  Filter EG

Br o o= .
kP it b
Filter [ Seade e 2 &
C2 C3

(Amplitude

+0 +0 +0

Element
EQ

Element
LFO

Break Point 2 Break Point 5 Bresk Point 4

Break Point (Filter Cutoff Scaling Break Point) 1-4
Consente di configurare i numeri di nota di quattro punti da impostare su Cutoff Offset.
Impostazioni: C-2-G8

NOTA

| numeri di nota per i Break Points 1 a 4 verranno disposti automaticamente in ordine ascendente sulla tastiera.

Cutoff Offset (Filter Cutoff Scaling Offset) 1-4

Consente di impostare il valore che aumenta o diminuisce il taglio su tutti e quattro i punti di
interruzione.

Impostazioni: —-128—+127

304



NOTA

e Quando il valore di offset & impostato al di sopra o al di sotto del valore di taglio, la frequenza di taglio non va
mai oltre le impostazioni.

e Per qualsiasi nota inferiore a Break Point 1, il valore verra impostato sulla frequenza di taglio di Break Point 1.
Per qualsiasi nota superiore a Break Point 4, il valore verra impostato sulla frequenza di taglio di Break Point 4.

Amplitude *

I Level/Pan

Nella schermata Level/Pan & possibile impostare il livello e il pan (posizione nel campo stereo) per
ciascun elemento.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ &G ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Amplitude —
Level/Pan

e / Lewel
Tune  Pan

Pitch EG  Amp EG

Lewel Key
+0
Lesweli Vel
+26

B0

Element

Levelivel

Level/Key (Level Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il volume di ciascun elemento risponde alla posizione del tasto.
Il punto di riferimento & il volume specificato in Center Key.
Impostazioni: -64—+0—+63
Valori positivi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu il volume si abbassa; piu acuto ¢ il tasto
suonato, piu il volume si alza.
Valori negativi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu il volume si alza; piu acuto & il tasto
suonato, piu il volume si abbassa.

Level (Element Level)
Consente di impostare il livello di uscita (volume) per ogni elemento.
Impostazioni: 0—-127

Level/Vel (Level Velocity Sensitivity)
Offset (Level Velocity Offset)
Curve (Level Sensitivity Key Curve)
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Consente di impostare il modo in cui il livello (volume) risponde alla velocita o alla forza della
pressione del tasto. L'offset regola tutte le impostazioni specificate in Level/Vel. Quando il valore
supera 127, la velocita viene impostata su 127. Inoltre, con l'impostazione Curve, & possibile
configurare il modo in cui il volume risponde alla velocita. L'asse verticale rappresenta la velocita,
mentre quello orizzontale l'intervallo per i cambiamenti di volume.
Impostazioni: Level/Vel. -64—+63

Valore positivo: piu rapida € la velocita, piu il volume si alza.

Valore negativo: inferiore € la velocita, piu il volume si alza.

0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.

Impostazioni: Offset. 0—127

Offset (Level Velocity Offset) =  Offset (Level Velocity Offset) =  Offset (Level Velocity Offset) =
0 64 96

Y A Y '
127 A 127 127

0 64 127 0 64 127 0 G4 127

A: Level/Vel (Level Velocity Sensitivity) = 0

B: Level/Vel (Level Velocity Sensitivity) = 32

C: Level/Vel (Level Velocity Sensitivity) = 64

X: velocita nel momento in cui viene premuto il tasto

Y: valore di velocita inviato al generatore di tono interno

Impostazioni: Curve: 0—4

Pan (Element Pan)

Consente di impostare la posizione del pan (nel campo stereo) per I'elemento.

Quando sono presenti impostazioni del pan a destra e sinistra per gli elementi all'interno di una parte,
potrebbe essere difficile sentire il risultato dell'impostazione del pan.

Impostazioni: L63—-C—R63

Alternate Pan (Alternate Pan Depth)

Consente di impostare in che misura il suono viene distribuito alternativamente a sinistra e a destra
per ogni tasto che si preme.

Il valore impostato in Pan € la posizione centrale per il movimento a destra e a sinistra del pan.
Impostazioni: L64—C—R63
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Random Pan (Random Pan Depth)

Consente di impostare in che misura il suono viene distribuito in modo casuale a sinistra e a destra
per ogni tasto che si preme.

Il valore impostato in Pan € la posizione centrale nel campo stereo.

Impostazioni: 0-127

Scaling Pan (profondita del pan della scala)
Consente di impostare il modo in cui la posizione del tasto premuto influisce sulla posizione
dell'impostazione del pan.
Il valore impostato in Pan € la posizione per C3.
Impostazioni: -64—+0—+63
Valori positivi: la posizione del pan viene scalata a sinistra per i tasti piu gravi e a destra
per i tasti piu acuti.
Valori negativi: la posizione del pan viene scalata a destra per i tasti piu gravi e a sinistra
per i tasti piu acuti.

IAmp EG

Nella schermata Amp EG & possibile impostare il tempo dell'AEG (generatore di inviluppo
dell'ampiezza) per I'elemento. Consente di determinare come cambia il volume da quando si preme
un tasto sulla tastiera al decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ &G ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Amplitude —
Amp EG

Fitch EG | Amp EG

EQ

Element

Release

Attack Time (AEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da quando si preme un tasto
sulla tastiera fino al momento in cui raggiunge il valore Attack Level.

Impostazioni: 0-127

Decay 1 Time (AEG Decay 1 Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da Attack Level a Decay 1 Level.
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Impostazioni: 0-127

Decay 2 Time (AEG Decay 2 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da Decay 1 Level a Decay 2
Level.

Impostazioni: 0—-127

Release Time (AEG Release Time)
Consente di impostare il tempo necessario per il decay del suono dopo il rilascio del tasto.
Impostazioni: 0-127

Initial Level (AEG Initial Level)
Consente di impostare il volume per il momento in cui si preme il tasto.
Impostazioni: 0-127

Attack Level (AEG Attack Level)
Consente di impostare il volume da modificare dopo aver premuto un tasto.
Impostazioni: 0-127

Decay 1 Level (AEG Decay 1 Level)
Consente di impostare il valore del volume successivo da modificare rispetto ad Attack Level.
Impostazioni: 0—127

Decay 2 Level (AEG Decay 2 Level)
Consente di impostare il volume che viene mantenuto mentre si tiene premuto il tasto.
Impostazioni: 0-127

Center Note (AEG Time Key Follow Center Note)

Consente di impostare la nota di riferimento (o un tasto da premere) per Time/Key. A seconda della
nota (tasto) impostata qui, viene riprodotto il suono risultante della variazione di intonazione
impostata nel PEG.

Impostazioni: C-2-G8

Time/Key (AEG Time Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la velocita dei cambiamenti di volume nelllAEG risponde alla
posizione del tasto. Il cambiamento di velocita nell’AEG viene utilizzato per il tasto specificato in
Center Note.
Impostazioni: -64—+63
Valori positivi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu lento € il cambiamento del volume
delllAEG; piu acuto ¢ il tasto suonato, piu veloce diventa il cambiamento del volume
dell'AEG.
Valori negativi: pit grave ¢ il tasto suonato, piu veloce & il cambiamento del volume
dell'’AEG; piu acuto ¢ il tasto suonato, piu lento diventa il cambiamento del volume
dell'AEG.
0: nessun cambiamento del volume delllAEG indipendentemente dalla posizione del tasto.
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Time/Key (AEG Time Key Follow Sensitivity) e Center Note
(AEG Time Key Follow Center Note)

/N
N\

AN
N

'
+63
+30
D —= = E
—40
L |
B
A

A: Center Note
B: lento

C: veloce

D: tasti gravi

E: tasti acuti

F: valori positivi
G: valori negativi

Release Adj (AEG Time Key Follow Sensitivity Release Adjustment)
Consente di regolare AEG Time Key Follow Sensitivity su AEG Release.
Piu basso ¢ il valore, minore & la sensibilita.
Impostazioni: 0-127
127. AEG Time Key Follow Sensitivity &€ uguale a Decay 1 e Decay 2.
0: AEG Time Key Follow Sensitivity non influisce su AEG Release.

Time/Vel (AEG Time Velocity Sensitivity)
Segment (AEG Time Velocity Segment)
Consente di impostare il modo in cui il tempo per i cambiamenti di volume nellAEG risponde alla
velocita o alla forza della pressione del tasto.
Innanzitutto, impostare il valore del tempo in Segment, quindi il valore della sensibilita di velocita in
Time/Vel.
Impostazioni: Time/Vel: -64—+63
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu veloci saranno i cambiamenti di volume
dell'AEG.
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Valore negativo: maggiore € la velocita, piu lenti saranno i cambiamenti di volume
delllAEG,; inferiore € la velocita, piu veloci saranno i cambiamenti di volume dell’AEG.
0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.

Velocita elevata (cambiamento rapido del Velocita lenta (cambiamento lento del volume)
volume)

Impostazioni: Segment. Attack, Atk+Dcy, Decay, Atk+RlIs, All
Attack: il valore Time/Vel influisce su Attack Time.
Atk+Dcy: il valore Time/Vel influisce su Attack Time e Decay 1 Time.
Decay: il valore Time/Vel influisce su Decay Time.
Atk+RIs: il valore Time/Vel influisce su Atftack Time e Release Time.
All. il valore Time/Vel influisce sulle impostazioni in tempo reale nellAEG.

Half Damper (switch dell'effetto mezzo pedale)

Impostando questo switch su On, & possibile collegare un foot controller FC3A venduto
separatamente al jack [SUSTAIN] sul pannello posteriore e utilizzare la funzione di effetto mezzo
pedale per la performance su tastiera.

La funzione Half-damper offre un maggiore controllo espressivo sul decay del suono, permettendo di
utilizzare il funzionamento del pedale damper proprio come si farebbe su un pianoforte acustico, in
modo continuo e non solo come uno switch di attivazione/disattivazione.

Impostazioni: Off, On

Time (tempo dell'effetto mezzo pedale)

Consente di impostare il tempo che intercorre tra il momento in cui si rilascia un tasto mentre si
preme a fondo il foot controller FC3A e il decay del suono quando Half Damper (Half Damper Switch)
€ impostato su On. Questo parametro non viene mostrato quando Half Damper (Half Damper Switch)
€ impostato su Off.

E possibile regolare il tempo di decay da Half Damper Time a Release Time modificando la quantita
di pressione sul pedale.

Quando si rilascia il pedale, I'opzione Release Time viene utilizzata per il suono con decay.
Impostando Release Time su un valore piccolo e Half Damper Time su un valore grande, € possibile
riprodurre un suono con decay naturale, come su un pianoforte acustico.

Impostazioni: 0-127

I Scale

Nella schermata Scale € possibile impostare la scala di ampiezza per I'elemento.
In questo modo si modifica il volume in base alla posizione del tasto sulla tastiera.

Procedura
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[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Amplitude —
Scale

Osc / Lewel
Tune ¢ Pan

Pitch EG  Amp EG

Break Point 2 Break Point 5 Bresk Point 4

Break Point (Level Scaling Break Point) 1-4
Consente di impostare il numero di nota per Level Offset.
Impostazioni: C-2-G8

NOTA

| numeri di nota per i Break Points 1 a 4 verranno disposti automaticamente in ordine ascendente sulla tastiera.

Level Offset (Level Scaling Offset) 1-4
Consente di impostare i valori di quattro punti di interruzione per il controllo di Level.
Impostazioni: -128—+127

Element EQ *

Nella schermata Element EQ & possibile impostare I'equalizzatore per I'elemento.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ & ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Element EQ

il ===

£ Low Gain B Wi Qabn
+2.63dB +1.68dBE
(Amplitude EQ Lo Freq EC} Hi Freg

169.6Hz 6.53kHz

EQ I.n;(:lln _EQ Low Freg
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EQ Type (Element EQ Type)
Consente di selezionare il tipo di equalizzatore desiderato.
Impostazioni: 2-band, P.EQ, Boost6, Boost12, Boost18, Thru
2-band: equalizzatore shelving che aumenta o taglia la banda dei segnali al di sopra o al di
sotto di una determinata frequenza (Low Freq o High Freq).
P.EQ: equalizzatore parametrico che aumenta o riduce il livello del segnale (Gain) attorno
alla frequenza centrale (Freq).
Boost6: consente di aumentare il livello di 6 dB.
Boost12: consente di aumentare il livello di 12 dB.
Boost18: consente di aumentare il livello di 18 dB.
Thru: consente di bypassare I'equalizzatore, lasciando intatto l'intero segnale.

B Quando EQ Type é impostato su 2-band

Low Freq
Settings: 50.1Hz=2.00kHz
Gain Hi Freq

+ A Settings: 139.7Hz—12.9kHz

= Frequency

_y LowGain Hi Gain
Settings: —12dB-+12dB Settings: —12dB-+12dB

EQ Low Gain (Element EQ Low Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda Low.
Impostazioni: —12.00dB—+12.00dB

EQ Low Freq (Element EQ Low Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda Low.
Impostazioni: 50.1Hz—-2.00kHz

EQ Hi Gain (Element EQ High Gain)
Consente di impostare il livello del segnale della banda High.
Impostazioni: —-12.00dB—+12.00dB

EQ Hi Freq (Element EQ High Frequency)
Consente di impostare la frequenza della banda High.
Impostazioni: 503.8Hz—-10.1kHz

B Quando EQ Type é impostato su PEQ
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Gain
+

Q
Settings: 0.7-10.3

Frequency

| Gain
-1 Settings: =12dB—+12dB

Freq
Settings: 139.7Hz—12.9kHz

EQ Gain (Element EQ Gain)
Consente di impostare il livello del segnale per l'intervallo di frequenza impostato in EQ Freq.
Impostazioni: -12.00dB—+12.00dB

EQ Freq (Element EQ Frequency)
Consente di impostare la frequenza da tagliare o amplificare.
Impostazioni: 139.7Hz-12.9kHz

EQ Q (Element EQ Q)

Aumentando o riducendo il livello del segnale della frequenza impostata in EQ Freq, € possibile
creare varie curve di risposta in frequenza.

Impostazioni: 0.7-10.3

Element LFO +*

Nella schermata Element LFO ¢ possibile impostare I'LFO (oscillatore a bassa frequenza) per
I'elemento. L'LFO (oscillatore a bassa frequenza) dell'elemento genera segnali nella banda bassa e
pud essere utilizzato per la modulazione (variazione ciclica) dell'intonazione, del filtro e
dell'ampiezza.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ & ] — Selezione di Part — Selezione di Element — Element LFO

Wl == J 90

N\ ufu""'l,u,."*'ulul.’" "'.,_,."" "-,J.-'l* ‘\ul.l'" ‘l\'l,l'hluuff“lv'ﬁ'.l /

Farde In

Amplitede

Element
EQ
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LFO Wave
Consente di selezionare un'onda LFO per creare vari tipi distinti di modulazione.
Impostazioni: Saw, Triangle, Square

Saw (onda a dente di sega) Triangle (forma d'onda Square (forma d'onda
triangolare) quadrata)

Extended LFO

Consente di passare dal vecchio set di impostazioni (Off: 0—63) a uno nuovo con risoluzione piu
elevata (On: 0—415) per Speed (LFO Speed).

Per garantire la compatibilita dei dati creati con le vecchie impostazioni, configurare questo
parametro su Off.

Impostazioni: Off, On

Speed (LFO Speed)

Consente di impostare la velocita delle modifiche a LFO Wave. Maggiore ¢ il valore di questo
parametro, piu rapida sara la velocita.

Impostazioni: 0—63 (ExtendedLFO impostato su Off), 0—415 (ExtendedLFO impostato su On)

Delay (LFO Delay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Impostazioni: 0-127

Fade In (LFO Fade In Time)
Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto LFO in seguito al rilascio del tasto e dopo che
e trascorso il tempo di delay impostato in Delay.
Impostazioni: 0-127
Maggiore ¢& il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in.

Maximum

|-Fade-In-|

Delay —

Key On

Valore basso: fade-in rapido
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|«— Fade-In——

S N /\ /\ e
SERNAVAVAY

kKey On

Maximum

Valore alto: fade-in lento

Key On Reset (LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare I'oscillazione dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, On

Off On

Aoy I\ o
V V

Key on Key on

Pitch Mod (LFO Pitch Modulation Depth)

Questo parametro consente di creare un effetto vibrato (modifiche cicliche dell'intonazione)
utilizzando le onde dell'LFO.

L'impostazione del parametro su valori piu grandi comporta una maggiore variazione del volume.
Impostazioni: 0-127

Filter Mod (LFO Filter Modulation Depth)

Questo parametro consente di creare un effetto wah (modifiche cicliche alla frequenza di taglio del
filtro) utilizzando le onde dell'LFO.

Valori pit grandi comportano un intervallo piu ampio per le modifiche della frequenza di taglio.
Impostazioni: 0-127

Amp Mod (LFO Amplitude Modulation Depth)

Questo parametro consente di creare un effetto tremolo (modifiche cicliche del volume) utilizzando le
onde dell'LFO.

L'impostazione del parametro su valori piu grandi comporta una maggiore variazione del volume.
Impostazioni: 0-127
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Schermata Drum Part Edit (AWM2)

La parte di batteria (AWM2) &€ composta da 73 drum key.
Drum Part Edit (AWM2) include Part Common Edit per I'impostazione dei parametri per tutta la parte
e Key Edit per l'impostazione dei parametri per singoli drum key.

Part Common Edit
Key Edit
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Part Common Edit

General/Pitch
Part Settings

Zone Settings
Pitch
Filter/Amp
Filter EG
Amp EG
Effect
Routing
Ins A
Ins B
3-band EQ
2-band EQ
Arpeggio
Common
Individual
Advanced
Motion Seq
Common
Lane
Mod/Control
Control Assign
Tx/Rx Switch

Control Settings

General/Pitch ). ¢

I Part Settings

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — Part Settings
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Edit ) B W 4115

General Part Eh
{ Piteh |Settings Real Drums Kit

Filtier ]
£ Amp  Settings MainL&R

Effect Pitch

Main Category (Part Main Category)

Sub Category (Part Sub Category)

Consente di impostare la categoria principale e la sottocategoria della parte selezionata.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Part Name

E possibile salvare la parte che si sta modificando con un nuovo nome, utilizzando fino a 20 caratteri
alfanumerici.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire un nome.

Volume
Consente di impostare il volume della parte selezionata.
Impostazioni: 0-127

Pan
Consente di impostare il pan per la parte selezionata.
Impostazioni: L63-C (centro)-R63

Dry Level

Consente di impostare il livello diretto della parte selezionata.

Questo parametro & disponibile solo quando Part Output & impostato su MainL&R o Drum.
Impostazioni: 0-127

Var Send (Variation Send)

Consente di impostare la mandata della variazione della parte selezionata.

Questo parametro & disponibile solo quando Part Output & impostato su MainL&R o Drum.
Impostazioni: 0—127

Rev Send (Reverb Send)

Consente di impostare la mandata del riverbero della parte selezionata.

Questo parametro € disponibile solo quando Part Output € impostato su MainL&R o Drum.
Impostazioni: 0-127
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Part Output (Part Output Select)
Consente di impostare |la destinazione di uscita per i segnali audio della parte selezionata.
Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off, Drum
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/MONO] e OUTPUT [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e ASSIGNABLE
OUTPUT [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].
AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].
Off: nessuna uscita del segnale audio per la parte.
Drum: ¢& possibile impostare l'uscita per ciascun tasto della batteria.

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)

Consente di impostare la parte in modo che venga riprodotta solo con I'arpeggio.

La parte impostata su On verra riprodotta dai messaggi Note On inviati per I'arpeggio.
Impostazioni: Off, On

Element Pan (Element Pan Switch)

Consente di impostare Pan su On oppure Off da Key Edit ([EDIT/ G ]—Selezione di Part
—Selezione di Key —Level/Pan—Pan).

Se questo parametro € impostato su Off, la posizione pan in Key Edit sara impostata su C (centro).
Impostazioni: Off, On

Velocity Limit
Consente di impostare l'intervallo di velocita (valori piu basso e piu alto) per la parte.
Impostazioni: 1-127

Note Limit
Consente di impostare l'intervallo di note (note piu bassa e piu alta) per la parte.
Impostazioni: C-2-G8

Velocity Offset (Velocity Sensitivity Offset)
Consente di aumentare o diminuire il valore di velocita inviato al generatore di suoni interno.
Impostazioni: 0-127

Quando Depth = 64 e Offset = Quando Depth = 64 e Offset=  Quando Depth = 64 e Offset =
32 64 96

127 127 / 127
/ @) 2) @

o 64 127 0 64 127 0 64 127




(1) Velocita effettiva risultante (che influenza il generatore di suoni)
(2) Velocita con cui viene suonata una nota

Velocity Depth (Velocity Sensitivity Depth)

Consente di impostare il modo in cui il livello del valore di velocita (inviato al generatore di suoni
interno) risponde alla velocita o alla forza della pressione del tasto.

Impostazioni: 0-127

Quando Offset & impostato su 64:

(1)

Depth = 127

127 | Depth = 64

Depth = 32

Depth =0

: - (2)
0 64 127

(1)  Velocita effettiva risultante (che
influenza il generatore di suoni)

(2)  Velocita con cui viene suonata una
nota

I Zone Settings

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da General/Pitch — Zone Settings
in Part Edit (AWM2).

| Pitch

Nella schermata Pitch € possibile impostare l'intonazione per la parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — Pitch
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Edit

General Part
£ Piteh  Settings

Filtier ]

FAmp  SERRIngs |pitch Control Group 1
Off

Eftect Pitch -
Edit Control

Asuige

Note Shift
Consente di regolare l'intonazione in semitoni.
Impostazioni: -24—+0—+24

Detune

Consente di regolare l'intonazione della parte in incrementi di 0,1 Hz.
Spostando leggermente l'intonazione € possibile eseguire il detuning del suono.
Impostazioni: -12.8Hz—+0.0Hz—+12.7Hz

Pitch Control Group
Alle parti assegnate allo stesso gruppo viene attribuita la stessa intonazione.
Tuttavia, Portamento, Mono/Poly e Micro Tuning non sono disponibili per la parte di batteria.

Pitch Bend| (Pitch Bend Range Lower)

Pitch Bend?(Pitch Bend Range Upper)

Consente di impostare I'estensione delle modifiche create con la rotella del pitch bend in semitoni.
Impostazioni: -48—+0—+24

Filter/Amp *

| Filter EG

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Filter/Amp — Filter EG in Part
Edit (AWM?2).

IAmp EG

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Filter/Amp — Amp EG in Part
Edit (AWM?2).

Effect *

I Routing
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Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ GO ] — Effect — Routing

J115

Small Stereo

Distortion

MainL &R

Multi-band Comp

Basic

| Keyboard Select

Si tratta sostanzialmente della stessa schermata di Effect — Routing in Part Edit (AWM2.)
| parametri aggiunti a Drum Part Edit (AWM?2) sono mostrati di seguito.

Drum Key (Drum Key Select)
Viene mostrato il nome del tasto della batteria selezionato.
Impostazioni: CO-C6

Connect (Drum Key Connection Switch)

Consente di impostare il tasto da inviare all'effetto Insertion A o Insertion B.
Impostandolo su Thru consente di bypassare gli effetti Insertion.
Impostazioni: Thru, InsA, InsB

Keyboard Select

E possibile utilizzare |a tastiera per selezionare direttamente un tasto della batteria impostando
questo parametro su On.

Impostazioni: Off, On

InsRev (Insertion to Reverb Send Level)

InsVar (Insertion to Variation Send Level)

Consente di impostare il livello dei segnali del tasto della batteria inviati dall'effetto Insertion A o
Insertion B all'effetto Reverb o Variation.

Questa impostazione viene applicata all'intera parte di batteria (tutti i tasti della batteria).

Questo parametro & disponibile solo quando Connect (Drum Key Connection Switch) & impostato su
InsA o InsB e Part Output & impostato su MainL&R o Drum.

Impostazioni: 0-127

KeyRev (Drum Key Reverb Send Level)

KeyVar (Drum Key Variation Send Level)

Consente di impostare il livello dei segnali del tasto della batteria inviati dall'effetto Insertion A o
Insertion B all'effetto Reverb o Variation.
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Questo parametro pud essere impostato per ogni tasto della batteria.

Questo parametro & disponibile quando Connect (Drum Key Connection Switch) & impostato su Thru
e quando Part Output & impostato su Main o quando Part Output & impostato su Drum e Drum Key
Out & impostato su MainL&R.

Impostazioni: 0-127

Drum Key Out (Drum Key Output Select)

Consente di impostare la destinazione di uscita per ogni tasto della batteria.

Questo parametro viene mostrato solo quando Part Output & impostato su Drum.

Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/MONO] e OUTPUT [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e ASSIGNABLE
OUTPUT [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].
AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].

NOTA

Quando Connect (Drum Key Connection Switch) € impostato su InsA o InsB e questo parametro €& fisso
sull'impostazione MainL&R.

Ins A
Ins B

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — InsA o InsB in Part Edit
(AWM2).

| 3-band EQ

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — 3-band EQ in Part Edit
(AWM2).

| 2-band EQ

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — 2-band EQ in Part Edit
(AWM?2).

Arpeggio +*

I Common

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Common in Part
Edit (AWM?2).

| Individual
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La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Individual in Part
Edit (AWM?2).

I Advanced

La schermata qui &€ sostanzialmente la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Advanced in
Part Edit (AWM2); & stato tuttavia aggiunto il parametro riportato di seguito.

Fixed SD/BD (Arpeggio Fixed SD/BD)

Quando questo parametro & impostato su On, la riproduzione dell'arpeggio utilizza C1 per la
grancassa e D1 per il rullante.

Nella maggior parte dei kit di batteria la grancassa € assegnata a C1 e il rullante assegnato a D1.
Tuttavia, alcuni kit di batteria hanno la grancassa e il rullante assegnati ad altri tasti. In tal caso,
I'arpeggio utilizzerebbe invece i tasti assegnati per la riproduzione.

Per questo motivo, I'arpeggio potrebbe non essere riprodotto correttamente a seconda della
particolare combinazione di kit di batteria e tipo di arpeggio. Quando si verificano tali problemi,
l'impostazione Fixed SD/BD (Arpeggio Fixed SD/BD) su On potrebbe risolvere il problema.
Impostazioni: Off, On

Motion Seq +*

I Common

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Motion Seq — Common in Part
Edit (AWM?2).

I Lane

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Motion Seq — Lane in Part Edit
(AWM2).

Mod/Control

l

I Control Assign

La schermata qui &€ sostanzialmente la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Control
Assign in Part Edit (AWM?2), tranne per il fatto che le impostazioni Destination disponibili sono
diverse.

Per I'elenco delle impostazioni Destination, fare riferimento a Control List in Data List.

I Tx/Rx Switch

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Tx/Rx Switch in
Part Edit (AWM2).

I Control Settings
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La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Control Settings
in Part Edit (AWM?2).
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Key Edit

Osc/Tune
Filter
Level/Pan
Element EQ

Osc/Tune *

Nella schermata Osc/Tune € possibile impostare I'oscillatore per ciascun tasto all'interno della parte
di batteria.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ D ] — Selezione di Part — Selezione di Key — Osc/Tune

Part 1 o <0 Deums Keys: 73 [ J115

Bank Hhumbgr ategory (b Categary Himna
E’ Preset 3559 Dr/Pc Claves1

MNew Wavefcrm

Lewel
£ Pan

Elemaent

EQ

MainL&R Wﬁ

Drum Key Switch
Consente di impostare il tasto della batteria selezionato da utilizzare.
Impostazioni: Off, On

Bank (Waveform Bank)

Number (Waveform Number)

Category (Waveform Category)

Sub Category (Waveform Sub Category)
Name (Waveform Name)
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Viene mostrato il nome della forma d'onda selezionata per il tasto della batteria.
Bank indica il tipo di forma d'onda (Preset, User e Library) assegnata all'elemento.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Assign Mode (Key Assign Mode)

Consente di impostare in che modo viene prodotto il suono quando il generatore di suoni interno

riceve messaggi Note On dello stesso suono almeno due volte di seguito.

Impostazioni: Single, Multi
Single: consente di interrompere la prima nota, quindi di riprodurre nuovamente la stessa
nota.
Multi: consente di riprodurre la seconda nota sopra la prima. Questa impostazione rende
naturali le rullate, in particolare con piatti o altri strumenti a percussione con un lungo
decay.

Connect (Drum Key Connection)

Consente di impostare il tasto da inviare all'effetto Insertion A (/nsA) o Insertion B (/ns B) oppure di
bypassare I'effetto Insertion (Thru).

Questo parametro & sostanzialmente uguale a Connect (Drum Key Connection Switch) in Effect —
Routing in Drum Part Edit (AWM2).

Impostazioni: Thru, InsA, InsB

New Waveform
Consente di caricare un file audio salvato sull'unita flash USB come forma d'onda.
Quando viene caricata una forma d'onda viene visualizzato Edit Waveform.

Edit Waveform
Consente di aprire la schermata Waveform Edit.

Coarse (Coarse Tune)
Consente di cambiare l'intonazione della forma d'onda assegnata al tasto della batteria.
Impostazioni: -48—+48

Fine (Fine Tune)
Consente di regolare con precisione l'intonazione dell'onda assegnata al tasto della batteria.
Impostazioni: -64—+63

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui l'intonazione risponde alla velocita o alla forza della pressione
del tasto.
Impostazioni: -64—+63
Valore positivo: piu rapida € la velocita, piu l'intonazione si alza.
Valore negativo: piu rapida € la velocita, piu l'intonazione si abbassa.
0: rimane invariata

Rcv Note Off (Receive Note Off)
Consente di impostare il tasto della batteria per ricevere messaggi di disattivazione della nota MIDI.
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Impostazioni: Off, On
On: il suono si interrompe quando si rilascia il tasto. Utilizzare questa impostazione per far
durare i suoni degli strumenti a percussione senza decay.
Off. decay del suono dopo aver rilasciato il tasto.

Group (Alternate Group)

Questa impostazione aiuta a evitare combinazioni inappropriate o innaturali di tasti della batteria da
suonare insieme.

Ad esempio, & possibile assegnare charleston aperti e chiusi allo stesso gruppo in modo da evitare
che vengano suonati insieme.

Per i tasti della batteria che possono essere suonati in modo naturale con qualsiasi combinazione,
impostare questo parametro su Off.

Impostazioni: Off, 1-127

KeyRev (Drum Key Reverb Send Level)

KeyVar (Drum Key Variation Send Level)

Consente di impostare il livello dei segnali del tasto della batteria inviati dall'effetto Insertion A o
Insertion B all'effetto Reverb o Variation.

Questo parametro pud essere impostato per ogni tasto della batteria.

Questo parametro non & disponibile a seconda delle impostazioni Connect (Drum Key Connection),
Part Output e Drum Key Output.

Impostazioni: 0-127

Drum Key Out (Drum Key Output Select)
Consente di impostare la destinazione di uscita per il tasto della batteria.
Questo parametro non € disponibile a seconda delle impostazioni Connect (Drum Key Connection) e
Part Output.
Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/IMONO] e OUTPUT [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e ASSIGNABLE
OUTPUT [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].
AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].

Keyboard Select

Consente di attivare o disattivare I'impostazione di selezione della tastiera.

Quando questo parametro &€ impostato su On, € possibile selezionare il tasto della batteria desiderato
per la modifica premendo un tasto sulla tastiera.

Impostazioni: Off, On

Filter +*

Consente di impostare il filtro per la parte di batteria.
E possibile modificare la qualita del tono utilizzando un filtro passa-basso e un filtro passa-alto su
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ciascun tasto della batteria.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G | — Selezione di Part — Selezione di Key — Filter

Lawvel Cu Cutodf ol Resonance
f Pam

[1]

Element

EQ

Eyboard SElect

s

[& (U.l:nﬂ_] Cutoff Vel

Cutoff (LPF Cutoff Frequency)
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-basso.
Impostazioni: 0-1023

Cutoff/Vel (LPF Cutoff Velocity Sensitivity)

Consente di impostare la sensibilita della velocita sulla frequenza di taglio del filtro passa-basso.

Per i valori positivi di questo parametro, piu forte (velocita maggiore) si suona il tasto, piu alta diventa
la frequenza di taglio.

Per i valori negativi di questo parametro, piu forte si suona il tasto, piu bassa diventa la frequenza di
taglio.

Impostazioni: -64—+63

Resonance (LPF Resonance)
Consente di impostare il livello dell'effetto di risonanza nel filtro passa-basso.
Impostazioni: 0-127

HPF Cutoff (HPF Cutoff Frequency)
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.
Impostazioni: 0-1023

Level/Pan *

Consente di impostare il livello e il pan (posizione nel campo stereo) per ciascun tasto della batteria.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Key — Level/Pan
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Level L Decay 1 Degay 2
{ Pan ————
0 47

Element

EQ

Attack Time (AEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da quando si preme un tasto
sulla tastiera fino al momento in cui il volume raggiunge il valore impostato in Attack Level.
Impostazioni: 0-127

Decay 1 Time (AEG Decay 1 Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da Attack Level a Decay 1 Level.
Impostazioni: 0-127

Decay 2 Time (AEG Decay 2 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da Decay 1 Level a Decay 2
Level.

Impostazioni: 0-126, Hold

Decay 1 Level (AEG Decay 1 Level)
Consente di impostare il valore del volume successivo da modificare rispetto ad Attack Level.
Impostazioni: 0-127

Decay2 Time = 0 — 126 Decay?2 Time = Hold
Level Ttt,at:k level Level 4 Tttack level
Decay1 level Decay1 level
“Attack Decayl  Decayz . |me “Attack Decayl  Decayz . |me
time time time time time time
Key on Key an
Level (Drum Key Level)

Consente di impostare il livello di uscita del tasto della batteria.
Questo parametro consente di regolare il bilanciamento del livello tra i tasti della batteria.
Impostazioni: 0-127

Level/Vel (Level Velocity Sensitivity)
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Consente di impostare il modo in cui il livello (volume) risponde alla velocita o alla forza della
pressione del tasto.
Impostazioni: -64—+63

Valori positivi: piu rapida € la velocita, piu il volume si alza.

Valori negativi: inferiore € la velocita, piu il volume si alza.

0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.

Pan

Consente di impostare il pan per il tasto della batteria.

E possibile regolare la posizione nel campo stereo per la parte di batteria (kit di batteria).
Impostazioni: L63 (sinistra)-C (centro)-R63 (destra)

Alternate Pan (Alternate Pan Depth)

Consente di impostare in che misura il suono viene distribuito alternativamente a sinistra e a destra
per ogni tasto che si preme.

Il valore impostato in Pan & la posizione centrale per il movimento a destra e a sinistra del pan.
Impostazioni: L64-C—R63

Random Pan (Random Pan Depth)

Consente di impostare in che misura il suono viene distribuito in modo casuale a sinistra e a destra
per ogni tasto che si preme.

Il valore impostato in Pan € la posizione centrale nel campo stereo.

Impostazioni: 0—127

Element EQ +*

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — Element EQ in Part
Edit (AWM?2) Element Edit.
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Schermata Part Edit (FM-X)

La parte normale (FM-X) & costituita da otto operatori.
Part Edit (FM-X) include Part Common Edit per I'impostazione dei parametri per tutta la parte e
Operator Edit per I'impostazione dei parametri per ogni operatore.

Part Common Edit

Operator Edit
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Part Common Edit

General / Pitch
Part Settings

Zone Settings
FM-X Settings
Pitch
PEG/Scale
Filter / Amp
Filter Type
Filter EG
Filter Scale
Amp EG
Effect
Routing
Ins A
Ins B
3-band EQ
2-band EQ
Arpeggio
Common
Individual
Advanced
Motion Seq
Common
Lane
Mod/Control
Control Assign
After Touch
Tx/Rx Switch
Control Settings
Part LFO
2nd LFO
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General / Pitch +*

I Part Settings

Nella schermata Part Settings & possibile impostare i parametri generali (come i nomi delle parti e la
generazione dei suoni) per la parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — Part Settings

- - 234567
Edit Part 1 Common MALLED LE

R

-

General Part
/ Pitch | Settings FM Piano The FM E.Piano
|

Filter Zone

{ Amp  Settings MainL&R

Fr:X
Settings

Pitch

La maggior parte di questa schermata & sostanzialmente uguale a quella che viene aperta da
General/Pitch — Part Settings in Part Edit (AWM2); vengono tuttavia aggiunti i parametri riportati di
seguito.

Random Pan (Random Pan Depth)

Consente di impostare il modo in cui il suono viene spostato in modo casuale a sinistra e a destra per
ogni tasto suonato.

Il valore impostato in Pan € la posizione centrale nel campo stereo.

Impostazioni: 0-127

Alternate Pan (Alternate Pan Depth)

Consente di impostare il modo in cui il suono viene spostato in modo alternato a sinistra e a destra
per ogni tasto suonato.

Il valore impostato in Pan € la posizione centrale per il movimento a destra e a sinistra del pan.
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Impostazioni: L64-C—R63

Scaling Pan (Scaling Pan Depth)

Consente di impostare il modo in cui la posizione del tasto premuto influisce sulla posizione
dell'impostazione del pan.

Il pan per il numero di nota C3 & il campo stereo impostato in Pan.

Impostando questo parametro su un valore positivo, il pan viene impostato a sinistra per i tasti piu
gravi e a destra per quelli pit acuti.

Quando questo parametro & impostato su un valore pari a 0, I'impostazione Pan non sara modificata.
Quando il parametro & impostato su un valore negativo, il pan viene impostato a sinistra per i tasti piu
gravi e a destra per quelli pit acuti.

Impostazioni: -64—+0—+63

KeyOnDly Sync (Key On Delay Tempo Sync)
Consente di impostare la tempistica di Key On Delay per la sincronizzazione con il tempo.
Impostazioni: Off, On

Delay Length (Key On Delay Time Length)

Consente di impostare il tempo di delay dal momento in cui viene premuto il tasto fino a quando
viene prodotto il suono.

Questo parametro non & disponibile se KeyOnDly Sync & impostato su On.

Impostazioni: 0-127

Delay Length (Key On Delay Note Length)

Questo parametro & disponibile quando KeyOnDly Sync & impostato su On. E possibile impostare la

tempistica per Key On Delay utilizzando i valori delle note musicali.

Impostazioni: 1/16 (semicrome), 1/8 Tri. (terzine di crome), 1/16 Dot. (semicrome puntate), 1/8
(crome), 1/4 Tri. (terzine di semiminime), 1/8 Dot. (crome puntate), 1/4 (semiminime), 1/2
Tri. (terzine di minime), 1/4 Dot. (semiminime puntate), 1/2 (minime), Whole Tri. (terzine di
note intere), 1/2 Dot. (minime puntate), 1/4 x 4 (quartine di semiminime; quattro
semiminime sul beat), 1/4 x 5 (quintine di semiminime; cinque semiminime sul beat), 1/4 x
6 (sestine di semiminime; sei semiminime sul beat), 1/4 x 7 (settine di semiminime; sette
semiminime sul beat), 1/4 x 8 (ottine di semiminime; otto semiminime sul beat)

I Zone Settings

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da General/Pitch — Zone Settings
in Part Edit (AWM2).

| FM-X Settings

Nella schermata FM-X Settings & possibile impostare i parametri FM Color forniti come comodo
strumento di modifica per i suoni FM-X e I'algoritmo (o il modo in cui sono disposti gli operatori).

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ G ] — General/Pitch — FM-X Settings
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FM Sustain

FM Attack

Consente di controllare il tempo di attacco dell'EG che modifica la profondita della modulazione di
frequenza nel tempo.

Impostazioni: -99—+99

FM Decay

Consente di controllare il tempo di decay dellEG che modifica la profondita della modulazione di
frequenza nel tempo.

Impostazioni: -99-+99

FM Sustain

Consente di controllare il livello di sustain del'lEG che modifica la profondita della modulazione di
frequenza nel tempo.

Impostazioni: -99-+99

FM Release

Consente di controllare il tempo di rilascio dell'EG che modifica la profondita della modulazione di
frequenza nel tempo.

Impostazioni: -99—+99

Algorithm (Algorithm Number)
Consente di cambiare I'algoritmo.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Feedback (Feedback Level)

Il feedback fa si che I'operatore si moduli inviando indietro alcuni dei segnali di uscita.
Con questo parametro & possibile impostare il livello di tale modulazione.
Impostazioni: 0-7

FM Depth
Consente di modificare la profondita della modulazione della frequenza.
Impostazioni: -99-+99
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FM Harmonics
Consente di modificare la frequenza dei suoni armonici della sintesi FM.
Impostazioni: -99-+99

FM Texture
Consente di modificare il timbro della sintesi FM.
Impostazioni: -99-+99

Algorithm Search
Consente di aprire la schermata Algorithm Search.

Filter Offset FEG Depth
Consente di impostare l'intervallo di modifica della frequenza di taglio da parte del FEG.
Impostazioni: -64—+63

Filter Offset Cutoff (Filter Cutoff Frequency)

Consente di modificare il suono impostando la frequenza di taglio del filtro. Quando & selezionato il
filtro passa-basso, valori piu grandi producono un suono piu brillante, mentre valori piu piccoli
producono un suono piu cupo.

Questo parametro viene specificato come valore di offset rispetto alla frequenza di taglio del filtro.
Impostazioni: -64—+63

Filter Offset Resonance (Filter Offset Resonance/Width)

Consente di aggiungere caratteristiche speciali al suono regolando il livello del segnale in prossimita
della frequenza di taglio.

Viene specificato come valore di offset rispetto alla risonanza del filtro.

Impostazioni: -64—+63

Filter Type
Consente di aprire la schermata Filter/Amp — Filter Type.

Filter EG
Consente di aprire la schermata Filter EG.

| Pitch

La schermata mostrata qui &€ sostanzialmente la stessa di quella che viene aperta da General/Pitch
— Pitch in Part Edit (AWM?2), tranne per il fatto che Legato Slope (Portamento Legato Slope) non &
valido.

I PEG/Scale

Nella schermata PEG/Scale € possibile impostare il generatore di inviluppo dell'intonazione e la scala
per la parte.
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Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ G ] — General/Pitch — PEG/Scale

General Part
4 Pitch  Settings

Filter Zone
{ Amp  Settings

FM-X ime Attack Decay 1 Decay 2 Release
Effect
Settings 1 i 0
5 32 4 39

Arpeggio  Pitch

Motion PEG /
Seq Scale

Mod /

Attack Time (PEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi da quando si preme un tasto
sulla tastiera fino al momento in cui l'intonazione raggiunge il valore impostato in Aftack Level.
Impostazioni: 0—99

Decay1 Time (PEG Decay 1 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi da Attack Level a Decay 1
Level.

Impostazioni: 0-99

Decay2 Time (PEG Decay 2 Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione cambi da Decay 1 Level a Decay 2
Level.

Impostazioni: 0-99

Release Time (PEG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'intonazione cambi dal momento in cui & stato
rilasciato il tasto fino a quando non viene raggiunto Release Level.

Impostazioni: 0-99

Initial Level (PEG Initial Level)
Consente di impostare l'intonazione per il momento in cui si preme il tasto.
Impostazioni: -50—+50

Attack Level (PEG Attack Level)
Consente di impostare l'intonazione da cambiare da /nitial Level dopo aver premuto un tasto.
Impostazioni: -50—+50

Decay1 Level (PEG Decay 1 Level)
Consente di impostare il valore dell'intonazione successiva da modificare rispetto ad Attack Level.
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Impostazioni: -50—+50

Decay2 Level (PEG Decay 2 Level)
Consente di impostare il valore dell'intonazione successiva da modificare rispetto a Decay 1 Level.
Impostazioni: -50—+50

Release Level (PEG Release Level)
Consente di impostare l'intonazione finale da raggiungere dopo aver rilasciato il tasto.
Impostazioni: -50—+50

PEG Depth

Consente di impostare la quantita di variazione dell'intonazione controllata dal PEG.

Impostazioni: 8 oct, 2 oct, 1 oct, 0.5 oct
Ad esempio, quando questo parametro € impostato su 8 oct, & possibile specificare il
valore piu piccolo del livello del generatore di inviluppo dell'intonazione per creare una
variazione di intonazione di -4 ottave inviando il valore di intonazione 0 al generatore di
suoni interno e specificando il valore piu grande per creare una variazione di intonazione di
+4 ottave.

Depth/Vel (PEG Depth Velocity Sensitivity)

Consente di impostare il modo in cui la tempistica di variazione dell'intonazione nel PEG risponde
alla velocita o alla forza della pressione del tasto.

Impostazioni: 0-7

Time/Key (PEG Time Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la velocita di variazione dell'intonazione nel PEG risponde alla
posizione del tasto.
Il cambiamento di velocita nel PEG viene utilizzato per il tasto specificato in Center Key (fisso su C3).
Impostazioni: 0—7
Valori positivi: piu grave & il tasto suonato, piu lento diventa il cambiamento nel PEG; piu
acuto ¢ il tasto suonato, piu veloce diventa il cambiamento nel PEG.
0: nessun cambiamento del PEG indipendentemente dalla posizione del tasto.

Random Pitch (Random Pitch Depth)

Consente di cambiare l'intonazione dell'elemento in modo casuale ogni volta che viene premuto il
tasto.

Impostazioni: 0-127

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui l'intonazione risponde alla velocita o alla forza della pressione
del tasto.
Impostazioni: -64—+63
Valore positivo: piu rapida € la velocita, piu l'intonazione si alza.
Valore negativo: piu rapida & la velocita, piu l'intonazione si abbassa.
0: nessuna variazione di intonazione
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Filter / Amp *

I Filter Type

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Filter — Type in Part Edit
(AWM2) Element Edit.

| Filter EG

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Filter — Filter EG in Part Edit
(AWM2) Element Edit.

I Filter Scale

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Filter — Scale in Part Edit
(AWM2) Element Edit.

IAmp EG

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Filter/Amp — Amp EG in Part
Edit (AWM?2).

Effect *

I Routing

La schermata mostrata qui &€ sostanzialmente la stessa di quella che viene aperta da Effect —
Routing in Part Edit (AWM?2); tuttavia, esistono alcune differenze, come mostrato di seguito.

* Nessuna impostazione di uscita per ogni elemento

* Impossibile selezionare Parallel per Ins Connect

Ins A
Ins B

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Effect — InsA o InsB in Part Edit
(AWM2).
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| 3-band EQ

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — 3-band EQ in Part Edit
(AWM2).

I 2-band EQ

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Effect — 2-band EQ in Part Edit
(AWM2).

Arpeggio *

I Common

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Common in Part
Edit (AWM?2).

| Individual

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Individual in Part
Edit (AWM?2).

I Advanced

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Advanced in Part
Edit (AWM?2).

Motion Seq +*

I Common

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Motion Seq — Common in Part
Edit (AWM?2).

I Lane

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Motion Seq — Lane in Part Edit
(AWM2).
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Mod/Control +*

I Control Assign

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ G ] — Mod/Control — Control Assign
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La schermata qui & sostanzialmente la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Control
Assign in Part Edit (AWM2), tranne per il fatto che le impostazioni Destination disponibili sono
diverse.

Per un elenco delle impostazioni, fare riferimento a Data List.

Inoltre, i parametri mostrati di seguito sono quelli disponibili al posto di Element Sw.

Operator Sw (Operator Switch)

E possibile attivare o disattivare I'impostazione del controller per ciascun operatore. Questo
parametro viene visualizzato solo quando l'opzione Destination selezionata & correlata agli operatori.
Impostazioni: Off, On

Operator Rate

Consente di impostare la sensibilita del controller selezionato per Destination.

Questo parametro viene visualizzato solo quando Destination & impostato su OP Freq o OP AEG
Offset.

Impostazioni: —-7—+7
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Sw/Rate

Consente di attivare alternativamente Operator Sw e Operator Rate.

Questo parametro viene visualizzato solo quando Destination & impostato su OP Freq o OP AEG
Offset.

Impostazioni: Off, On

I After Touch

La schermata qui € sostanzialmente la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — After
Touch in Part Edit (AWM2), tranne per il fatto che le impostazioni Destination disponibili sono diverse.

I Tx/Rx Switch

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Tx/Rx Switch in
Part Edit (AWM2).

I Control Settings

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Control Settings
in Part Edit (AWM?2).

| Part LFO

Nella schermata Part LFO ¢ possibile impostare I'LFO della parte.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ & ] — Mod/Control — Part LFO

T 13345673
on

-
Part 2

N Wb G J 90

Arpeggio Settings  Destination Operator Depth Ratio

Op Freg 127 127127127127 127127 127

Moticn Seq| Part LFO
Op Level 127127 127127 127 127 127 127

Insh Param 5

LFO Wave

Consente di selezionare I'onda LFO e di impostare il tipo di modifiche cicliche per gli LFO.

Impostazioni: Triangle, Triangle+, Saw Up, Saw Down, Squ1/4, Squ1/3, Square, Squ2/3, Squ3/4,
Trapezoid, S/H1, S/H2, User
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Edit User LFO
Consente di aprire la schermata User LFO Edit.
E possibile creare una forma d'onda LFO composta da un massimo di 16 passi.

Tempo Sync (LFO Tempo Sync)

Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO per sincronizzarsi con la
riproduzione dell'arpeggio o della song.

Impostazioni: Off (non sincronizzata), On (sincronizzata)

B Quando Tempo Sync é impostato su Off

Speed (LFO Speed)

Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO.
Questo parametro non & disponibile se Tempo Sync & impostato su On.
Impostazioni: 0-63

Random Speed (Part LFO Random Speed Depth)

Consente di modificare la velocita dell'LFO in modo casuale.

Questo parametro non & disponibile se Tempo Sync & impostato su On.
Impostazioni: 0127

B Quando Tempo Sync é impostato su On

Tempo Speed (LFO Tempo Speed)

Questo parametro & disponibile quando Tempo Sync & impostato su On. E possibile impostare la

velocita delle modifiche nell'onda LFO utilizzando i valori delle note musicali.

Impostazioni: 1/16 (semicrome), 1/8 Tri. (terzine di crome), 1/16 Dot. (semicrome puntate), 1/8
(crome), 1/4 Tri. (terzine di semiminime), 1/8 Dot. (crome puntate), 1/4 (semiminime),
1/2 Tri. (terzine di minime), 1/4 Dot. (semiminime puntate), 1/2 (minime), Whole Tri.
(terzine di note intere), 1/2 Dot. (minime puntate), 1/4 x 4 (quartine di semiminime;
quattro semiminime sul beat), 1/4 x 5 quintine di semiminime; cinque semiminime sul
beat), 1/4 x 6 (sestine di semiminime; sei semiminime sul beat), 1/4 x 7 (settimine di
semiminime; sette semiminime sul beat), 1/4 x 8 (ottine di semiminime; otto semiminime
sul beat), 1/4 x 16 (sedici semiminime sul beat), 1/4 x 32 (trentadue semiminime sul
beat), 1/4 x 64 (sessantaquattro semiminime sul beat)

Delay (LFO Delay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Maggiore ¢ il valore, piu lungo sara il tempo di delay prima che I'LFO entri in funzione.
Impostazioni: 0—127

Fade In (LFO Fade In Time)
Consente di impostare il tempo di fade-in per I'effetto LFO una volta scaduto il tempo di delay
impostato in Delay (LFO Delay Time).
Impostazioni: 0-127
Maggiore ¢ il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in in apertura.
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Maximum

|-Fade-In—|

Time
Delay —
Key On
Valore basso: fade-in rapido
Maximum n— Fade—ln—._.-—l
N /\ /\ /\ = Time
SEAVAVAY
Key On ..
Valore alto: fade-in lento
Hold (LFO Hold Time)

Consente di impostare il tempo per il mantenimento dell'effetto LFO dopo che & stato raggiunto il
livello massimo.
Impostazioni: 0-126, Hold

Hold: non viene eseguito il fade-out

- Hold ——»

T AanNNN A
hAVAVAVAY

Key On

Fade Out (LFO Fade Out time)

Consente di impostare il tempo di fade out per I'effetto LFO una volta scaduto il tempo di
mantenimento impostato in Hold (LFO Hold Time).

Maggiore ¢ il valore, pit tempo occorrera all'effetto LFO per eseguire il fade-out.
Impostazioni: 0-127

345



|—Hold —-{-—Fada—Dut—-{

Key On

Maximum

Valore basso: fade-out rapido

|—Hold —+7Fade-0ut4-{

Maximum

Key On

Valore alto: fade-out lento

Key On Reset (LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare l'oscillazione dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, Each-on, 1st-on

Off Non consente di reimpostare 'oscillazione
dell'LFO. Quando si preme un tasto, I'onda
LFO viene avviata qualunque sia la fase in cui

si trova I'LFO in quel momento. Time

Key On
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Each-on Consente di reimpostare l'oscillazione
dell'LFO ogni volta che viene premuto un tasto
e di avviare la forma d'onda nella fase
specificata dal parametro Phase.

Time

Key On Key On
(first note) (second note)

1st-on Consente di reimpostare I'oscillazione

dell'LFO ogni volta che viene premuto un tasto V\ A
e di avviare la forma d'onda nella fase ¥ Time
specificata dal parametro Phase. \/ \

Key On Key On
Quando viene suonata la seconda nota (firstnote)  (second note)

mentre si tiene premuta la prima, la
riproduzione non verra reimpostata.

Loop (LFO Loop Switch)
Consente di impostare LFO Wave per la riproduzione in loop (ripetizione) o la riproduzione one-shot.
Impostazioni: Off, On

Phase (LFO Phase)
Consente di impostare la fase iniziale per quando viene reimpostato LFO Wave.
Impostazioni: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Level 4

= Time

Y
0° a0° 180° 270°
Phase 120° 240"

Destination (LFO Destination)
Consente di impostare la funzione da controllare tramite LFO Wave.
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Impostazioni: Insertion Effect A Parameter1—-24, Insertion Effect B Parameter1—24 (a seconda di
Insertion Effect)

Depth (LFO Depth)
Consente di impostare la profondita del controllo LFO Wave per ciascuna opzione Destination.
Impostazioni: 0—-127

Operator Depth Ratio (LFO Operator Depth Ratio)

Consente di regolare I'opzione Depth per ciascun operatore.

Impostare questo parametro su Off per disattivare I'LFO.

Questo parametro viene visualizzato solo quando I'opzione Destination selezionata & correlata agli
elementi.

Impostazioni: Off, 0-127

| 2nd LFO

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ G ] — Mod/Control — 2nd LFO
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| Extended LFO

LFO Wave (2nd LFO Wave)
Consente di selezionare I'onda del secondo LFO.
Impostazioni: Triangle, Saw Down, Saw Up, Square, Sine, S/H

NOTA
La fase di modulazione dell'ampiezza viene spostata con Sine.

Extended LFO (2nd LFO Extended LFO)

Consente di passare dal vecchio set di impostazioni (Off: 0-99) a uno nuovo con risoluzione piu
elevata (On: 0—415) per Speed (2nd LFO Speed).

Per garantire la compatibilita dei dati creati con le vecchie impostazioni, configurare questo
parametro su Off.

Impostazioni: Off, On
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Speed (2nd LFO Speed)

Consente di impostare la velocita delle modifiche a LFO Wave (2nd LFO Wave).

Impostazioni: 0-99 (quando Extended & impostato su Off), 0—415 (quando Extended & impostato su
On)

Phase (2nd LFO Phase)
Consente di impostare la fase iniziale per quando viene reimpostato LFO Wave (2nd LFO Wave).
Impostazioni: 0°, 90°, 180°, 270°

Delay (2nd LFO Delay Time)

Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto del secondo LFO in seguito al rilascio del tasto
e dopo che & trascorso il tempo di delay impostato in Delay.

Impostazioni: 0-99

Key On Reset (2nd LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare I'oscillazione del secondo LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, On

Pitch Modulation Depth (2nd LFO Pitch Modulation Depth)

Questo parametro consente di creare un effetto vibrato (modifiche cicliche dell'intonazione)
utilizzando LFO Wave (2nd LFO Wave) e di specificare la profondita della modulazione pitch da parte
dell'LFO.

Impostazioni: 0-99

Pitch Modulation Operator Depth Ratio (2nd LFO Pitch Modulation Depth Offset)
Consente di impostare la profondita della modulazione tramite i segnali LFO impostati in Pitch
Modulation Depth (2nd LFO Pitch Modulation Depth).

Impostazioni: 0—7

Amplitude Modulation Depth (2nd LFO Amplitude Modulation Depth)

Questo parametro consente di creare modifiche cicliche nel volume utilizzando LFO Wave (2nd LFO
Wave) e di specificare la profondita della modulazione del volume da parte dell'LFO.

Impostazioni: 0-99

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio (2nd LFO Amplitude Modulation Depth Offset)
Consente di impostare la profondita della modulazione tramite i segnali LFO impostati in Amplitude
Modulation Depth (2nd LFO Amplitude Modulation Depth).

Impostazioni: 0-7

Filter Modulation Depth (2nd LFO Filter Modulation Depth)

Questo parametro consente di creare modifiche cicliche della frequenza di taglio del filtro utilizzando
LFO Wave (2nd LFO Wave) e di specificare la profondita della modulazione del filtro da parte
dell'LFO.

Impostazioni: 0-99

349



omO02screenparameters0150

Operator Edit

Form/Freq

Level

Algorithm Search

Form/Freq *

Nella schermata Form/Freq € possibile impostare la forma d'onda e la frequenza dell'operatore.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ &G ] — Selezione di Part — Selezione di Operator — Form/Freq

Atack Decay
] 0

Artack

Attack Time (PEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione raggiunga il valore impostato in
Attack Level.

Impostazioni: 0-99

Decay Time (PEG Decay Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché l'intonazione passi dal valore impostato in Atfack
Level a quello in cui il PEG viene impostato su O.

Impostazioni: 0-99

Initial Level (PEG Initial Level)
Consente di impostare l'intonazione per il momento in cui si preme il tasto.
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Impostazioni: -50—+50

Attack Level (PEG Attack Level)

Consente di impostare la variazione dell'intonazione da Initial Level o dal momento in cui si preme un
tasto.

Impostazioni: -50—+50

Level

+50 4

{+4800 cents) i i
Attack Time Decay Time

Init Level

(1 e Time

-850 |
(-4800 cents)

il

Attack Level

(1) Intonazione (frequenza) impostata su Coarse Tune e Fine
Tune

Spectral (Spectral Form)
Consente di impostare la forma d'onda per I'operatore selezionato.
Impostazioni: Sine, All 1, All 2, Odd 1, Odd 2, Res 1, Res 2
Sine: onda sinusoidale senza suoni armonici
All 1: onda con suoni armonici in un intervallo Spectral ampio
All 2: onda con suoni armonici in un intervallo Spectral ristretto
Odd 1: onda con armoniche dispari in un intervallo Spectral ampio
Odd 2: onda con armoniche dispari in un intervallo Spectral ristretto
Res 1: onda con un picco su una particolare armonica in un intervallo Spectral ampio
Res 2: onda con un picco su una particolare armonica in un intervallo Spectral ristretto

Skirt (Spectral Skirt)

Consente di impostare la larghezza della banda di transizione (coda).

Piu piccolo ¢ il valore, piu ristretta diventa la coda per enfatizzare una particolare armonica.
Questo parametro non & disponibile se Spectral € impostato su Sine.

Impostazioni: 0—7

Resonance (Spectral Resonance)

Consente di impostare la sensibilita dell'effetto di risonanza in Spectral.

La frequenza centrale verra spostata su armoniche acute, in modo da poter creare I'effetto di
risonanza o aggiungere caratteristiche speciali al suono.

Questo parametro & disponibile solo quando Spectral &€ impostato su Res 7 0 Res 2.
Impostazioni: 0-99
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Sine € una forma d'onda semplice contenente solo I'onda fondamentale senza armoniche, mentre le
altre forme d'onda contengono suoni armonici. Pertanto, quando si imposta Form su un'onda diversa
da Sine, saranno disponibili i parametri correlati alle armoniche e ai relativi valori di "picco" (formanti).
Di seguito sono riportati alcuni parametri specifici per il controllo di ciascuna onda spiegata in
Spectral.

all all2
Level § o Skit__ Level o Skit

Center Frequency Fr-équency Center Frequency F?equency
(F.Coarse & Freq Fine) (Hz) (F.Coarse & Freq Fine) (Hz)
odd1 odd2
Level - Skirt Level 4 | Skirt
- e

& » 1
Center Frequency Frequency Center Frequency Frequency
(F.Coarse & Freq Fine) (Hz) (F.Coarse & Freq Fine) (Hz)

E possibile aumentare il numero di suoni armonici impostando un valore Skirt pit grande per
espandere l'intervallo dello spettro.

res 1 res 2
Skirt _ . Skirt

. Resonance of Resonance of

. Center Frequency i Center Frequency

Level 4 —~—=

Frequency (Hz) ‘\_ Frequency (Hz)

Center Frequency

Center Frequency
(F.Coarse & Freq Fine) (F.Coarse & Freq Fing)

o

Impostando un valore Resonance piu grande la frequenza centrale si spostera verso armoniche
acute.

Resonance impostata su 0: spostamento sulla prima armonica.

Resonance impostata su 99: spostamento sulla 100a armonica.
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Key On Reset (Oscillator Key On Reset)

Consente di reimpostare l'oscillazione dell'oscillatore quando viene premuto un tasto.

Impostazioni: Off, On
Off: non consente la reimpostazione dell'oscillazione dell'oscillatore. Quando si preme un
tasto, I'onda LFO viene avviata qualunque sia la fase in cui si trova I'LFO in quel momento.

Pitch/Vel (Pitch Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui l'intonazione risponde alla velocita o alla forza della pressione
del tasto.
Questo parametro & disponibile solo quando Freq Mode & impostato su Fixed.
Impostazioni: —-7—+7
Valore positivo: piu rapida € la velocita, piu l'intonazione si alza.
Valore negativo: piu rapida € la velocita, piu l'intonazione si abbassa.
0: mantenuta invariata

Freq Mode (Oscillator Frequency Mode)

Consente di impostare l'intonazione di uscita dell'operatore.

Impostazioni: Ratio, Fixed
Ratio: consente di impostare l'intonazione di uscita in base al tasto.
Fixed: consente di impostare l'intonazione su Coarse o Fine, indipendentemente
dall'intonazione del tasto premuto.

Coarse (Coarse Tune)

Consente di regolare l'intonazione di uscita di ciascun operatore.

Impostazioni: quando Freq Mode & impostato su Ratio: 0—-31
Quando Freq Mode & impostato su Fixed: 0-21

Fine (Fine Tune)
Consente di regolare con precisione l'intonazione di uscita di ciascun operatore.
Impostazioni: quando Freq Mode & impostato su Ratio: 0-99

Quando Freq Mode € impostato su Fixed: 0-127

Detune

Consente di aumentare o diminuire leggermente l'intonazione di uscita dell'operatore.

Quando lo stesso valore & impostato su Coarse e Fine, I'operatore con l'impostazione Detune avra
leggere differenze di intonazione. Di conseguenza, € possibile creare un suono piu caldo o un effetto
chorus.

Impostazioni: -15-+15

Pitch/Key (Pitch Key Follow Sensitivity)

Consente di impostare la differenza di intonazione tra due tasti adiacenti.

Questo parametro & disponibile solo quando Freq Mode & impostato su Fixed.

Impostazioni: 0-99
0: nessuna differenza di intonazione tra i due tasti adiacenti e tutti i tasti vengono suonati
con l'intonazione impostata in Coarse o Fine.
99: la differenza di intonazione tra due tasti adiacenti & impostata su un semitono.
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Nella schermata Level € possibile impostare i parametri generali per I'operatore.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Operator — Level

Decay 1 Decay 2 Releass

0 0 40

-Linear -Linear

Release

Hold Time (AEG Hold Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il valore cambi dal momento in cui si preme un
tasto sulla tastiera fino a quando il valore raggiunge Rel (Hold) Level.

Impostazioni: 0-99

Attack Time (AEG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il valore cambi dal momento in cui si preme un
tasto sulla tastiera fino al momento in cui il valore raggiunge Attack Level.

Impostazioni: 0-99

Decay 1 Time (AEG Decay 1 Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché il valore cambi da Attack Level a Decay 1 Level.
Impostazioni: 0—99

Decay 2 Time (AEG Decay 2 Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché il valore cambi da Decay 1 Level a Decay 2
Level.
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Impostazioni: 0-99

Release Time (AEG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il valore cambi dal momento in cui si preme un
tasto sulla tastiera fino a quando il valore raggiunge Rel (Hold) Level.

Impostazioni: 0-99

Attack Level (AEG Attack Level)
Consente di impostare il valore da modificare dopo aver premuto un tasto.
Impostazioni: 0-99

Decay 1 Level (AEG Decay 1 Level)
Consente di impostare il valore successivo da modificare rispetto ad Attack Level.
Impostazioni: 0—99

Decay 2 Level (AEG Decay 2 Level)
Consente di impostare il valore che viene mantenuto mentre si tiene premuto il tasto.
Impostazioni: 0-99

Rel (Hold) Level (AEG Release (Hold) Level)
Consente di impostare il valore finale da raggiungere dopo aver rilasciato il tasto.
Impostazioni: 0-99

Level
i
Hold Time Time1 Time2 Time3l3 Time 4

Level 1

Level 3

Level 4

= Time

Key On Key Off

Level (Operator Level)
Consente di impostare il livello di uscita dell'operatore.
Impostazioni: 0-99

Level/Vel (Level Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il livello risponde alla velocita o alla forza della pressione del
tasto.
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Impostazioni: —-7—+7
Valori positivi: piu rapida € la velocita, piu il volume si alza.
Valori negativi: inferiore € la velocita, piu il volume si alza.
0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.

Time/Key (AEG Time Key Follow Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la velocita di variazione del livello nellAEG risponde alla
posizione del tasto.
Impostazioni: 0—7
Valori positivi: piu grave ¢ il tasto suonato, piu lento € il cambiamento del volume
delllAEG; piu acuto ¢ il tasto suonato, piu veloce diventa il cambiamento del volume
dell'AEG.
0: nessun cambiamento di volume dell'lAEG indipendentemente dalla posizione del tasto.

Break Point (Level Scaling Break Point)
Consente di impostare il numero di nota per l'opzione Break Point della scala di ampiezza.
Impostazioni: A-1-C8

Lvi/Key Lo (Level Scaling Low Depth)

Lvi/Key Hi (Level Scaling High Depth)

Consente di impostare la gradualita della curva di modifica.
Impostazioni: 0-99

Curve Lo (Level Scaling Low Curve)

Curve Hi (Level Scaling High Curve)

Consente di impostare la curva di modifica per la scala di ampiezza.
Impostazioni: —Linear, —Exp, +Exp, +Linear

La tastiera € divisa in due sezioni in corrispondenza di Break Point. Impostare Curve Lo per la
gradualita della curva sul lato sinistro di Break Point e Lvl/Key Lo per la gradualita della curva sul lato
destro di Break Point.

Allo stesso modo, impostare Curve Hi per selezionare la curva per il lato destro di Break Point e
Lvl/Key Hi sulla gradualita della curva (come mostrato di seguito).
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Qutput Level
i+

Low Curve High Curve

Low Depth High Depth

Y —exp

Break Point Output Level

Il tasto in corrispondenza di Break Point € lo stesso del livello di uscita impostato in Operator Level.
Con i tasti sul lato sinistro di Break Point, il livello di uscita viene corretto sulla curva impostata in
Curve Lo (Level Scaling Low Curve) e Lvi/Key Lo (Level Scaling Low Depth). Con i tasti sul lato
destro di Break Point, il livello di uscita viene corretto sulla curva impostata in Curve Hi (Level Scaling
High Curve) e Lvi/Key Hi (Level Scaling High Depth). ll livello di uscita delle curve Exp cambia in
modo esponenziale, mentre il livello di uscita delle curve Linear cambia in modo lineare. In entrambi i
casi, maggiore ¢€ la distanza da Break Point, piu sensibile sara la variazione del livello di uscita.

Algorithm Search

Consente di aprire la schermata Algorithm Search.
E possibile filtrare il risultato della ricerca in base al numero di operatori collegati in sequenza e al
numero di portanti.

e > 234567 9
Part 1 Common g ) hidliad

—

1 5 W i
BEE n_r;gﬁ.g ,“gﬂn "ggﬁ_w T

Chain
E possibile filtrare il risultato della ricerca in base al numero di operatori collegati in sequenza.
Impostazioni: 1-8

Carrier
E possibile filtrare il risultato della ricerca in base al numero di portanti.
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Impostazioni: 1-8
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omO02screenparameters0160

Schermata Part Edit (AN-X)

La parte normale (AN-X) & composta da tre oscillatori e il rumore.
Part Edit (AN-X) include Part Common Edit per l'impostare i parametri per tutta la parte, Oscillator
Edit per impostare i parametri per ciascun oscillatore e Noise Edit per modificare il rumore.

Part Common Edit
Oscillator Edit
Noise Edit
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Part Common Edit

omO02screenparameters0170

General/Pitch
Part Settings
Zone Settings
AN-X Settings
Pitch
Pitch EG
Pitch LFO

Modifier
Wave Folder
Modifier EG
Modifier LFO

Filter/Amp
Mixing
Filter Type
Filter EG
Filter LFO
Amp EG
Amp LFO

Effect

Routing

Ins A

Ins B

3-band EQ

2-band EQ
Arp/MS

Arp Common

Individual

Advanced

MS Common

Lane
Mod/Control

Control Assign
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After Touch
Tx/Rx Switch
Control Settings
Part LFO

General/Pitch *

I Part Settings

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da General/Pitch — Part Settings in
Part Edit (AWM2).

I Zone Settings

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da General/Pitch — Zone Settings
in Part Edit (AWM?2).

| AN-X settings

Nella schermata AN-X Settings € possibile impostare i parametri specifici del motore del suono AN-X.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — AN-X Settings

eral Part
Settings

Zone 1
Settings

Filter AN-XK
{ Amp | Settings

Effect Pitch

drp / M5 Pitch BEG AR Cifset

Mod Pitch
Control LFO

Unizon Vodtsge Drift

Unison
Consente di creare spessore sovrapponendo piu suoni.
Impostazioni: Off, 2, 4

Unison Detune
Consente di impostare la modalita di spostamento dell'intonazione del suono sovrapposto.
Impostazioni: 0-15
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Unison Spread
Consente di impostare la modalita di diffusione dei suoni sovrapposti nel campo stereo.
Impostazioni: 0-15

OSC Reset
Consente di specificare come reimpostare I'oscillatore.
Impostazioni: Off, Phase, Tune, Full
Off: non consente di reimpostare.
Phase: consente di reimpostare la fase di OSC 1-3 alla pressione del tasto.
Tune: consente di rendere uniforme l'intonazione di OSC 1-3.
Full: consente di abilitare contemporaneamente la fase e I'accordatura.

Osc Reset = Off or Tune Osc Reset = Phase or Full

Amplitude Key On Amplitude Key On

NN NN

Osczl\\.\ gscgl\\\
N N N N\ N N N N\

Dscs\ \ \ 05,;3\ \ \
NN\ NN\

Osc Reset = Off or Phase Osc Reset = Tune or Full
Pitch 4 Pitch A Osc1,2, 3
Osc 1 '—W T~
Osc 3 m
- - f

Voltage Drift
Consente di specificare l'intonazione dell'oscillatore e la variazione di Filter Cutoff.
L'intonazione dell'oscillatore e la variazione di Filter Cutoff sono influenzati da Ageing.
Impostazioni: 0-127

0: nessuna variazione

64: standard

127: variazione massima

Ageing

Consente di regolare la risposta in frequenza nonché OSC Pitch, Filter Cutoff e EG Time in base
all'eta virtuale del modello di strumento.

Impostazioni: —100 (vecchio)—+100 (nuovo)
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B Correlazione tra Voltage Drift e Ageing

Ageing = —100 (Retro)

Ageing = 0 (Default)

Ageing = 100 (Modern)

» Voltage Drift
0 21 43 B84 85 107 128

(1)  Variazioni in Cutoff o Pitch

| Pitch

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da General/Pitch — Pitch in Part
Edit (AWM?2), tranne per il fatto che Legato Slope (Portamento Legato Slope) non & valido.

| Pitch EG

Nella schermata Pitch EG & possibile impostare il generatore di inviluppo dell'intonazione.
Serve per impostare il modo in cui il suono cambia nel tempo, da quando si preme un tasto sulla
tastiera fino al decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ Q& ] — General/Pitch — Pitch EG

- = 123N
Edit Part 1 Commaon hiikind

General  Part
Settings

Zone
Settings

Time/ Ve
Filter AN-X Ime el

f Amp  Settings

Effect Pitch

Arp / MS [Pitch E6

Mad / Pitch
Control LFO

At tack =t Time/ Vel

Attack (Pitch EG Attack Time)
Consente di impostare il tempo necessario all'EG per raggiungere il massimo.
Impostazioni: 0-255
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Decay (Pitch EG Decay Time)
Consente di impostare il tempo necessario allEG per raggiungere il valore Sustain.
Impostazioni: 0—255

Sustain (Pitch EG Sustain Level)
Consente di impostare il livello di sustain.
Impostazioni: 0-511

Release (Pitch EG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario dopo aver rilasciato il tasto finché I'EG non raggiunge il
valore 0.

Impostazioni: 0—255

Time/Vel (Pitch EG Time Velocity Sensitivity)

Consente di impostare il modo in cui la velocita cambia I'EG nel tempo.

Maggiore ¢ il valore, piu velocemente I'EG cambia nel tempo quando i tasti vengono suonati a una
velocita elevata.

Impostazioni: —255-0—+255

PEG Depth - Osc 1-3 (Oscillator 1-3 Pitch EG Depth)
Consente di impostare la variazione massima dell'intonazione per I'EG (in centesimi).
Impostazioni: ~4800—+4800 centesimi
0: nessuna variazione dell'intonazione
Piu la profondita € lontana dal valore 0, piu ampio diventa l'intervallo di modifica
dell'intonazione.
Valore negativo: la variazione di intonazione viene invertita.

PEG Depth/Vel - Osc 1-3 (Oscillator 1-3 Pitch EG Depth Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui l'intervallo di profondita della variazione di intonazione
controllato dal PEG risponde alla velocita o alla forza della pressione del tasto.
Inoltre, con l'impostazione Curve, & possibile impostare il modo in cui PEG Depth risponde alla
velocita. L'asse verticale rappresenta la velocita, mentre quello orizzontale l'intervallo di profondita di
variazione dell'intonazione.
Impostazioni: —255-+255
Valore positivo: valori di velocita piu elevati ampliano l'intervallo di profondita del PEG,
mentre quelli piu bassi lo restringono.
Valore negativo: valori di velocita piu elevati restringono l'intervallo di profondita del PEG,
mentre quelli piu bassi lo ampliano.
0: nessun cambiamento del PEG indipendentemente dall'impostazione della velocita.

e N

Velocita rapida Velocita lenta
(I'intervallo di profondita nella variazione di (I'intervallo di profondita nella variazione di
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intonazione € piu ampio) intonazione & piu ristretto)

| Pitch LFO

Nella schermata Pitch LFO & possibile impostare I'LFO dell'intonazione.

Procedura
[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ QO ] — General/Pitch — Pitch LFO

= 113N

-
Edit Part 1 Comon

General  Part
Settings

Zone
Settings

Filter AM-X
f Amp  Settings

Effect Pitch

Arp / M5 Pitch EG

Mod / Fitch
Control LFO

Wave Key On Reset

LFO Wave (Pitch LFO Wave)
Consente di selezionare I'onda LFO e di impostare il tipo di modifiche cicliche per gli LFO.

Impostazioni: Saw, Square, Triangle, Sine, Random

A RAVA

Key On Reset (Pitch LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare la fase dell'LFO quando viene premuto un tasto.

Impostazioni: Off, On

Off On

A I\
V -V

Key on Key on

Speed (Pitch LFO Speed)
Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO.

Impostazioni: 0—415
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Delay (Pitch LFO Decay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Impostazioni: 0—-127

Fade In (Pitch LFO Fade In Time)
Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto LFO in seguito al rilascio del tasto e dopo che
e trascorso il tempo di delay impostato in Delay.
Impostazioni: 0-214
Maggiore ¢ il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in.

Maximum

|—Fade-In—|

Delay —

Key On

Valore piccolo: fade-in rapido

Maximum

kKey On

Valore grande: fade-in lento

Phase (Pitch LFO Phase)
Consente di impostare la fase per reimpostare I'onda quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: 0, 30, 45, 60, 90, 120, 135, 150, 180, 210, 225, 240, 270, 300, 315, 330 (°)
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Level 4

= Time

o° 90° 180° 270°
Phase 120° 240°

Fase dell'onda

Pitch LFO Depth - Osc 1-3 (Oscillator 1-3 Pitch LFO Depth)
Consente di impostare l'intervallo di profondita della variazione di intonazione controllata dall'LFO.
Impostazioni: —4800—+4800 centesimi

0: nessuna variazione dell'intonazione

Piu la profondita & lontana dal valore 0, piu ampio diventa l'intervallo di modifica

dell'intonazione.
Valore negativo: la variazione di intonazione viene invertita.

Modifier *

Modifier & un blocco funzione per aggiungere distorsione al segnale in uscita dal blocco OSC e per

aggiungere armoniche al suono.

i Motion Sequencer |
i Envelope Follower |

Pitch EG OSIC E G

Modifier EG Filter EG Amp EG
Pitch LFO osc u:o | ‘ ‘ ¢ | FELEQ |

Madlﬁer LFO F.Iter LFO .-\mp LFO

Qutput
%c—{ Modifier J—{ Filters }‘{ H Effects J7

I Wave Folder

Wave folder & un effetto creato eseguendo il wave folding in base al valore specificato. Questo effetto
consente di creare cambiamenti graduali dalla delicata distorsione alla distruzione sonora. Con il
motore del suono AN-X, & possibile utilizzare questo effetto su ciascuna nota in modo indipendente.

g | | . _'| , f ﬂ |m|




Sono disponibili vari controller tra cui EG, LFO, Velocita e Aftertouch polifonico per controllare questo
effetto in tempo reale.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & ] — Modifier — Wave Folder

hilkiid

Geveral
I Piteh Folkder

Muodifier

Mo ifier G

Filter  Modifier
f Amp LFD

Effect

Moditier EG Modifer LFO

Sattings Settings

Falder Vel Teaturs

Wave Folder (Modifier Wave Folder)
Consente di specificare il grado di wave folding.
Impostazioni: 0-255

Folder/Vel (Modifier Wave Folder Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui Wave Folder risponde a Velocity.
Impostazioni: —255-0—+255

Texture (Modifier Wave Folder Texture)
Consente di modificare il timbro di Wave Folder.
Impostazioni: 0-255

Folder Type (Modifier Wave Folder Type)
Consente di modificare il tipo di Wave Folder.
Impostazioni: Soft, Hard

Modifier EG Settings
Consente di aprire la schermata Modifier — Modifier EG.

Modifier LFO Settings
Consente di aprire la schermata Modifier — Modifier LFO.

| Modifier EG

Nella schermata Modifier EG & possibile impostare il generatore di inviluppo per il modificatore.
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Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ] — Modifier — Modifier EG

[ Wi )
¥ Piteh Fokiler

Modifier

Muodifier
EG

Timed Ve
Filter  Modifier Imed el

f Amp LFD

Effect

Time Vel

Attack (Modifier EG Attack)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG cambi da quando si preme un tasto sulla
tastiera fino al momento in cui raggiunge il massimo.

Impostazioni: 0-255

Decay (Modifier EG Decay)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG cambi da quando si preme un tasto sulla
tastiera fino al momento in cui raggiunge il valore impostato in corrispondenza del livello Sustain.
Impostazioni: 0—255

Sustain (Modifier EG Sustain Level)
Consente di impostare il livello di sustain.
Impostazioni: 0-511

Release (Modifier EG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG raggiunga un valore pari a 0 dopo il rilascio
del tasto.

Impostazioni: 0—255

Time/Vel (Modifier EG Velocity Sensitivity)

Consente di impostare il modo in cui la velocita cambia I'EG nel tempo.

Maggiore ¢& il valore, piu velocemente I'EG cambia nel tempo quando i tasti vengono suonati a una
velocita elevata.

Impostazioni: —255-0—+255

EG Depth Wave Folder (Modifier Wave Folder EG Depth)
Consente di impostare il modo in cui Wave Folder risponde a Modifier EG.
Impostazioni: —-127—+127

| Modifier LFO
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Nella schermata Modifier LFO & possibile impostare Modifier LFO.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Modifier — Modifier LFO

Filter Muod ifeer
f Amp LFD

Effect

Key Oin Reset

Wave (Modifier LFO Wave)
Consente di selezionare I'onda LFO e di impostare il tipo di modifiche cicliche per gli LFO.
Impostazioni: Saw, Square, Triangle, Sine, Random

ARV

Key On Reset (Modifier LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare la fase dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, On

Off On

AN I\
V V

Key on Key on

Speed (Modifier LFO Speed)
Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO.
Impostazioni: 0—415

Delay (Modifier LFO Delay Time)
Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.
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Impostazioni: 0-127

Fade In Time (Modifier LFO Fade In Time)
Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto LFO in seguito al rilascio del tasto e dopo che
e trascorso il tempo di delay impostato in Delay.
Impostazioni: 0-214
Maggiore ¢ il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in.

Maximum

|-Fade-In—|

Delay —

Key On

Valore piccolo: fade-in rapido

A /\ /\ o

Key On

Maximum

Valore grande: fade-in lento

Phase (Modifier LFO Phase)
Consente di impostare la fase per reimpostare I'onda quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: 0, 30, 45, 60, 90, 120, 135, 150, 180, 210, 225, 240, 270, 300, 315, 330 (°)
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Level 4

= Time

o° 90° 180° 270°
Phase 120° 240°

Fase dell'onda

LFO Depth (Modifier LFO Depth)
Consente di impostare l'intervallo di profondita della variazione di intonazione controllata dall'LFO.
Impostazioni: —127—+127
0: nessuna variazione di intonazione
Quanto piu la profondita si allontana dal valore 0, tanto piu ampio diventa l'intervallo di
variazione dell'intonazione.
Valore negativo: la variazione di intonazione viene invertita.

Filter/Amp

| Mixing

Nella schermata Mixing & possibile impostare 'uscita di ciascun oscillatore mentre si controlla il
diagramma di flusso del segnale per la parte AN-X.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO | — Filter / Amp — Mixing

- - 123IM =
Edit Part 1 Commsan £ 4118

Genieral | z : =1
wing
{ Pitch S T
Lt : Filter

Modifier TS ke : E
e

AL
i
Filter
Filter |
Filter EG
P BT Ring3=1  Ring 33

&

AL TR

Pt y Filter 2
W,
g/ M5 Amp EG 16:‘:";"‘ ; Filter

Mad /  ymp LFO wm"li' [::;' i
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FM 3 — 1 (Oscillator 1 FM Level)

FM 3 — 2 (Oscillator 2 FM Level)

Consente di impostare il modo in cui OSC3 modula OSC1 e OSC2 tramite la modulazione di
frequenza (FM).

Impostazioni: 0—255

Osc 1 (Oscillator 1)
Osc 2 (Oscillator 2)
Osc 3 (Oscillator 3)
Viene aperta la schermata OSC/Tune per Oscillator Edit.

Noise
Consente di aprire la schermata Noise.
Utile per creare vari suoni SFX utilizzando filtri come VCF e HPF sui segnali di rumore.

Ring 3 — 1 (Oscillator 1 Ring Level)

Ring 3 — 2 (Oscillator 2 Ring Level)

Consente di impostare il modo in cui OSC3 modula OSC1 e OSC2 tramite la modulazione ring.
Impostazioni: 0—255

1 (Oscillator 1 Out Level)

2 (Oscillator 2 Out Level)

3 (Oscillator 3 Out Level)

Noise (Noise Out Level)

1, 2 e 3 servono per impostare il volume dell'oscillatore.

Noise serve per regolare il livello del segnale in uscita dall'unita Noise. E possibile controllare il
bilanciamento del livello con altri segnali come OSC 1, OSC 2 e Ring Modulator.
Impostazioni: 0-511

Connect 1 (Oscillator 1 Out Select)

Connect 2 (Oscillator 2 Out Select)

Connect 3 (Oscillator 3 Out Select)

Noise Connect (Noise Out Select)

Consente di impostare la destinazione di uscita per gli oscillatori € il rumore.
Impostazioni: Filter, Amp

Filter 1
Filter 2
Viene aperta la schermata Filter/Amp — Filter Type per Part Edit (AN-X).

Amplifier
Viene aperta la schermata Filter/Amp — Amp EG per Part Edit (AN-X).

I Filter Type
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Nella schermata Filter Type € possibile selezionare il tipo di filtro.
| parametri disponibili variano a seconda del tipo di filtro selezionato.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ G ] — Filter / Amp — Filter Type

R i

¥ Cutoff
_ |Fitber 1 Type :
LPF24

Thru

drp F M5 Amp EG

Mad /

Amp LFO
Control ™

Typ= = Cutaffivel Resonances Vel Cutoff/Key

Filter 1 Type

Filter 2 Type

Consente di impostare il filtro.

| filtri disponibili per AN-X sono raggruppati in tre tipi: LPF, HPF e BPF.

Impostazioni: Thru, LPF24, LPF18, LPF12, LPF6, HPF24, HPF18, HPF12, HPF6, BPF12, BPF6

* LPF
Consente di tagliare i segnali al di sopra del valore impostato in Cutoff Frequency.
Il suono diventa piu brillante quando si aumenta la frequenza di taglio, poiché piu segnali vengono
fatti passare dal filtro.
Il suono diventa piu cupo quando si abbassa la frequenza di taglio, poiché i segnali vengono
tagliati o bloccati dal filtro.
E possibile rendere piu "incisivo" il suono aumentando la risonanza o potenziando il livello del
segnale in prossimita della frequenza di taglio.
Questo tipo di filtro & estremamente comune e utile per produrre i suoni di sintetizzatore classici.

Gain AT
Gain 4 N Resonance
\
.1.:-.
". . ‘
F
Frequencies that are Cutoff Frequency Cutoff requency
‘passed” by the filter Frequency Freguency
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LPF24: -24 dB/oct
LPF18: -18 dB/oct
LPF12: -12 dB/oct
LPF6: -6 dB/oct

* HPF
Tipo di filtro che lascia passare solo i segnali al di sopra della frequenza di taglio.
E possibile rendere piul "incisivo" il suono aumentando la risonanza o potenziando il livello del
segnale in prossimita della frequenza di taglio.

Gain §
Frequencies that are

“passed” by the filter

Resonance

Frea_uen cy
Cutoff Frequency

HPF24: -24 dB/oct
HPF18: -18 dB/oct
HPF12: -12 dB/oct
HPF6: -6 dB/oct

* BPF
Tipo di filtro che fa passare solo i segnali per una banda di frequenza specifica (frequenza di taglio)
e taglia tutti gli altri segnali.

Gain 4 Frequencies that are
“passed” by the filter

-

Frequency

Center Frequency

BPF12: -12 dB/oct
BPF6: -6 dB/oct

Cutoff (Filter Cutoff)

Consente di impostare la frequenza di taglio. La frequenza impostata qui viene utilizzata dal filtro
impostato in Type.

Impostazioni: 0—-1023

Resonance (Filter Resonance)
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Consente di impostare la dimensione della risonanza.
Impostazioni: 0—-255

Cutoff/Vel (Filter Cutoff Velocity Sensitivity)

Consente di impostare il modo in cui la frequenza di taglio risponde alla velocita o alla forza della

pressione del tasto.

Impostazioni: —255—+255
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu alto ¢ il valore della frequenza di taglio.
Valore negativo: inferiore € la velocita, piu alto diventa il valore della frequenza di taglio.
0: la frequenza di taglio non risponde alla velocita.

Res/Vel (Filter Resonance Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il livello di risonanza risponde alla velocita o alla forza della
pressione del tasto.
Questo parametro potrebbe non essere disponibile a seconda del tipo di filtro.
Impostazioni: -255—+255
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu elevata diventa la risonanza.
Valore negativo: inferiore € la velocita, piu elevata diventa la risonanza.
0: il valore di risonanza non cambia in risposta alla velocita.

Cutoff/Key (Filter Cutoff Key Follow)

Consente di impostare il modo in cui il livello della frequenza di taglio del filtro risponde alla posizione
del tasto. Quando il valore & impostato su 1oct, sia l'intonazione sia la frequenza di taglio cambiano
alla stessa velocita.

Impostazioni: Off, 1/3oct, 1/2oct, 2/3oct, 10oct, 2oct

Filter 1 Drive (Filter 1 Saturator Drive)

Filter 2 Drive (Filter 2 Saturator Drive)

Consente di impostare la quantita di distorsione controllata dalla sezione relativa al saturatore del
filtro.

Impostazioni: 0.0-60.0 (dB) (in unita di 0,75 dB)

Filter 1 Drive/Vel (Filter 1 Saturator Drive Velocity Sensitivity)
Filter 2 Drive/Vel (Filter 2 Saturator Drive Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui Drive risponde alla velocita.
Impostazioni: —255-0—+255

F1 Out Level (Filter 1 Out Level)

F2 Out Level (Filter 2 Out Level)

Consente di impostare il livello di uscita per il filtro.
Impostazioni: -12.0-+12.0 (dB) (in unita di 0,375 dB)

| Filter EG

Nella schermata Filter EG & possibile impostare il generatore di inviluppo del filtro.
E possibile impostare il modo in cui Filter Cutoff cambia nel tempo, da quando si preme un tasto sulla
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tastiera fino al decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO ]| — Filter / Amp — Filter EG

hilkiid

i Fllter EG

drp F M5 Amp EG

Mod f
Control

Amp LFO

At tack

Attack (Filter Cutoff EG Attack Time)
Consente di impostare il tempo necessario all'EG per raggiungere il massimo.
Impostazioni: 0-255

Decay (Filter Cutoff EG Decay Time)
Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG cambi dal livello massimo al livello Sustain.
Impostazioni: 0—255

Sustain (Filter Cutoff EG Sustain Level)
Consente di impostare il livello di sustain.
Impostazioni: 0-511

Release (Filter Cutoff EG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG raggiunga un valore pari a 0 dopo il rilascio
del tasto.

Impostazioni: 0—255

Time/Vel (Filter Cutoff EG Time Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la frequenza di taglio risponde alla velocita o alla forza della
pressione del tasto.
Impostazioni: —255-0—+255
Valori positivi: maggiore € la velocita, piu veloci saranno i cambiamenti del FEG.
Valore negativo: valori di velocita maggiori determinano cambiamenti del FEG piu lenti,
mentre valori di velocita inferiori determinano cambiamenti del FEG piu rapidi.
0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.

FEG Depth - Filter 1-2 (Filter 1-2 Cutoff EG Depth)
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Consente di impostare l'intervallo di profondita per il cambiamento della frequenza di taglio
controllato dal FEG.
Impostazioni: —9600—+9600 centesimi (in unita di 50 centesimi)
0: nessuna modifica alla frequenza di taglio da parte dell'EG del filtro.
L'intervallo di profondita del cambiamento della frequenza di taglio diventa piu ampio
quanto piu l'impostazione si allontana dal valore 0.
Valori negativi: le modifiche della frequenza di taglio vengono invertite.

FEG Depth/Vel - Filter 1-2 (Filter 1-2 Cutoff EG Depth Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui l'intervallo di profondita del cambiamento della frequenza di
taglio controllato dal FEG risponde alla velocita o alla forza della pressione del tasto.
Impostazioni: —255—-+255
Valori positivi: valori di velocita piu elevati ampliano l'intervallo di profondita dell'EG del
filtro, mentre quelli piu bassi lo restringono.
Valori negativi: valori di velocita piu elevati restringono l'intervallo di profondita dell'EG del
filtro, mentre quelli piu bassi lo ampliano.
0: la frequenza di taglio non risponde alla velocita.

| Filter LFO

Nella schermata Filter LFO & possibile impostare I'LFO del filtro.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & | — Filter / Amp — Filter LFO

- - 1I3IM
Part 1 Commaon

Maodifier ki
Type

FHter | ter G
f Amp

Arp /M5 Amp EG

Muod f

Amp LFO
Control i

Wave Key On Reset

LFO Wave (Filter Common Cutoff LFO Wave)

Consente di selezionare un'onda LFO. Utilizzando I'onda selezionata in questo punto, € possibile
creare vari tipi di modulazione.

Impostazioni: Saw, Square, Triangle, Sine, Random
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Key On Reset (Filter Common Cutoff LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare l'oscillazione dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, On

Off On

ANWANS
V

Key on Key on

Speed (Filter Common Cutoff LFO Speed)
Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO.
Impostazioni: 0—415

Delay (Filter Common Cutoff LFO Delay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Maggiore ¢ il valore, piu lungo sara il delay con cui I'LFO entra in funzione.

Impostazioni: 0-127

Fade In (Filter Common Cutoff LFO Fade In Time)
Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto LFO in seguito al rilascio del tasto e dopo che
e trascorso il tempo di delay impostato in Delay.
Impostazioni: 0-214
Maggiore ¢ il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in.

Maximum

|-Fade-In—~|

Delay —

Key On

Valore piccolo: fade-in rapido
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|«— Fade-In——

SESMATATAY

kKey On

Maximum

Valore grande: fade-in lento

Phase (Filter Common Cutoff LFO Phase)
E possibile impostare la fase iniziale per il tempo in cui LFO Wave viene reimpostato.
Impostazioni: 0, 30, 45, 60, 90, 120, 135, 150, 180, 210, 225, 240, 270, 300, 315, 330 (°)

Level }

= Time

o° 90° 1807 2707
Phase 120° 240°

Fase dell'onda

Depth (Filter Cutoff LFO Depth)
Consente di impostare la profondita del controllo LFO Wave per Filter 1 e Filter 2.
Impostazioni: —~9600—+9600 (centesimi) (in unita di 50 centesimi)

IAmp EG

Nella schermata Amp EG & possibile impostare 'AEG (generatore di inviluppo dell'ampiezza).
Impostando Amp EG, & possibile regolare la modalita con cui il volume cambia da quando si preme
un tasto sulla tastiera fino al decay del suono.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ & ]| — Filter / Amp — Amp EG
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hilkiid

ot Filter EG

drp /M5 | Amp EG

Mod f

Amp LFO
Control ™

At tack € =t Release Time/ Vel

Attack (Amplitude EG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario dal momento in cui si preme un tasto sulla tastiera fino al
raggiungimento di Amplitude Level.

Impostazioni: 0-255

Decay (Amplitude EG Decay Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché il volume cambi da Amplitude Level a Sustain
Level.

Impostazioni: 0—255

Sustain (Amplitude EG Sustain Level)
Consente di impostare il volume che viene mantenuto mentre si tiene premuto il tasto.
Impostazioni: 0-511

Release (Amplitude EG Release Time)
Consente di impostare il tempo necessario dal rilascio del tasto al decay del suono.
Impostazioni: 0—255

Time/Vel (Amplitude EG Time Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il tempo necessario per i cambiamenti di volume nell'’AEG per rispondere alla
velocita o alla forza della pressione del tasto.
Impostazioni: —255-+255
Valore positivo: maggiore € la velocita, piu veloci saranno i cambiamenti di volume
dellAEG.
Valore negativo: valori di velocita maggiori determinano cambiamenti di volume delllAEG
piu lenti, mentre valori di velocita inferiori determinano cambiamenti di volume dell'AEG piu
rapidi.
0: nessun cambiamento indipendentemente dall'impostazione della velocita.
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Velocita elevata (cambiamento rapido del Velocita lenta (cambiamento lento del volume)
volume)

Level (Amplitude Level)
Consente di impostare il livello di volume dell'ampiezza.
Impostazioni: 0-511

Level/Vel (Amplitude Level Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il livello di ampiezza risponde alla velocita.
Impostazioni: —255-0—+255

Level/Key (Amplitude Level Key Follow)

Consente di impostare il modo in cui Amp Level risponde all'intonazione.

Quando Amplitude Level Key & impostato su 127, Amp Level si abbassa di 6 dB man mano che
l'intonazione sale di un'ottava.

Impostazioni: 0-127

Drive (Amplitude Saturator Drive)

Consente di impostare la quantita di distorsione controllata dalla sezione relativa al saturatore
dell'ampiezza.

Impostazioni: 0.0-60.0 (dB) (in unita di 0,75 dB)

| Amp LFO

Nella schermata Amp LFO & possibile impostare I'LFO dell'ampiezza.

Procedura

[PERFORMANCE] — Part Common Selezione di — [EDIT/ GO | — Filter / Amp — Amp LFO

FHter | ter G

drp f M5 Amp EG

Mod
Control

Amp LFO

Wave

LFO Wave (Amplitude LFO Wave)

Consente di selezionare un'onda LFO. Utilizzando I'onda selezionata in questo punto, € possibile
creare vari tipi di modulazione.

Impostazioni: Saw, Square, Triangle, Sine, Random
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Key On Reset (Amplitude LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare l'oscillazione dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, On

Off On

ANWANS
V

Key on Key on

Speed (Amplitude LFO Speed)
Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO.
Impostazioni: 0—415

Delay (Amplitude LFO Delay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Maggiore ¢ il valore, piu lungo sara il tempo di delay con cui I'LFO entra in funzione.

Impostazioni: 0-127

Fade In (Amplitude LFO Fade In Time)
Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto LFO in seguito al rilascio del tasto e dopo che
e trascorso il tempo di delay impostato in Delay.
Impostazioni: 0-214
Maggiore ¢ il valore, piu tempo occorrera all'effetto LFO per raggiungere il massimo.
0: I'LFO passa al valore massimo senza alcun fade-in.

Maximum

|-Fade-In—~|

Delay —

Key On

Valore piccolo: fade-in rapido
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|«— Fade-In——

S N /\ /\ e
SERNAVAVAY

kKey On

Maximum

Valore grande: fade-in lento

Phase (Amplitude LFO Phase)
E possibile impostare la fase iniziale per il tempo in cui LFO Wave viene reimpostato.
Impostazioni: 0, 30, 45, 60, 90, 120, 135, 150, 180, 210, 225, 240, 270, 300, 315, 330 (°)

Level

= Time

Y
a0 120° 240° 270°
Phase 180°

Fase dell'onda

Depth (Amplitude Level LFO Depth)
Consente di impostare l'intervallo di profondita delle variazioni di volume controllate dall'LFO.
Impostazioni: —-127—+127

Effect

I Routing

La schermata mostrata qui & quasi identica a quella che viene aperta da Effect — Routing in Part
Edit (AWM?2), con le eccezioni elencate di seguito.

e Nessuna impostazione di uscita per ogni Element

* Impossibile selezionare Parallel per Ins Connect

Ins A
Ins B
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La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — InsA o InsB in Part Edit
(AWM2).

| 3-band EQ

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — 3-band EQ in Part Edit
(AWM2).

| 2-band EQ

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Effect — 2-band EQ in Part Edit
(AWM?2).

Arp/MS +*

I Arp Common

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Common in Part
Edit (AWM?2).

| Individual

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Individual in Part
Edit (AWM?2).

I Advanced

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Arpeggio — Advanced in Part
Edit (AWM?2).

I MS Common

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Motion Seq — Common in Part
Edit (AWM?2).

I Lane

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Motion Seq — Lane in Part Edit
(AWM2).

Mod/Control +*

I Control Assign

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Control Assign in
Part Edit (AWM?2), tranne per il fatto che le impostazioni Destination disponibili sono diverse.
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Utilizzare i parametri mostrati di seguito, invece di Element Sw e altri.

Oscillator Sw (Oscillator Switch)

E possibile attivare o disattivare I'impostazione del controller per ciascun oscillatore. Questo
parametro viene visualizzato solo quando I'opzione Destination selezionata €& correlata agli oscillatori.
Di solito vengono mostrati tre switch, ma se Destination & impostato su OSC FM o OSC Ring, ne
verranno visualizzati solo due.

Impostazioni: Off, On

Filter Sw

E possibile attivare o disattivare I'impostazione del controller per ciascun filtro.

Questo parametro viene visualizzato solo quando I'opzione Destination selezionata & correlata ai filtri.
Impostazioni: Off, On

I After Touch

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — After Touch in
Part Edit (AWM2), tranne per il fatto che le impostazioni Destination disponibili sono diverse.

| Tx/Rx Switch

La schermata mostrata qui & la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Tx/Rx Switch in
Part Edit (AWM?2).

I Control Settings

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Control Settings
in Part Edit (AWM2).

| Part LFO

La schermata mostrata qui € la stessa di quella che viene aperta da Mod/Control — Part LFO in Part
Edit (AWM?2).

Inoltre, il parametro mostrato di seguito & quello disponibile, al posto di Element Depth Ratio.

Oscillator/Filter Depth Ratio (LFO Oscillator/Filter Depth Ratio)

Regola Depth per ciascun oscillatore o filtro.

Impostare questo parametro su Off per disattivare I'LFO.

Questo parametro viene visualizzato solo quando Destination selezionata & correlato a Oscillatore o
Filtro.

Impostazioni: Off, 0-127
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Oscillator Edit

Osc/Tune
Osc EG
Osc LFO

Osc/Tune *

Nella schermata Osc/Tune & possibile impostare i parametri generali per 'oscillatore.

Le funzioni di modulazione e modellazione dell'onda disponibili in questa schermata riguardano la
modulazione di frequenza (FM), la modulazione ring, la sincronizzazione dell'oscillatore, Pulse Width
e Wave Shaper.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Oscillator — Osc/Tune

= 4720

Pltch EG Pitch LFO
Satrings Settingt

Out Level Ot Lewel/Vel

Wave (Oscillator Wave)
Consente di impostare la forma d'onda per I'oscillatore.
Impostazioni: Saw1, Saw2 (variazione di Saw1 con suono piu corposo), Square, Triangle, Sine

N\
. -\
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Out Level (Oscillator Out Level)
Consente di impostare il volume degli oscillatori.
Impostazioni: 0-511

Out Level/Vel (Oscillator Out Level Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il volume dell'oscillatore risponde alla velocita.
Impostazioni: —255—+0—+255

Invert (Oscillator Out Invert Enable)
Consente di eseguire l'inversione negativa/positiva dell'uscita dell'oscillatore.
Impostazioni: Off, On

Connect (Oscillator Out Select)
Consente di impostare la destinazione di uscita per I'oscillatore.
Impostazioni: Filter, Amp

Octave (Oscillator Octave)
Consente di impostare in ottave l'intonazione dell'oscillatore.
Impostazioni: 64’, 32’, 16, 8’, 4, 2", 1’

Pitch (Oscillator Pitch)
Consente di regolare con precisione l'intonazione dell'oscillatore.
Impostazioni: -1200—+0—+1200 (cent)

B FM (modulazione della frequenza)
Consente di modulare la frequenza dell'oscillatore utilizzando un altro oscillatore.

FM Level (Oscillator FM Level)
Consente di impostare il livello della modulazione della frequenza.
Impostazioni: 0-255

FM Level/Vel (Oscillator FM Level Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la modulazione della frequenza risponde alla velocita.
Impostazioni: —255—+0—+255

B Modulazione ring
Missando due segnali dell'oscillatore, &€ possibile creare un suono metallico inarmonico.

Ring Level (Oscillator Ring Level)
Consente di impostare il livello di modulazione ring.
Impostazioni: 0—255

Ring Level/Vel (Oscillator Ring Level Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui la modulazione ring risponde alla velocita.
Impostazioni: -255—+0—+255
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B Sincronizzazione dell'oscillatore
La sincronizzazione dell'oscillatore € un sistema che consente di creare onde complesse forzando la
sincronizzazione di due oscillatori.

Il motore del suono AN-X consente a ciascun oscillatore di impostare i tempi di sincronizzazione, in
modo da poter utilizzare un singolo oscillatore per creare forme d'onda complesse.

Sync Pitch (Oscillator Self Sync Pitch)
Consente di impostare il livello di sincronizzazione dell'oscillatore.
Impostazioni: 0—4800 (centesimi) (in unita di 25 centesimi)

Sync Pitch/Vel (Oscillator Self Sync Pitch Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui Sync Pitch risponde alla velocita.
Impostazioni: —255—+0—+255

B Pulse Width
Pulse Width é il rapporto tra le parti negativa e positiva dell'onda Square.

Quando l'opzione Pulse Width  Quando I'opzione Pulse Width  Quando l'opzione Pulse Width
€ impostata su un valore e impostata su 50% € impostata su un valore
ridotto elevato

e —

| [

Il motore del suono AN-X consente di utilizzare Pulse Width non solo per le onde Square, bensi
anche per altre onde.

La modulazione dell'LFO utilizzando Pulse Width € chiamata modulazione di larghezza d'impulso
(PWM) e consente di creare un caratteristico suono circolare.

Con il motore del suono AN-X, & possibile utilizzare la PWM con Osc EG e Osc LFO, nonché
specificare il livello della PWM nelle schermate Osc EG e Osc LFO.

Pulse Width (Oscillator Pulse Width)
Consente di impostare Pulse Width dell'onda.
Impostazioni: 1.0%—-50.0%—99.0%

PulseWidth/Vel (Oscillator Pulse Width Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui Pulse Width risponde alla velocita.
Impostazioni: —255—+0—+255

B Wave Shaper

Consente di creare una distorsione caratteristica e di modificare il contenuto armonico cambiando la
forma d'onda.
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Shaper (Oscillator Wave Shaper)

Consente di impostare il livello di Wave Shaper.
Utilizzando Wave Shaper, I'onda cambia dinamicamente.
Impostazioni: 0—-255

Shaper/Vel (Oscillator Wave Shaper Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui Wave Shaper risponde alla velocita.
Impostazioni: —255—+0—+255

Pitch EG Settings
Viene aperta la schermata General/Pitch — Pitch EG per Part Edit (AN-X).

Pitch LFO Settings
Viene aperta la schermata General/Pitch — Pitch LFO per Part Edit (AN-X).

Osc 1-3 EG Settings
Viene aperta la schermata Osc EG per Oscillator Edit.

Osc 1-3 LFO Settings
Viene aperta la schermata Osc LFO per Oscillator Edit.

Osc EG *

Nella schermata Osc EG ¢ possibile impostare il generatore di inviluppo per I'oscillatore.

E possibile impostare il modo in cui la sincronizzazione, Pulse Width e Wave Shaper cambiano nel
tempo, a partire dal momento in cui si preme un tasto sulla tastiera fino al decay del suono.

Per impostare il modo in cui l'intonazione cambia nel tempo, utilizzare Pitch EG.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Oscillator — Osc EG

S el <= 4120

Q5CLFD
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Attack (Oscillator EG Attack Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG cambi da quando si preme un tasto sulla
tastiera fino al momento in cui raggiunge il valore impostato in Attack Level.

Impostazioni: 0—255

Decay (Oscillator EG Decay Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG cambi da quando si preme un tasto sulla
tastiera fino al momento in cui raggiunge il valore impostato in Decay Level.

Impostazioni: 0—255

Sustain (Oscillator EG Sustain Level)
Consente di impostare il livello di sustain.
Impostazioni: 0-511

Release (Oscillator EG Release Time)

Consente di impostare il tempo necessario affinché I'EG raggiunga un valore pari a 0 dopo il rilascio
del tasto.

Impostazioni: 0—255

Osc EG Depth Sync (Oscillator Self Sync EG Depth)
Consente di impostare il modo in cui la sincronizzazione risponde a Osc EG.
Impostazioni: -4800—+4800 (cent)

Osc EG Depth Pulse Width (Oscillator Pulse Width EG Depth)
Consente di impostare il modo in cui Pulse Width risponde a Osc EG.
Impostazioni: —-127—+0—+127

Osc EG Depth Shaper (Oscillator Wave Shaper EG Depth)
Consente di impostare il modo in cui Shaper risponde a Osc EG.
Impostazioni: -127—+0—+127

Osc LFO *

Nella schermata Osc LFO & possibile impostare I'LFO dell'oscillatore.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Oscillator — Osc LFO
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Wave

Triangle

Eery On Reset

LFO Wave (Oscillator LFO Wave)

Consente di selezionare un'onda LFO.

Utilizzando I'onda selezionata in questo punto, & possibile creare vari tipi di modulazione.
Impostazioni: Saw, Square, Triangle, Sine, Random

AR

Key On Reset (Oscillator LFO Key On Reset)
Consente di reimpostare l'oscillazione dell'LFO quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: Off, On

Off On

AN s I\
V V

Key on Key on

Speed (Oscillator LFO Speed)
Consente di impostare la velocita delle modifiche dell'onda LFO.
Impostazioni: 0—415

Delay (Oscillator LFO Delay Time)

Consente di impostare il tempo di delay tra il momento in cui si suona un tasto sulla tastiera e quello
in cui entra in funzione I'LFO.

Impostazioni: 0-127

Fade In (Oscillator LFO Fade In Time)
Consente di impostare la durata del fade-in dell'effetto LFO in seguito al rilascio del tasto e dopo che
e trascorso il tempo di delay impostato in Delay.
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Impostazioni: 0-214

Oscillator LFO Phase
Consente di impostare la fase dell'LFO per reimpostare I'onda quando viene premuto un tasto.
Impostazioni: 0, 30, 45, 60, 90, 120, 135, 150, 180, 210, 225, 240, 270, 300, 315, 330 (°)

Osc LFO Depth Sync (Oscillator Self Sync LFO Depth)
Consente di impostare il modo in cui Sync risponde a Osc LFO.
Impostazioni: -4800-+4800 (cent)

Osc LFO Depth Pulse Width (Oscillator Pulse Width LFO Depth)
Consente di impostare il modo in cui Pulse Width risponde a Osc LFO.
Impostazioni: -127—+0—+127

Osc LFO Depth Shaper (Oscillator Wave Shaper LFO Depth)
Consente di impostare il modo in cui Shaper risponde a Osc LFO.
Impostazioni: —-127—+0-+127
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Noise Edit

Nella schermata Noise & possibile impostare Noise Generator.

Procedura

[PERFORMANCE] — [EDIT/ G ] — Selezione di Part — Selezione di Oscillator — Noise

Wi ===

" Out Lewel Vel
|
Filter

Out Level Ot Lewel/Vel

Noise Tone (Noise Generator Tone)
Consente di impostare la risposta in frequenza per Noise.
Impostazioni: 0-64—-127

0-63: consente di tagliare gli acuti

64: rumore bianco

65—127: consente di tagliare i bassi

Out Level (Noise Generator Out Level)
Consente di impostare il volume di Noise.
Impostazioni: 0-511

Out Level/Vel (Noise Generator Out Level Velocity Sensitivity)
Consente di impostare il modo in cui il volume di Noise risponde alla velocita.
Impostazioni: —255—+0—+255

Connect (Noise Generator Out Select)
Consente di impostare la destinazione di uscita per Noise.
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Impostazioni: Filter, Amp
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Schermata Category Search

Category Search € una pratica funzione che consente di trovare rapidamente una performance, una
parte, un arpeggio o una forma d'onda che si desidera utilizzare da una categoria specifica.

Performance Category Search

Performance Merge

Part Category Search
Rhythm Pattern

Waveform Search (Waveform Category Search)
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Performance Category Search

Nella schermata Performance Category Search & possibile cercare e selezionare le performance.
Durante la visualizzazione della schermata Category Search, € possibile utilizzare i pulsanti del
pannello superiore per modificare le impostazioni Part Select, Mute o Solo.

Procedura

* Premere il pulsante [CATEGORY]

* Toccare il nome della performance — Selezionare Category Search nel menu contestuale

[F i pt|

Default  Mame

Filter
Selezionare un filtro da utilizzare in una ricerca.
Impostazioni: Category, Attribute

Main (Main Category)

Sub (Sub Category)

Consente di filtrare per categoria.

Deselezionando la casella di controllo Main o Sub € possibile annullare il filtro per categoria.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Attribute

Consente di filtrare per attributo.

Deselezionando la casella di controllo Attribute & possibile annullare il filtro per attributo.

Impostazioni: AWM2, FM-X, AN-X, MC, SSS, Smart Morph, Single, Multi, MOTIF XF, MONTAGE,
MONTAGE M OS V1.0, MONTAGE M OS V2.0, MONTAGE M OS V3.0

Bank/Favorite (Bank/Favorite Select)
Consente di filtrare per banco o preferiti.
Quando ¢é selezionato Favorite, nell'elenco verranno visualizzate solo le performance con i
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contrassegni preferiti.

Quando viene visualizzata la schermata Category Search, & possibile premere il pulsante

[CATEGORY] per cambiare il banco nell'ordine All — Favorite — Preset — User — nome della

Library (quando viene caricato un file della libreria).

Tenendo premuto il pulsante [CATEGORY], la selezione verra reimpostata su All.

Impostazioni: All, Favorite, Preset, User, nome della Library (quando viene caricato un file della
libreria)

Name Search

Consente di inserire alcuni caratteri inclusi nel nome per facilitare la ricerca.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire fino a 20 caratteri
alfanumerici.

Job
Consente di richiamare il menu Job.

Sort

Consente di impostare I'ordinamento dell'elenco delle performance.

Impostazioni: Default, Name, Date
Name: consente di ordinare in base al nome. La freccia giu indica che I'elenco &
organizzato in ordine crescente (dalla A alla Z). La freccia su indica che I'elenco € in ordine
decrescente.
Date: consente di ordinare in base alla data di memorizzazione dell'impostazione. La
freccia giu indica che I'elenco € in ordine decrescente (dalla data piu recente alla piu
vecchia). La freccia su indica che I'elenco € in ordine crescente.

Audition

Consente di attivare o disattivare la riproduzione della frase di ascolto.

Questo parametro non & disponibile quando Audition Lock & impostato su On in corrispondenza di:
[UTILITY] — Settings — Advanced.

Impostazioni: Off, On

Delete
Consente di eliminare il contenuto selezionato.
Questo parametro & disponibile solo quando é selezionata una performance nel banco User.

Rename
Consente di cambiare il nome del contenuto selezionato.
Questo parametro & disponibile solo quando & selezionata una performance nel banco User.

Favorite All Clear

Consente di cancellare tutti i contrassegni preferiti dalle performance.

Questo parametro non € disponibile quando non sono presenti performance con contrassegni
preferiti.

List
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Viene mostrato il nome della performance, insieme alle parti attive, agli attributi e allo stato dei
preferiti.
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Performance Merge

La schermata Performance Merge consente di assegnare piu parti della performance selezionata a
parti vuote di un'altra performance. Ad esempio, € possibile sovrapporre una performance di
pianoforte a quattro parti e una performance di archi a due parti per creare una ricca performance a
sei parti.

Procedura

[PERFORMANCE] — Selezionare una parte (quando la parte selezionata e tutte le parti successive
sono vuote) — Toccare [+]

EE

Default  Rame

Source
Quando si seleziona una performance, il suono della parte qui specificata viene assegnato alla parte
attualmente selezionata.
Impostazioni: All, Part 1-16
All: tutte le parti nella performance selezionata vengono assegnate a parti vuote dell'altra
performance selezionata (per quanto possibile).
Part 1-16: solo il suono della parte specificata verra assegnato all'altra parte selezionata.

Mute Org (Original Part Mute)

Quando ¢ disattivato, lI'audio delle parti visualizzate sul display prima dell'apertura della schermata
Performance Merge verra disattivato.

Impostazioni: Off, On

Mute Add (Additional Part Mute)
Quando ¢ disattivato, l'audio delle parti aggiunte nella schermata Performance Merge verra
disattivato.
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Impostazioni: Off, On
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Part Category Search

Nella schermata Part Category Search & possibile cercare e selezionare parti.

Procedura
e [SHIFT] + [CATEGORY]

® (Quando si seleziona una parte a cui € gia stato assegnato un suono) Toccare il nome della
performance — Selezionare Category Search nel menu contestuale

* (Quando si seleziona una parte vuota) Toccare [+]

[F i pt|

Category ki bt Al Part 1 Default Kame

Source (Source Part)

Quando si seleziona una performance, il suono della parte qui specificata viene assegnato alla parte
attualmente selezionata.

L'impostazione iniziale & Part 1.

Impostazioni: Part 1-16

Solo

Consente di attivare o disattivare la funzione di assolo.

Quando questo switch & attivato, la parte selezionata viene impostata sull'assolo.
Impostazioni: Off, On

Param. with Part (Parameter with Part)

Consente di caricare un gruppo di valori di parametri quando viene selezionata una performance.
| parametri impostati su Off manterranno le impostazioni correnti anche quando viene selezionata
una nuova performance.

Gruppi di parametri: Mixing, Aro/MS, Scene, Zone
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Impostazioni: Off, On
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Rhythm Pattern

Nella schermata Rhythm Pattern & possibile cercare e selezionare pattern ritmici.

La funzione Rhythm Pattern consente di aggiungere immediatamente una parte ritmica alla
performance corrente. Inoltre, combinando i pattern ritmici con gli effetti del circuito di inviluppo, &
possibile modificare ulteriormente il suono.

Procedura

[SHIFT] + [SONG/PATTERN]

EE

Default  *

Bank/Favorite

Arp (arpeggio)
Envelope Follower
Consente di selezionare la vista Arpeggio o la vista Envelope Follower.

Bank/Favorite (Bank/Favorite Select)

Consente di filtrare per banco o preferiti.

Quando ¢é selezionato Favorite, nell'elenco verranno visualizzati solo i pattern ritmici con i

contrassegni preferiti.

Impostazioni: All, Favorite, Preset, User, nome della Library (quando viene caricato un file della
libreria)

Name Search

Consente di inserire alcuni caratteri inclusi nel nome per facilitare la ricerca.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed € quindi possibile inserire fino a 20 caratteri
alfanumerici.

Sort
Consente di impostare I'ordinamento dell'elenco dei pattern ritmici.
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Impostazioni: Default, Name, Date
Name: consente di ordinare in base al nome. La freccia giu indica che I'elenco &
organizzato in ordine crescente (dalla A alla Z). La freccia su indica che I'elenco € in ordine
decrescente.
Date: consente di ordinare in base alla data di memorizzazione dell'impostazione. La
freccia giu indica che I'elenco € in ordine decrescente (dalla data piu recente alla piu
vecchia). La freccia su indica che I'elenco € in ordine crescente.

Mute Org (Original Part Mute)

Quando ¢ disattivato, I'audio della parte visualizzata sul display prima dell'apertura della schermata
Rhythm Pattern verra disattivato.

Impostazioni: Off, On

Mute Add (Additional Part Mute)
Quando ¢ disattivato, l'audio delle parti aggiunte nella schermata Rhythm Pattern verra disattivato.
Impostazioni: Off, On

List
Viene mostrato I'elenco dei pattern ritmici.

Cancel
Consente di annullare 'operazione.

B Quando Arp é attivo
| parametri utilizzati di frequente per le impostazioni dell'arpeggio vengono visualizzati sul lato
sinistro della schermata.

fidil

Default }

Rieal Drums Kit

Dr/Pc Pop Rock

M#A_Pop Rock 1

Tempo
Consente di impostare il tempo.
Impostazioni: 5-300

Volume
Consente di impostare il volume del pattern ritmico.
Impostazioni: 0-127
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Category (Arpeggio Main Category)

Sub Category (Arpeggio Sub Category)

Name

Vengono mostrati la categoria di arpeggio, la sottocategoria e il nome attualmente selezionati.
Toccando il nome, verranno visualizzati il menu contestuale per Arpeggio Category Search e
l'immissione di numeri.

Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Arp Select (Arpeggio Select)
Consente di modificare la selezione dell'arpeggio.
Impostazioni: 1-8

Bl Quando Envelope Follower é attivo
| parametri utilizzati di frequente per le impostazioni di Envelope Follower vengono visualizzati sul
lato sinistro della schermata.
E possibile modificare rapidamente i parametri utilizzati di frequente per i pattern ritmici.
Se si desidera modificare altri parametri, utilizzare Edit per aprire la schermata Envelope Follower
Edit.

fidiel

Default L

Feal Drems Kit

Volume

Standard

Quick Assign
Consente di abilitare il circuito di inviluppo.
Impostazioni: Off, On

Gain (Envelope Follower Gain)
Consente di impostare il guadagno di input per la sorgente di ingresso.
Impostazioni: —24.0dB—-0.0dB-24.0dB

Destination

Consente di impostare la destinazione per il circuito di inviluppo.

Impostazioni: Volume, Cutoff, Resonance, Pitch, Pan, Reverb Send, Variation Send, LFO Speed,
LFO Depth 1, LFO Depth 2, LFO Depth 3

Curve Type
Polarity (Curve Polarity)
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Ratio (Curve Ratio)

Param1 (Curve Parameter 1)
Param2 (Curve Parameter 2)

Uguale alla schermata Control Assign.

Edit
Viene visualizzata la schermata Envelope Follower Edit.

Modalita di utilizzo della funzione Rhythm Pattern

Qui, a titolo esemplificativo, spieghiamo come aggiungere il pattern ritmico 8Z Trance Basics 1 alla
performance Supertrance per poi modificare il suono con il circuito di inviluppo.

IAggiunta di una parte ritmica (modalita semplificata)

1 Selezionare la performance desiderata per I'aggiunta di una parte ritmica.

In questo caso selezionare Supertrance.

2 Premere il pulsante [SHIFT] + il pulsante [SONG/PATTERN].

Viene visualizzata la schermata Rhythm Pattern.
Quando vengono utilizzate tutte le parti da 1 a 8, verra visualizzato Part Full e non sara
possibile aggiungere pattern ritmici.

3 Toccare il kit del pattern ritmico che si desidera utilizzare nell'elenco di pattern
ritmici.
Toccare 8Z Trance Basics 1.

[F i pt|

Default  *

DriPc Techno

82 Trance Basics 1

MA_BZ TrancBsc1

La parte ritmica € stata aggiunta.

4 Non appena si inizia a suonare la tastiera viene avviata la riproduzione del
pattern ritmico.
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6

Premere il pulsante [PERFORMANCE] o [EXIT] per confermare il pattern
ritmico.
La schermata Rhythm Pattern viene chiusa.

NOTA
E inoltre possibile confermare la selezione toccando l'icona @y (Home).

Per arrestare il pattern ritmico, premere il pulsante [ARP ON/OFF] o[ ]
(Stop).

I Impostazione del circuito di inviluppo

Il circuito di inviluppo € una funzione che estrae l'inviluppo (inviluppo dell'ampiezza) della forma
d'onda dai segnali di ingresso, consentendo di utilizzarlo come controller per la modifica dei suoni. Ad
esempio, assegnando un pattern ritmico a una parte e impostando il circuito di inviluppo della parte
come "Source", il suono delle altre parti viene modificato di conseguenza. E particolarmente utile per
il "ducking" automatico, quando si desidera abbassare il volume degli altri strumenti mentre viene
riprodotto un determinato suono che si desidera enfatizzare.

1

Toccare il pulsante Envelope Follower nella schermata Rhythm Pattern.

Viene visualizzata la schermata Envelope Follower.

[F i pt|

Default  *

82 Trance Basics 1

Bank/Favorite

Attivare lo switch Envelope Follower.

E possibile suonare la tastiera per ascoltare il suono con il circuito di inviluppo abilitato.
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Envelops

Fallawer Default

(el

Volume

82 Trance
Standard

Regolare le impostazioni come necessario.
In questo esempio, impostare Polarity su Bi, Ratio su —63 e Gain su —12dB.
A Gl === J B9

Default }

82 Trance Basics 1

Bank/Favorite

Per regolazioni piu dettagliate, toccare il pulsante Edit nella schermata per aprire la schermata
Envelope Follower Edit.

Se si desidera modificare il kit del pattern ritmico o il tipo di arpeggio, premere i pulsanti

[SHIFT] + [SONG/PATTERN] per tornare alla schermata Rhythm Pattern. Le impostazioni di
Envelope Follower vengono conservate anche dopo la modifica del kit o del tipo di arpeggio.
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Arp Category Search (Arpeggio Category Search)

Nella schermata Arp Category Search & possibile cercare e selezionare i tipi di arpeggio.

Procedura

e [PERFORMANCE] — Selezione di Part Common — [EDIT/ G ] — Arpeggio — Individual —
[CATEGORY]

e [PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ QD ] — Arp/MS — Arp Overview —
Selezione di Part — [CATEGORY]

R

Default

Bank/Favorite

Classic (Classic Switch)

Consente di attivare la vista Classic.

Nella vista Classic sono elencati solo gli arpeggi comuni e non sono disponibili filtri per la ricerca.
Impostazioni: Off, On

Main (Main Category)

Sub (Sub Category)

Consente di filtrare per categoria.

Deselezionando la casella di controllo Main o Sub € possibile annullare il filtro per categoria.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Attribute

Consente di filtrare per attributo.

Deselezionando la casella di controllo Attribute € possibile annullare il filtro per attributo.

Impostazioni: Note, Chord, Other, Intro, Main, Fill, Ending, AF, Accent, Random SFX, Mg, numero di
misure, indicazione tempo, tempo

Bank/Favorite (Bank/Favorite Select)
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Consente di filtrare per banco o preferiti.

Quando ¢é selezionato Favorite nell'elenco verranno visualizzati solo i tipi di arpeggio con i

contrassegni preferiti.

Impostazioni: All, Favorite, Preset, User, nome della Library (quando viene caricato un file della
libreria)

Name Search

Consente di inserire alcuni caratteri inclusi nel nome per facilitare la ricerca.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire fino a 20 caratteri
alfanumerici.

Job
Consente di richiamare il menu Job.

Delete
Consente di eliminare il contenuto selezionato.
Questo parametro & disponibile solo quando & selezionato I'arpeggio nel banco User.

Rename
Consente di cambiare il nome del contenuto selezionato.
Questo parametro & disponibile solo quando & selezionato I'arpeggio nel banco User.

Favorite All Clear

Consente di cancellare tutti i contrassegni preferiti dall'elenco di arpeggi.

Questo parametro non € disponibile quando non sono presenti tipi di arpeggio con contrassegni
preferiti.

Sort

Consente di impostare I'ordine dell'elenco dei tipi di arpeggio.

Impostazioni: Default, Name, Date
Name: consente di ordinare in base al nome. La freccia giu indica che I'elenco &
organizzato in ordine crescente (dalla A alla Z). La freccia su indica che I'elenco & in ordine
decrescente.
Date: consente di ordinare in base alla data di caricamento dell'impostazione. La freccia
giu indica che l'elenco € in ordine decrescente (dalla data piu recente alla piu vecchia). La
freccia su indica che I'elenco & in ordine crescente.

List

Vengono visualizzati il nome dell'arpeggio, I'indicazione del tempo, i beat, il tempo consigliato, gli
attributi e lo stato dei preferiti.
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Waveform Search (Waveform Category Search)

Nella schermata Waveform Search & possibile cercare e selezionare le forme d'onda.

Procedura

Schermata relativa a Waveform — Selezione di Part — Selezione di Waveform — [CATEGORY]

[F i pt|

Default  *

Bank/Favorite

Bank/Favorite (Bank/Favorite Select)

Consente di filtrare per banco o preferiti.

Quando ¢é selezionato Favorite, nell'elenco verranno visualizzate solo le forme d'onda con i

contrassegni preferiti.

Impostazioni: All, Favorite, Preset, User, nome della Library (quando viene caricato un file della
libreria)

Name Search

Consente di inserire alcuni caratteri inclusi nel nome per facilitare la ricerca.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed € quindi possibile inserire fino a 20 caratteri
alfanumerici.

Main (Main Category)

Sub (Sub Category)

Consente di filtrare per categoria.

Deselezionando la casella di controllo Main o Sub & possibile annullare il filtro per categoria.
Impostazioni: fare riferimento a Data List.

Job
Consente di richiamare il menu Job.

Delete
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Consente di eliminare il contenuto selezionato.
Questo parametro & disponibile solo quando & selezionata una forma d'onda nel banco User.

Rename
Consente di cambiare il nome del contenuto selezionato.
Questo parametro & disponibile solo quando & selezionata una forma d'onda nel banco User.

Favorite All Clear

Consente di cancellare tutti i contrassegni preferiti dall'elenco di forme d'onda.

Questo parametro non € disponibile quando non sono presenti forme d'onda con contrassegni
preferiti.

Sort

Consente di impostare lI'ordinamento dell'elenco di forme d'onda.

Impostazioni: Default, Name, Date
Name: consente di ordinare in base al nome. La freccia giu indica che I'elenco &
organizzato in ordine crescente (dalla A alla Z). La freccia su indica che I'elenco € in ordine
decrescente.
Date: consente di ordinare in base alla data di memorizzazione dell'impostazione. La
freccia giu indica che I'elenco € in ordine decrescente (dalla data piu recente alla piu
vecchia). La freccia su indica che I'elenco & in ordine crescente.
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Schermata Live Set

Le esibizioni dal vivo sono utili per le performance dal vivo, se si desidera modificare
immediatamente la performance insieme alle song che si stanno suonando.

Live Set

Live Set Register

Live Set Edit
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Live Set
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Nella schermata Live Set & possibile richiamare una performance.

Se si preme [SHIFT] + [EDIT/ QX ] mentre € selezionato il banco User, verra visualizzata una

finestra di dialogo e sara quindi possibile copiare o scambiare pagine o banchi.

Procedura

* Premere il pulsante [LIVE SET]

* Toccare l'icona & (esibizione dal vivo)

Preset

CFX Concert
AAND CFX

Ballad Piano 3ngi--

& EP
s B

Hamburg Grand

Imperial

Bank (Bank Name)

B

Huge Analogue Bass

of MOMNTAGE M 1

Poly Dreamz
SYN COMP STRINGS Ersamble

S - 18 L LRSS L i B

pian Brass

[0 - ] B =TI LR

One OFf Those PAT TamTam Adventu:--

CTER By TR R

Dark Vintage Pad

> P AL A H P
TR Rl Eaeey

CFX Concert

Nylon Dreams

Consente di selezione il banco Live Set.
Impostazioni: Preset, User 1-8 (impostazione predefinita) o nome della Library (quando viene
caricato un file della libreria)

Page

Consente di selezionare la pagina dell'esibizione dal vivo.

Live Set Slot 1-16

sFz Tremolo BPM -

Consente di visualizzare un elenco di performance registrate nella pagina dell'esibizione dal vivo

selezionata.

Category Search

Consente di aprire la schermata Performance Category Search.

Current Performance Name

Viene mostrato il nome della performance registrata nello slot selezionato.
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Current Slot Name
Viene mostrato il nome dello slot selezionato.
Quando un pattern, una song o un audio viene assegnato a uno slot, verra visualizzato il nome del

pattern, della song o del file audio.

Performance Attribute
Vengono mostrati gli attributi della performance registrata nello slot selezionato.

Nella schermata Live Set, I'icona PTN cambia in PTN CHAIN quando un pattern con catena attiva
viene assegnato a uno slot.
PTN : visualizzato per uno slot a cui & assegnato un pattern.
PTN CHAIN : visualizzato per uno slot a cui & assegnato un pattern con una catena attiva.
SONG  : visualizzato per uno slot a cui & assegnata una song.
AUDIO : visualizzato per uno slot a cui & assegnato un audio.

Edit
Viene visualizzata la schermata Live Set Edit.
Edit viene visualizzato solo quando ¢ selezionato User Bank.
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Live Set Register

Nella schermata Live Set Register & possibile registrare le performance in slot di esibizioni dal vivo
dell'utente.

Procedura
e [SHIFT] + [LIVE SET]

e Tenere premuto il pulsante [SHIFT] e toccare il pulsante <Live Set> in Navigation Bar

[F 2 it J130 =}

b"

"5 5588 R ERES

Store Az Hew Perf. and Register Overwrits Current Perf, and Register Register

Store as New Perf. and Register (Store as New Performance and Register)
Consente di memorizzare la performance corrente come nuova performance e di registrarla nello slot
selezionato.

Jump to Data Utility
Consente di aprire la schermata Data Ulility.

Overwrite Current Perf. and Register (Overwrite Current Performance and Register)
Consente di memorizzare la nuova performance sopra quella esistente e di registrarla nello slot
selezionato.

Register
Consente di registrare una performance.
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Live Set Edit

Nella schermata Live Set Edit &€ possibile modificare le esibizioni dal vivo.
E possibile modificare solo le esibizioni dal vivo nel banco User.

Procedura

[LIVE SET] — [EDIT/ CD ]

hiikik J 8O

b"

CFX Concert

=] o]

Slot Type Slot Mame 7| performance = Codor ¥ Yolume 55E Time

Jab
Perform CFX Concert Black (5153 System

Slot Type Calor Volume 555 Time

Bank (Bank Name)

Consente di salvare il banco Live Set selezionato con un nuovo nome. E possibile utilizzare fino a 20
caratteri alfanumerici.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire un nome.

Page (Page Name)

Consente di salvare la pagina dell'esibizione dal vivo selezionata con un nuovo nome. E possibile
utilizzare fino a 20 caratteri alfanumerici.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire un nome.

Done
Toccare Done per chiudere Live Set Edit e visualizzare la schermata Live Set.

Live Set Slot 1-16
Consente di visualizzare un elenco di performance registrate nell'esibizione dal vivo selezionata.

Slot Type
Consente di selezionare il tipo di slot.
Impostazioni: Perform, Song, Audio, Pattern
Perform: consente di registrare solo la performance nello slot
Song: consente di registrare la performance e la song nello slot
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Audio: consente di registrare la performance e il file audio nello slot
Pattern: consente di registrare la performance e il pattern nello slot

Slot Name

Pattern Name

Song Name

Audio Name

Viene mostrato Slot Name quando Slot Type & Perform.

Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo ed & quindi possibile inserire un nome per lo slot
corrente. E possibile utilizzare fino a 20 caratteri alfanumerici.

Quando Slot Type & Pattern, viene visualizzato Pattern Name; quando Slot Type & Song, viene
visualizzato Song Name e quando Slot Type & Audio, viene visualizzato Audio Name. Verra
visualizzato il pattern, la song o I'audio registrato. Quando si tocca il nome, viene visualizzata la
schermata Utility Load. Quindi & possibile selezionare il pattern, la song o I'audio da registrare.

Performance (Performance Name)
Viene mostrato il nome della performance registrata nello slot selezionato.
Quando si tocca il nome, viene visualizzata la schermata Performance Category Search.

Color

Consente di impostare il colore per lo slot selezionato.

Impostazioni: Black, Red, Yellow, Green, Blue, Azure, Pink, Orange, Purple, Sakura, Cream, Lime,
Aqua, Beige, Mint, Lilac

Volume
Consente di impostare il volume della performance registrata nello slot selezionato.

SSS Time
Consente di regolare SSS Time per lo slot Live Set selezionato. Anche se la performance & stata
modificata durante la performance su tastiera, il suono si affievolira una volta trascorso il tempo
impostato in SSS Time se le note non vengono suonate.
Impostazioni: 0.0s—30s (secondi), Hold, System
Hold: Il suono non si affievolisce.
System: Il suono si affievolisce una volta trascorso il valore di SSS Time impostato nella
schermata Ultility.

Job
Consente di richiamare il menu Job.

Copy
Consente di attivare la funzione di copia.

E possibile copiare le impostazioni selezionando uno slot da cui copiare, toccando Copy e
selezionando lo slot in cui copiare.
Impostazioni: Off, On

Exchange
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Consente di attivare la funzione di scambio.

E possibile scambiare le impostazioni selezionando il primo slot, toccando Exchange e selezionando
il secondo slot.

Impostazioni: Off, On

Delete
Selezionare lo slot, quindi toccare Delete per eliminare eventuali performance registrate e altre
impostazioni dallo slot.

Delete & Move
Consente di selezionare uno slot e tocca questo pulsante per eliminare una Performance e spostare
la Performance successiva e le impostazioni correlate nello slot corrente.

[+] (Add)
Toccare [+] per registrare la performance selezionata in quello slot.

B Riproduzione del pattern, della song o del file audio dalla schermata Live Set

Procedura

Toccare [LIVE SET] (o l'icona dell'esibizione dal vivo) — Selezione di User bank — Selezione di Slot
— Pulsante [ P> ] (Play)

NOTA
® Non ¢ possibile modificare la performance e lo slot durante la riproduzione del pattern o della song. Se si tenta
di modificarli, verra visualizzato un messaggio di errore.
e Se si preme il pulsante [ P> ] (Play) durante la riproduzione del pattern, della song o del file audio, si aprira la
schermata di riproduzione del pattern, della song o del file audio.
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Schermata Utility

omO02screenparameters0320

La schermata Ultility viene utilizzata per impostare elementi comuni per l'intero strumento.

Settings
Sound

Edit User Micro Tuning

Quick Setup

Audio I/O

MIDI I/O

Advanced

System
Contents

Load

Save

Data Utility

Library Import
Tempo Settings
Effect Switch
Other Info

Shift Function

Legal Notices

Settings +*

I Sound

La schermata Sound viene utilizzata per impostare I'uscita audio dallo strumento.

Procedura

[UTILITY] — Settings — Sound
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Utility

Settings

Tane Gererstor [V Mote Shitt Tune
Contents
127 +0 +0.0 440.0Hz

Tampo Sty Koy board D tave Shift Trarmpos Yelocity Curue
g 100
Settings Audio 150

+0semi Mormal

Effuct

Smiich Mibi L0

MNormal FC3A (Half On)

Other
nfo | AMEd sl Settings  Global Tusing | Micro Tuning Mass Edit

Usar Tuning

Equal Temperament

System

Tone Generator Volume
Consente di impostare il volume generale del suono emesso dallo strumento.
Impostazioni: 0-127

Tone Generator Note Shift

Consente di regolare in semitoni l'intonazione del suono generale prodotto dal blocco generatore di
suoni dello strumento.

Impostazioni: —24semi—+24semi

Tone Generator Tune

Consente di regolare in semitoni I'accordatura del suono generale prodotto dal blocco generatore di
suoni dello strumento. E possibile regolare con precisione l'intonazione in centesimi.

Impostazioni: —-102.4—+102.3

Global SSS Time (Tone Generator Global SSS Time)
Consente di regolare I'opzione SSS Time per l'intero suono interno.
Quando viene selezionato uno slot dell'esibizione dal vivo, sara utilizzata l'opzione SSS Time per lo
slot dell'esibizione dal vivo.
Impostazioni: 0.0s—30s (secondi), Hold
Hold: Non sbiadisce

Keyboard Octave Shift

Consente di aumentare o diminuire di un'ottava l'intonazione dei tasti.
Questa opzione é collegata ai pulsanti OCTAVE sul pannello superiore.
Impostazioni: -3—+3

NOTA
L'impostazione Keyboard Octave Shift viene reimpostata su 0 all'avvio successivo.

Keyboard Transpose
Consente di aumentare o diminuire di un semitono l'intonazione dei tasti.
Impostazioni: —11semi—+11semi
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NOTA

® Per qualsiasi nota al di fuori dell'estensione da Do-2 a Sol8 (l'intervallo che puo essere suonato sul generatore
di suoni di questo strumento), la nota verra suonata un'ottava piu alta (o piu bassa).

e |'impostazione Keyboard Transpose viene reimpostata su +0 semi all'avvio successivo.

Keyboard Velocity Curve
Consente di determinare la velocita effettiva da generare e trasmettere in base alla velocita con cui si
suonano le note sulla tastiera.
Il grafico rappresentato nella schermata indica la curva di risposta della velocita. L'asse orizzontale
rappresenta il valore di velocita ricevuto (o la forza con cui & stato premuto il tasto), mentre quello
verticale rappresenta il valore effettivo della velocita trasmesso ai generatori di suoni interni o esterni.
Impostazioni: Normal, Soft 1, Soft 2, Hard 1, Hard 2, Wide, Fixed
Normal. impostazione utilizzata comunemente in cui la "curva" lineare produce una
corrispondenza uno a uno tra l'intensita di esecuzione sulla tastiera (velocita) e I'effettivo
cambiamento del suono.
Soft 1. assicura una risposta maggiore
Soft 2: curva tra Soft 1 e Normal
Hard 1: assicura una risposta ridotta
Hard 2: curva tra Hard 1 e Normal
Wide: accentua l'intensita di esecuzione producendo velocita inferiori in risposta a
un'esecuzione piu morbida e velocita maggiori in risposta a un'esecuzione piu dura. Di
conseguenza, si tratta di un'impostazione molto utile per ampliare l'intervallo dinamico.
Fixed: assicura lo stesso valore di velocita, indipendentemente dall'intensita di esecuzione.
Qui viene utilizzato il valore impostato in Keyboard Fixed Velocity.

Keyboard Fixed Velocity

Consente di inviare una velocita fissa al generatore di suoni a prescindere dall'intensita con cui si
suona la tastiera.

Questo parametro & disponibile solo quando Keyboard Velocity Curve & impostato su Fixed.
Impostazioni: 1-127

AT MIDI Out (After Touch MIDI Out)
Consente di selezionare il tipo di uscita aftertouch nei dispositivi esterni.
Impostazioni: Off, Channel, Poly

AT Curve (Poly After Touch Curve)

Consente di impostare la curva che determina il livello del valore dell'aftertouch relativo alla forza
quando si preme il tasto.

Impostazioni: Normal, Soft 1, Soft 2, Hard 1, Hard 2

Sustain Pedal (Sustain Pedal Select)
Consente di selezionare il tipo di footswitch collegato al jack FOOT SWITCH [SUSTAIN] del pannello
posteriore.

e FC3, FC3A (funzione di effetto mezzo pedale abilitata)
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Selezionare FC3A (Half On).
Se non & necessario utilizzare la funzione di effetto mezzo pedale, selezionare FC3A (Half Off).

* FC4, FC4A, FC5
Selezionare FC4A o FC5.
La funzione di effetto mezzo pedale non € disponibile con FC4, FC4A e FC5.

e Pedale con polarita inversa
Selezionare Reverse Polarity.
La funzione di effetto mezzo pedale non & disponibile.

Impostazioni: FC3A (Half On), FC3A (Half Off), FC4A/FC5, Reverse Polarity

NOTA

L'impostazione Sustain Pedal (Sustain Pedal Select) non & necessaria quando si utilizza la funzione di effetto
mezzo pedale inviando il Control Change dal dispositivo MIDI esterno.

Global Tuning (Global Micro Tuning Switch)

Quando questo parametro € attivo, le impostazioni di accordatura micro nelle impostazioni globali
hanno la priorita rispetto alle quelle specifiche per ciascuna parte della performance.

Questo vale per tutte le parti tranne quella di batteria.

Impostazioni: Off, On

NOTA
L'impostazione Global Tuning viene reimpostata su Off alla successiva accensione dello strumento.

Micro Tuning Name (Global Micro Tuning Name)
Viene mostrato il nome dell'accordatura micro selezionata.
Toccando il nome € possibile richiamare il menu per la selezione dell'accordatura micro.
Impostazioni: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Weckmeister, Kirnberger, Vallotti &
Young, 1/4 shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabic1, Arabic2, Arabic3
User: Init Tuning 1-8
Library: nome della Library (quando viene caricato un file della libreria)

Micro Tuning Root (Global Micro Tuning Root)

Consente di impostare la fondamentale per I'accordatura micro.

Questo parametro non viene visualizzato se il tipo selezionato in Micro Tuning Name non richiede
una fondamentale.

Impostazioni: C-B

Edit User Tuning
Consente di aprire la schermata Edit User Micro Tuning.

Edit User Micro Tuning

Si tratta della schermata di impostazione per User Micro Tuning.
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Init Tuning 1

Tuning No. (Micro Tuning Number)
Indica il numero di accordatura micro utente selezionato.
Impostazioni: 1-8

Tuning Name (Micro Tuning Name)
E possibile salvare I'accordatura micro utente che si sta modificando con un nuovo nome.
Toccando il nome si richiama la tastiera su schermo, che consente di inserire un nome.

C,C# D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B

E possibile regolare l'intonazione di ciascuna nota con incrementi di centesimi per impostare
l'accordatura micro.

Impostazioni: -99—+99

Initialize
Consente di inizializzare I'accordatura micro utente selezionata.

I Quick Setup

Questa funzione consente di configurare tutte le impostazioni necessarie per collegare il dispositivo
esterno ai valori ottimali semplicemente selezionando un gruppo di impostazioni.
E possibile configurare contemporaneamente i parametri di diverse schermate di impostazione.

Procedura

e [QUICK SETUP]
o [UTILITY] — Settings — Quick Setup
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Utility

Lettings  Sound

Tempa

Ao |0
Settings LY

Effect

Switch MBI 1D

Srlll
Info

7 : HiblRecon _ AsdicRecon _ WithPlugin | Store Current
Dl o Host App Settings

Audio Signal Flow

Consente di visualizzare il diagramma del flusso del segnale audio.

Il flusso del segnale rappresentato cambia a seconda del collegamento al terminale [USB TO HOST]
e delle altre impostazioni dello strumento.

MIDI Signal Flow
Consente di visualizzare il diagramma del flusso del segnale MIDI.
Il diagramma del flusso del segnale cambia a seconda delle impostazioni dello strumento.

Quick Setup (Quick Setup Select)
Consente di impostare su uno da Quick Setup.
Impostazioni: Standalone, 1-3

Di seguito sono elencati i parametri per Quick Setup.

Impostazioni audio Direct Monitor Switch

Impostazioni MIDI Local Control

Part 1-16 Output Select

A/D In Output Select

Digital In Output Select

Part 1-8 Keyboard Control Switch
Part 1-16 Part Mode

Part 1-16 Tx Channel

Impostazioni delle performance

Per le impostazioni audio, vedere Audio I/0O. Per le impostazioni MIDI, vedere MIDI I/O.

Impostazioni iniziali per Quick Setup

B Standalone

Impostazioni per I'utilizzo dello strumento da solo e per il funzionamento del dispositivo esterno
dallo strumento
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Local Control

Direct Monitor

Output Select

Keyboard Sw

Part Mode

Tx Channel

On

On

Main L&R

Part 1-8: On

Part 1-16: Int

Part 1-16: Ch 1-16

B MIDI Rec on DAW
Impostazioni per registrare la performance in MIDI sul software DAW

Local Control

Direct Monitor

Output Select

Keyboard Sw

Part Mode

Tx Channel

Ooff

On

Main L&R

Part 1-8: On

Part 1-16: Int

Part 1-16: Ch 1-16

B Audio Rec on DAW
Impostazioni per registrare ogni parte sul generatore di suoni interno sul software DAW come
traccia audio singola

Local Control

Direct Monitor

Output Select

Keyboard Sw

Part Mode

Tx Channel

On

Off

Different for each Part

Part 1-8: On

Part 1-16: Int

Part 1-16: Ch 1-16

B With Plugin Host App
Impostazioni per I'utilizzo del generatore di suoni interno con un plug-in per il generatore di suoni

Su un computer

Local Control | Direct Monitor | Output Select | Keyboard Sw Part Mode Tx Channel
Part1-5:0n  |Part 1—4:int | Lot 4 Ch 1

on On Main L&R art o bn e =t | part 5-8: Ch 1-4
Part 6-8: Off Part 5-16: Ext

Part 9—16: Ch 9-16

Store Current Settings
Consente di memorizzare le impostazioni correnti in una qualsiasi delle opzioni di Quick Setup da 1 a

3.

| Audio I/O

Nella schermata Audio I/O & possibile impostare l'ingresso e l'uscita del segnale audio.

Procedura

[UTILITY] — Settings — Audio /O
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A G === 1106

Settings

Contents ‘_"\"[k
Setup

il T
ngs

M 10 UED Vedume Direct Monitor
iR
Homitor Yolume

+0dB +0dB +0dB +0dB

[ ASD gt ] W58 Volume Direct Monitor

Audio Signal Flow

Consente di visualizzare il diagramma del flusso del segnale audio corrente.

Il diagramma del flusso cambia a seconda del collegamento al terminale [USB TO HOST] e delle
altre impostazioni dello strumento.

Quando si tocca Main Monitor Volume in Audio Signal Flow, il cursore si sposta su Main, mentre
quando si tocca Assign, il cursore si sposta su Assign.

A/D Input (A/D Input Gain)

Consente di impostare il guadagno di input per il jack A/D INPUT su Mic o Line.

Impostazioni: Mic, Line
Mic: prevista per un dispositivo con un livello di uscita basso, ad esempio un microfono.
Line: prevista per un dispositivo con un livello di uscita elevato, ad esempio un
sintetizzatore o un dispositivo audio.

NOTA
Una chitarra o un basso con pickup di tipo attivo puo essere collegato direttamente. Se invece si utilizza un pickup
passivo, collegare lo strumento tramite un'unita di effetti o una direct box.

USB Volume (USB Input Volume)

Consente di regolare il volume dell'ingresso del segnale audio dal terminale USB [TO HOST]. Viene
applicato ai segnali di uscita sia dai jack OUTPUT (BALANCED) sia dai jack ASSIGNABLE OUTPUT
(BALANCED).

Impostazioni: 0-127

NOTA

USB Input Volume viene memorizzato come impostazione globale e non per ogni performance.

Direct Monitor

Consente di impostare l'uscita del segnale audio dai canali Main L&R (USB Out) e USB 1-30 sul
dispositivo esterno (ad esempio un computer) per essere riprodotti anche da questo strumento
(monitoraggio diretto).

Se impostato su On, il segnale audio inviato ai canali Main L&R (USB Out) e USB 1-30 viene inviato
anche ai jack OUTPUT (BALANCED) e [PHONES] di questo strumento.
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Quando non & presente alcuna connessione USB, lo switch Direct Monitor viene attivato
automaticamente.
Impostazioni: Off, On

Main L&R (Analog Output L&R Output Gain)
Consente di impostare il guadagno di uscita dei jack OUTPUT (BALANCED).
Impostazioni: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

Assign L&R (Assignable Output L&R Output Gain)
Consente di impostare il guadagno di uscita dei jack ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED).
Impostazioni: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

USB Main (USB Main L&R Output Gain)

Consente di impostare il guadagno di uscita dei canali destro e sinistro principale del terminale [USB
TO HOST].

Impostazioni: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

USB 1-30 (USB Individual Output Gain)
Consente di impostare il guadagno di uscita dei canali 1-30 del terminale [USB TO HOST].
Impostazioni: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

Monitor Volume
Viene visualizzata la schermata Monitor Volume.

| MIDI /O

Nella schermata MIDI I/O & possibile impostare l'ingresso e l'uscita del segnale MIDI.

Procedura

[UTILITY] — Settings — MIDI I/O

Utility

Settings  Sound

Contents ‘.JUI”'
Setup

Min D THAOUT Local Contral MDA 170 Ch, AT D Dt

® ch1 Off

Tampa
Audio 1D
Settimgs

Effect

citer |MIDI 1O
Switc

s ar Advanced 2
Info b
Control Nusbsr

Arp Sw

Local Comtrol MHIDI 140 Ch, AT MIDI Out

MIDI Signal Flow
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Consente di visualizzare il diagramma del flusso del segnale MIDI corrente.

Il diagramma del flusso cambia a seconda delle impostazioni dello strumento.

Toccando vicino allo switch Local Control su MIDI Signal Flow, € possibile attivare o disattivare il
controllo locale.

MIDI IN/OUT
Consente di selezionare i terminali per la trasmissione e la ricezione dei messaggi MIDI.
Impostazioni: MIDI, USB

Local Control

Consente di attivare o disattivare il controllo locale.

Quando Local Control &€ impostato su Off, il blocco controller e il blocco generatore di suoni verranno
scollegati e non verra prodotto alcun suono quando si suona la tastiera. Tuttavia, indipendentemente
da questa impostazione, i dati della performance su tastiera su questo strumento vengono trasmessi
come messaggi MIDI e i messaggi MIDI inviati dal dispositivo esterno vengono elaborati dal blocco
generatore di suoni.

Impostazioni: Off, On

MIDI I/O Channel

Consente di impostare su On il canale MIDI per l'ingresso e l'uscita della parte con Common e della
parte con Keyboard Control Switch.

Impostazioni: Ch1-Ch16

AT MIDI Out (After Touch MIDI Out)
Consente di selezionare il tipo di uscita aftertouch nei dispositivi esterni.
Impostazioni: Off, Channel, Poly

MIDI Sync
Consente di impostare i parametri relativi alla sincronizzazione con il dispositivo esterno collegato.
Selezionare il clock interno di questo strumento o il clock MIDI esterno del software DAW sul
computer o sul dispositivo MIDI esterno oppure l'ingresso del segnale audio dai jack A/D INPUT per
riprodurre arpeggi, sequencer di movimenti, song e pattern.
Impostazioni: Internal, MIDI, A/D In (ABS)
Internal. consente di sincronizzare con il clock interno. Per utilizzare questo strumento da
solo o come sorgente di clock primaria per altri dispositivi.
MIDI. consente di sincronizzare con il clock MIDI ricevuto dal dispositivo MIDI esterno. Per
utilizzare il dispositivo esterno come sorgente di clock primaria.
A/D In: consente di sincronizzare con il tempo, estratto dalla funzione Audio Beat Sync,
dell'ingresso del segnale audio dai jack A/D INPUT.

Clock Out (MIDI Clock Out)
Consente di impostare i messaggi del clock MIDI da trasmettere.
Impostazioni: Off, On

Receive (Receive Sequencer Control)
Consente di riceve i messaggi MIDI per avviare e interrompere la song.
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Impostazioni: Off, On

Transmit (Transmit Sequencer Control)
Consente di trasmettere i messaggi MIDI per avviare e interrompere la song.
Impostazioni: Off, On

Controller Reset

Consente di scegliere se utilizzare le impostazioni correnti dei controller come rotella di modulazione,
aftertouch, foot controller e breath controller (Hold) o se ripristinare le impostazioni iniziali (Reset)
quando si passa da una performance all'altra.

Impostazioni: Hold, Reset

Se impostato su Reset, i controller verranno reimpostati quando si passa da una performance
all'altra, come mostrato di seguito:

Pitch bend Centro

Rotella di modulazione Minimo

Aftertouch Minimo

Foot controller Massimo

Interruttore a pedale Disattivato

Ribbon controller Centro

Breath controller Massimo

Espressione Massimo

Switch assegnabili 1 e 2 Disattivato
Quando Motion Seq Polarity per la linea € impostato su Unipolar: il valore &

Ogni linea del sequencer di 0 (minimo)

movimenti Quando Motion Seq Polarity per la linea € impostato su Bipolar: il valore & 64
(centro)

FS Assign (FootSwitch Assign Control Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato utilizzando l'interruttore a pedale
collegato al jack FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]. Quando questo strumento riceve un messaggio
MIDI con lo stesso numero di Control Change specificato qui dal dispositivo MIDI esterno, lo
strumento si comportera come se fosse stato azionato l'interruttore a pedale.

Impostazioni: Off, 1-95, Arp Sw, MS Sw, Play/Stop, Live Set+, Live Set-, Oct Reset, Tap Tempo

Super Knob CC (Super Knob Control Change Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato utilizzando la Super Knob.

Quando questo strumento riceve il messaggio MIDI con lo stesso numero di Control Change
specificato qui dal dispositivo esterno, lo strumento si comportera come se fosse stata azionata la
Super Knob.

Impostazioni: Off, 1-95
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NOTA

Se questo parametro & impostato su Off, per la gestione dei messaggi MIDI viene utilizzato un sistema esclusivo
(SysEXx).

Scene CC (Scene Control Change Number)

Consente di impostare il numero di Control Change generato quando si passa da una scena all'altra.
Inoltre, la scena cambiera quando un messaggio MIDI con lo stesso numero di Control Change
impostato qui viene ricevuto dal dispositivo MIDI esterno.

Impostazioni: Off, 1-95

NOTA

e A seconda del numero di Control Change, verra selezionata una delle scene 1-8.
0-15: scena 1, 16—31: scena 2, 32-47: scena 3, 48-63: scena 4, 64-79: scena 5, 80-95: scena 6, 96—-111:
scena 7, 112-127: scena 8

e Se Super Knob CC e Scene CC sono impostati sullo stesso valore, davanti al numero viene visualizzato un
punto esclamativo. In tal caso, la Scene CC ha la priorita e la Super Knob CC viene disabilitata.

Control Number
Viene aperta la schermata Control — Control Number per Common Edit.

I Advanced

Nella schermata Advanced € possibile definire le impostazioni dettagliate per lo strumento.

Procedura

[UTILITY] — Settings — Advanced

il 1_:|. E:I HH“ e 1":‘-3
Settings €aund nergy comsumpticn might increase depending on the setting.

-
Auto Power O
Contents

Tampa
Settings

Effuctk

MI 10
Switch LE

Other
Info Audlio 170 Mode USE Oriver Mode Lagacy M Initinlioe
Advanced

16 Stereo) Settings

A4.1kHe
System

[ Audition Lotk Auditian Loop Khd Hold Lock Auto Power OFF

Audition Lock

Consente di attivare o disattivare il blocco dell'ascolto.

Quando & impostato su On, la funzione di ascolto € disabilitata.
Impostazioni: Off, On

Audition Loop
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Quando questo parametro € impostato su On, la frase di ascolto verra riprodotta in loop.

Quando & impostato su On, la riproduzione della frase di ascolto si interrompera automaticamente
dopo che ¢é stata riprodotta fino alla fine.

Impostazioni: Off, On

Kbd Hold Lock (Keyboard Hold Lock)

Consente di attivare o disattivare la funzione Keyboard Hold. Se impostata su On, la funzione
Keyboard Hold & disattivata.

Impostazioni: Off, On

Auto Power Off (Auto Power Off Time)

Auto Power Off & una funzione che spegne automaticamente lo strumento quando rimane inattivo
per un certo periodo di tempo al fine di ridurre il consumo energetico.

Qui & possibile impostare l'intervallo di tempo fino allo spegnimento automatico dello strumento.
Impostazioni: Off: (Auto Power Off disabilitato), 5 min, 10 min, 15 min, 30 min, 60 min, 120 min

Device Number

Consente di impostare il numero del dispositivo MIDI.

Per inviare e ricevere messaggi di sistema esclusivi come Bulk Dump e Parameter Change da e
verso un dispositivo MIDI esterno, questo numero deve essere impostato in modo che corrisponda a
quello dell'altro dispositivo.

Impostazioni: 1-16, All, Off

Bank Select (Receive/Transmit Bank Select)

Consente di impostare la ricezione e la trasmissione dei messaggi di selezione del banco tra lo
strumento e il dispositivo MIDI esterno.

Quando & impostato su On, lo strumento ricevera o riconoscera i messaggi di selezione del banco
inviati dal dispositivo MIDI esterno.

Impostazioni: Off, On

Pgm Change (Receive/Transmit Program Change)

Consente di impostare la ricezione e la trasmissione dei messaggi Program Change tra lo strumento
e il dispositivo MIDI esterno.

Quando & impostato su On, lo strumento ricevera o riconoscera i messaggi Program Change inviati
dal dispositivo MIDI esterno.

Impostazioni: Off, On

Receive Bulk
Consente di impostare la ricezione dei messaggi Bulk Dump.
Impostazioni: Protect (mancata ricezione), On (ricezione)

Bulk Interval

Consente di impostare l'intervallo di tempo per la trasmissione dei dati bulk quando questo strumento
riceve il messaggio di richiesta bulk dal dispositivo esterno.

Impostazioni: 0-900ms
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Sequencer Event Chase (Song Event Chase)

Garantisce che gli eventi specificati vengano riconosciuti correttamente quando, ad esempio, una

song viene riprodotta dalla meta o con i comandi di avanzamento veloce e riavvolgimento.

Gli eventi impostati con la sequenza di eventi MIDI funzioneranno quindi correttamente con i comandi

di avanzamento e riavvolgimento.

Impostazioni: Off, PC (Program Change), PC+PB+Ctrl (Program Change + Pitch Bend + Control
Change)

Init On Boot (Initialize User Data on Boot-up)
Consente di inizializzare i dati dell'utente all'accensione dello strumento.
Impostazioni: Off, On

Audio I/O Mode
Consente di commutare la modalita per 'uscita del segnale audio dal terminale [USB TO HOST].
Affinché questa impostazione abbia effetto, & necessario riavviare lo strumento.
Impostazioni: 16 Stereo/44.1kHz, 4 Stereo/44.1-192kHz
16 Stereo/44.1kHz: fino a 32 canali (o 16 canali stereo) a una frequenza di
campionamento di 44,1 kHz
4 Stereo/44.1-192kHz: fino a 8 canali (0 4 canali stereo) a una frequenza di
campionamento da 44,1 kHz a 192 kHz

NOTA
Quando & impostato su 4 Stereo/44.1-192kHz, le frequenze disponibili sono: 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz e 192 kHz.

USB Driver Mode

Impostare su Vendor per il collegamento al computer con Yamaha Steinberg USB Driver installato.
Impostare su Generic quando si collega questo strumento a un computer che soddisfa i requisiti
operativi MIDI 2.0 oppure quando si utilizza uno smartphone o qualsiasi dispositivo che non consente
di installare Yamaha Steinberg USB Diriver.

Impostazioni: Vendor, Generic

Legacy Mode
Attiva questa opzione per utilizzare lo strumento in MIDI 1.0.
Impostazioni: Off, On

Initialize Advanced Settings
Consente di inizializzare le impostazioni nella schermata Advanced.

I System

Nella schermata System & possibile impostare i parametri relativi all'intero strumento.

Procedura
e [UTILITY] — Settings — System
e [UTILITY] + [DAW REMOTE] (— impostazione Calibrate Touch Panel)
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Settings

1=} =
Cailihr ot

5 Calibrata
Contents bl Touch Panel
Controller s Y

Tempa

Bulin 170 G | g ) i Initialize
Settings ook

All Settings

Effuct
1D 140 ey art Cisglay ve Set Fant
Taich [SEAMC : Initialize

Usisr Data

Ll
I_;'r Advanced
efo Initinlize

Default All Data

System

Power on Mode |

Power on Mode
Consente di impostare la schermata da visualizzare sul display all'accensione dello strumento.
Impostazioni: Perform, Live Set

Calibrate Ribbon Controller
Consente di aprire la schermata per la calibrazione del ribbon controller.
Usare questa opzione quando il ribbon controller non risponde correttamente.

Calibrate Touch Panel
Consente di aprire la schermata per la calibrazione del touchscreen.
Usare questa opzione quando il touchscreen non risponde correttamente.

Initial Live Set Bank (Initial Live Set Bank)

Initial Live Set Page (Initial Live Set Page)

Initial Live Set Slot (Initial Live Set Slot)

Quando Power On Mode & impostato su Live Set, utilizzare questo parametro per impostare lo slot
dell'esibizione dal vivo iniziale da selezionare dopo l'avvio.

NOTA

E anche possibile impostare lo slot selezionando una performance nella schermata Live Set, aprendo questa
schermata, quindi toccando il pulsante Set Current Slot.

Set Current Slot (Set Current Slot to Initial Live Set)
Consente di impostare la performance corrente sullo slot dell'esibizione dal vivo selezionato dopo
l'avvio.

Initialize All Settings
Consente di inizializzare tutte le impostazioni della schermata Utility.

Ul Animation
Determina se I'animazione della transizione dello schermo & attivata o disattivata.
Impostazioni: Off, On

Beep
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Consente di attivare o disattivare il suono di funzionamento del touchscreen.
Impostazioni: Off, On

Part Display

Consente di impostare il nome della parte per mostrare la categoria ¢ il tipo di parte o solo il nome
della parte.

Impostazioni: Type, Name

Live Set Font

Consente di determinare la dimensione del carattere dei nomi dei contenuti e delle categorie nelle
schermate Live Set e Category Search.

Impostazioni: Normal, Large

Initialize User Data
Consente di inizializzare tutti i dati nell'area dell'utente della memoria utente (performance, sequenze
di movimenti, esibizioni dal vivo e simili) e tutte le impostazioni nella schermata Ultility.

AVVISO

Una volta eseguito /nitialize User Data, tutti i dati applicabili e le impostazioni di sistema create
verranno ripristinati ai valori predefiniti di fabbrica.

Fare attenzione a non perdere dati importanti. Si consiglia inoltre di salvare anticipatamente le
impostazioni necessarie su un'unita flash USB.

Knob Flash (Super Knob LED Blink)
Consente di impostare la funzione di lampeggiamento della Super Knob.
Impostazioni: Off, On

KnobBrightness
Consente di impostare la luminosita dell'illuminazione della Super Knob.
Impostazioni: 0—-128

Half Glow (LED Half Glow Brightness)
Consente di controllare I'attenuazione dell'illuminazione delle spie del pulsante.
Impostazioni: Off, 1/4, 1/2

Perf Inc/Dec

Consente di impostare la modalita operativa per I'utilizzo della ghiera dati, del pulsante [INC/YES] e
del pulsante [DEC/NO] per selezionare una performance nella schermata Home.

Impostazioni: Default, Live Set

Initialize All Data
Consente di inizializzare tutti i dati nella memoria utente e tutte le impostazioni della schermata
Utility.
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AVVISO

Una volta eseguito /nitialize User Data, tutti i dati applicabili e le impostazioni di sistema create
verranno ripristinati ai valori predefiniti di fabbrica.

Fare attenzione a non perdere dati importanti. Si consiglia inoltre di salvare anticipatamente le
impostazioni necessarie su un'unita flash USB.

Product Info
Mostra la versione del firmware (MONTAGE M OS) dello strumento.

Contents *

I Load

Nella schermata Load € possibile caricare file e dati.

Procedura
e [UTILITY] — Contents — Load
e [SHIFT] + [STORE]

hilkiid J B89 EE D

Settings

Default

Content Type

Tutti i dati o un set specifico di dati vengono caricati da un singolo file salvato su un'unita flash USB o
da un'impostazione memorizzata sullo strumento.

Qui é possibile selezionare quale set di dati caricare in un file.

Le impostazioni disponibili variano a seconda del percorso intrapreso per aprire la schermata.

Impostazioni: € possibile caricare i seguenti tipi di file.
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Tipo di contenuto

Tipo di dispositivo

Estensione
del file

Descrizione

User File

File

.Y2U
(Y2W)

X7U
X8U

Il file utente salvato su un'unita flash USB viene
caricato nell'area dell'utente della memoria utente.

Una volta diviso il file utente, sia .Y2U sia .Y2W
devono essere salvati sull'unita flash USB.

In un file utente sono incluse le seguenti
impostazioni.

e Performance

e Arpeggio

e Motion Sequence

e Curve

e Live Set

e Micro Tuning

e Waveform

e Audition

e Utility settings (solo .Y2U)
e Quick Setup (solo .Y2U)

Library File

File

YL
(Y2M)

X7L
X8L

| file della libreria salvati su un'unita flash USB
vengono caricati nell'area della libreria della memoria
utente.

Una volta diviso il file della libreria, sia .Y2L sia .Y2M
devono essere salvati sull'unita flash USB.

In un file della libreria sono incluse le seguenti
impostazioni.

e Performance

e Arpeggio

e Motion Sequence

e Curve

e Live Set (solo un banco)

e Micro Tuning

e Waveform

e Audition

Backup File

File

Y2A
(.Y2B)

XTA
X8A

| file di backup salvati su un'unita flash USB vengono
caricati nella memoria utente.

Un file di backup include tutto cid che si trova nelle
aree dell'utente e della libreria, oltre a song e pattern.

Una volta diviso il file di backup, sia .Y2A sia .Y2B
devono essere salvati sull'unita flash USB.

Song&Perf
(Song &
Performance)

Dati interni

Solo la song specificata viene caricata dalle song
memorizzate nell'area dell'utente della memoria
utente.

E possibile caricare sia le sequenze MIDI sia le
performance.
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. . . L. . Estensione .
Tipo di contenuto | Tipo di dispositivo . Descrizione
del file
Solo la song specificata viene caricata dalle song
. ) memorizzate nell'area dell'utente della memoria
Song Dati interni
utente.
E possibile caricare solo le sequenze MIDI.
d Fil Fil MID Vengono caricati i file MIDI standard (SMF) salvati su
.mid File ile .
un'unita flash USB (in formato 0 o 1).
. ) Vengono caricati i file audio salvati su un'unita flash
.wav File File WAV
USB.
Solo il pattern specificato viene caricato dai pattern
Pattern&Perf memorizzati nell'area dell'utente della memoria
(Pattern & Dati interni utente.
Performance) E possibile caricare sia le sequenze MIDI sia le
performance.
Solo il pattern specificato viene caricato dai pattern
. . memorizzati nell'area dell'utente della memoria
Pattern Dati interni
utente.
E possibile caricare solo le sequenze MIDI.
Vengono caricati come forme d'onda i file audio
salvati su un'unita flash USB.
WAV
Audio File * File
AlF Esempio: [PERFORMANCE] — [EDIT/ CD ] —
Selezione di Part — Selezione di Element —
Osc/Tune
. Solo la sequenza specificata viene caricata dalle
Motion Seq .. . ) , . .
. Dati interni sequenze di movimenti salvate (memorizzate)
(Motion Sequence) * . . .
nell'area dell'utente della memoria utente.
Solo i dati Smart Morph vengono caricati dalla
Smart Morph * Dati interni performance salvata (memorizzata) nell'area
dell'utente della memoria utente.
NOTA

| tipi di contenuto contrassegnati con un asterisco (*) non vengono visualizzati quando questa schermata viene
aperta dalla schermata Utility.

Parent Folder Name

Current Folder Name

Viene indicato il nome della cartella principale e il nome della cartella corrente.
Dopo aver toccato il nome della cartella principale, diventa la cartella corrente.

Job

Consente di impostare se la funzione Job & abilitata (On) o disabilitata (Off).

Quando questo parametro & attivato, toccando il file, la cartella o il contenuto corrente verra
richiamato il menu contestuale Rename o Delete.
Quando si tocca l'unita flash USB collegata, verra visualizzato il menu contestuale per Format.
Impostazioni: Off, On
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Free Storage
Viene indicata la capacita utilizzata e la capacita totale della memoria selezionata.
Questa indicazione varia a seconda del tipo di contenuto.

Folder and file select
Vengono indicati i file e le cartelle all'interno della cartella corrente.

Sort

Consente di impostare I'ordinamento per i file in File select.

Impostazioni: Name, Size, Date, Default (varia a seconda del tipo di contenuto)
Name: consente di ordinare in base al nome. La freccia giu indica che I'elenco &
organizzato in ordine crescente (dalla A alla Z). La freccia su indica che I'elenco & in ordine
decrescente.
Size: consente di ordinare in base alla dimensione dei dati. La freccia giu indica che
I'elenco & in ordine crescente (da piccolo a grande). La freccia su indica che I'elenco € in
ordine decrescente. Non € disponibile quando il tipo di contenuto & Motion Seq, Song,
Song&Perf, Pattern, Pattern&Perf, Performance o Smart Morph.
Date: consente di ordinare in base alla data di memorizzazione dell'impostazione. La
freccia giu indica che I'elenco € in ordine decrescente (dalla data piu recente alla piu
vecchia). La freccia su indica che I'elenco & in ordine crescente. E disponibile solo quando
il tipo di contenuto & Motion Seq, Song, Song&Perf, Pattern, Pattern&Perf, Performance o
Smart Morph.
Default. consente di ordinare in modo crescente in base al numero di contenuto. E
disponibile solo quando il tipo di contenuto & Song, Song&Perf, Pattern, Pattern&Perf,
Performance, Motion Seq o Smart Morph.

Mode
Consente di selezionare la modalita di caricamento.
Questa opzione viene mostrata solo per un file utente o della libreria.
Impostazioni: Default, 1 Perf
Default. consente di caricare tutte le performance.
1 Perf: consente di caricare solo una performance specificata.

Key (Center Key)

Selezionare il tasto al quale viene assegnato il file WAV o AIFF caricato.
Questa opzione viene mostrata solo per i file audio.

Impostazioni: Keyboard Select (C-2-G8), All

Keyboard Select
Consente di impostare se Center Key viene aggiornato tramite I'utilizzo della tastiera.
Questa opzione viene mostrata solo per i file audio.

Page

Quando i file visualizzati in File select non rientrano in una singola pagina, verra visualizzato un
pulsante di scorrimento per consentire di selezionare una pagina. In alternativa, per selezionare una
pagina, & possibile utilizzare una manopola di visualizzazione.
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I Save

Nella schermata Save & possibile salvare file e dati.

Procedura

[UTILITY] — Contents — Save

Utility

Settings

Contents

Tempo Data
Settings WHility

Effect  Library
Switch Impart

Dthar
Ieifa

Fondamentalmente & uguale alla schermata Load.

Content Type

Tutti i dati o un set specifico di dati vengono salvati su un'unita flash USB o memorizzati sullo

strumento.

Qui & possibile impostare quali dati memorizzare o salvare.

Le impostazioni disponibili variano a seconda del percorso intrapreso per aprire la schermata.

Impostazioni: nella tabella seguente sono mostrati i tipi di contenuto che possono essere
memorizzati o salvati.

Tipo di contenuto

Tipo di dispositivo

Estensione
del file

Descrizione

Performance

Dati interni

Consente di salvare (memorizzare) la performance
nell'area dell'utente della memoria utente.
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Estensione

Tipo di contenuto | Tipo di dispositivo del file Descrizione
Le impostazioni memorizzate nell'area dell'utente
della memoria utente vengono salvate su un'unita
flash USB come file utente.
In un file utente sono incluse le seguenti
impostazioni.
e Performance
e Arpeggio
e Motion Sequence
. . .Y2U e Curve

User File File (Y2W) o Live Set
e Micro Tuning
e Waveform
e Audition
e Utility settings
e Quick Setup
Quando la dimensione del file supera i 2 GB e il file &
stato diviso, sia .Y2U sia .Y2W devono essere gestiti
come un set.
Le impostazioni memorizzate nell'area della libreria
della memoria utente vengono salvate su un'unita
flash USB come file della libreria.
In un file della libreria sono incluse le impostazioni
seguenti (le stesse del file utente, ad eccezione delle
impostazioni Utility).
e Performance

. . . Yol ° Arp.egglo
Library File File e Motion Sequence
(-Y2M)

e Curve

e Live Set (solo un banco)
e Micro Tuning

e Waveform

e Audition

Quando la dimensione del file supera i 2 GB e il file &
stato diviso, sia .Y2L sia .Y2M devono essere gestiti
come un set.
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Tipo di contenuto

Tipo di dispositivo

Estensione
del file

Descrizione

Backup File

File

Y2A
(.Y2B)

Le impostazioni memorizzate nella memoria utente
vengono salvate su un'unita flash USB come file di
backup.

Un file di backup include tutto cio che si trova nelle
aree dell'utente e della libreria, nelle song e nei
pattern.

Quando la dimensione del file supera i 2 GB e il file &
stato diviso, sia .Y2A sia .Y2B devono essere gestiti
come un set.

.mid File

File

.MID

| dati MIDI memorizzati nell'area della song e del
pattern della memoria utente vengono salvati su
un'unita flash USB come file MIDI standard (SMF;
solo nel formato 1).

Motion Seq
(Motion Sequence) *

Dati interni

Consente di memorizzare (salvare) la sequenza di
movimenti che vengono modificati nell'area utente.

NOTA

| tipi di contenuto contrassegnati con un asterisco (*) non vengono visualizzati quando questa schermata viene
aperta dalla schermata Utility.

| Data utility

Nella schermata Data Utility & possibile gestire file e dati nella memoria utente.

Procedura

[UTILITY] — Contents — Data Utility

Utility

Settings Load

Contents Saue

Tampa Data
Settings | Uility

Effwct  Library
Switch Impart

Qthar
Ieifa

Fondamentalmente & uguale alla schermata Load.

Folder select
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Vengono mostrati i tipi di contenuto nella memoria utente come cartelle. Toccare la cartella per
aprirla.

° Arp

* Audition

* Curve

e Library

e Live Set

e Micro Tuning
e Motion Seq
* Pattern

* Performance
e Song

e Waveform

Content Select
Toccando il nome si richiama il menu contestuale per Rename e Delete.

Quando Job ¢ attivato, vengono visualizzati i tre elementi seguenti.

Select All
Consente di selezionare tutti i contenuti di una cartella.
Opzione visualizzata quando non ¢ stato selezionato nulla.

Unselect All
Consente di deselezionare tutti i contenuti di una cartella.
Opzione visualizzata quando € stato selezionato uno qualsiasi dei contenuti.

Delete
Consente di eliminare tutti i contenuti selezionati.
Opzione visualizzata quando & stato selezionato uno qualsiasi dei contenuti.

I Library Import

Nella schermata Library Import & possibile copiare performance specifiche dalla libreria al banco
User.

Procedura

[UTILITY] — Contents — Library Import
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Settings

Contents

Tempo Data
Settings LHility

Effect | Library
Lwitch Impart

Dther
Ieifa

Fondamentalmente & uguale alla schermata Load.

Select All
Consente di selezionare tutte le performance della cartella della libreria corrente.
Opzione visualizzata solo quando non & stata selezionata alcuna performance.

Unselect All
Consente di deselezionare tutte le performance della cartella della libreria corrente.
Opzione visualizzata solo quando & stata selezionata una qualsiasi performance.

Import to User Bank

Consente di copiare la performance selezionata nel banco User.

Quando si esegue questa operazione, anche le forme d'onda utente e gli arpeggi utente, le curve
utente, l'accordatura micro utente e gli ascolti utente utilizzati nella performance selezionata vengono
copiati nel banco User.

Opzione visualizzata solo quando ¢é stata selezionata una qualsiasi performance.

Tempo Settings >*

Nella schermata Tempo Settings & possibile impostare i parametri correlati al tempo e alla
sincronizzazione.

Procedura
e [TEMPO/TAP]
e [UTILITY] — Tempo Settings

* Icona J 90 (impostazioni del tempo)
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Utility

Emad Flash Global Tempo

Lottings

MainL&R

Knoh Flash

Tempo

Consente di impostare il tempo della performance.

Quando MIDI Sync & impostato su MIDI/ o A/D In e lo strumento & impostato per la sincronizzazione
con un dispositivo esterno, verra visualizzato Ex. Tempo al posto del valore di impostazione.
Impostazioni: 5-300

Knob Flash (Super Knob LED Blink)
Consente di impostare il lampeggiamento della Super Knob.
Impostazioni: Off, On

Global Tempo

Quando questo parametro € impostato su Off, viene utilizzata un'impostazione del tempo per
ciascuna performance.

Quando & impostato su On, il tempo corrente viene mantenuto quando si cambia la performance.
Impostazioni: Off, On

Tap Tempo

E possibile impostare il tempo desiderato toccando I'area mostrata nella schermata o premendo
(toccando) il pulsante [ENTER] sul pannello superiore mentre il cursore si trova su questo parametro.
Oppure & possibile utilizzare il pulsante [TEMPO/TAP] per impostare il tempo allo stesso modo.
Questo parametro non & disponibile quando MID! Sync & impostato su MIDI e lo strumento &
impostato per la sincronizzazione con un dispositivo esterno.

NOTA
Quando MIDI Sync & impostato su A/D In, la ricerca del tempo inizia alla prima azione di tocco.

MIDI Sync
Consente di impostare i parametri relativi alla sincronizzazione con il dispositivo esterno collegato.
Selezionare Internal per utilizzare il clock interno di questo strumento, MIDI per utilizzare il clock MIDI
esterno del software DAW sul computer o sul dispositivo MIDI esterno oppure A/D In (ABS) per
utilizzare l'ingresso del segnale audio dai jack A/D INPUT per riprodurre arpeggi, sequencer di
movimenti e song.
Impostazioni: Internal, MIDI, A/D In (ABS)

Internal: consente di sincronizzare con il clock interno. Per utilizzare questo strumento da
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solo o come sorgente di clock primaria per altri dispositivi.

MIDI: consente di sincronizzare con il clock MIDI ricevuto dal dispositivo MIDI esterno. Per
utilizzare il dispositivo esterno come sorgente di clock primaria.

A/D In: consente di sincronizzare con il tempo dell'ingresso del segnale audio dai jack A/D
INPUT.

Clock Out (MIDI Clock Out)
Consente di impostare i messaggi del clock MIDI da trasmettere.
Impostazioni: Off, On

Mode (Click Mode)

Consente di impostare quando riprodurre il suono del clic (metronomo).

Impostazioni: Off, Rec, Rec/Play, Always
Off: non viene riprodotto alcun suono del clic.
Rec: il suono del clic viene riprodotto durante la registrazione di song o pattern.
Rec/Play: il suono del clic viene riprodotto durante la registrazione e la riproduzione di
song o pattern.
Always: il suono del clic viene sempre riprodotto.

Precount (Click Precount)

Consente di impostare il numero di misure di preconteggio dal momento in cui viene premuto il
pulsante [ P> ] (Play) fino all'avvio effettivo della registrazione durante la registrazione di una song o
un pattern.

Impostazioni: Off (la registrazione inizia quando si preme il pulsante [ P | (Play)), Tmeas—8meas

NOTA

Poiché il suono del clic utilizza il generatore di suoni interno, I'uso del suono del clic influenza la polifonia globale
dello strumento.

Volume (Click Volume)
Consente di impostare il volume del suono del clic.
Impostazioni: 0-127

Beat (Click Beat)
Consente di impostare il beat con cui viene riprodotto il suono del clic.
Impostazioni: 1/16 (semicrome), 1/8 (crome), 1/4 (semiminime), 1/2 (minime), Whole (semibrevi)

Type (Click Type)
Consente di selezionare il tipo di suono del clic.
Impostazioni: 1-10

Sync Quantize (Arpeggio Synchro Quantize Value)

Consente di regolare i tempi per l'avvio dell'arpeggio successivo durante la riproduzione di un
arpeggio per piu parti. Se impostato su Off, I'arpeggio viene riprodotto quando la parte viene suonata
sulla tastiera.
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Impostazioni: Off, 60 (biscroma), 80 (terzina di semicrome), 120 (semicroma), 160 (terzina di
crome), 240 (croma), 320 (terzina di semiminime), 480 (semicroma)

Click Out (Click Output Select)

Consente di impostare la destinazione di uscita per il suono del clic.

Impostazioni: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-USB30
MainL&R: uscite stereo (due canali) ai jack OUTPUT [L/MONOQO] e [R].
AsgnL&R: uscite stereo (due canali) ai jack ASSIGNABLE OUTPUT [L] e [R].
USB1&2-USB29&30: uscite stereo (dai canali 1 e 2 ai canali 29 e 30) al terminale [USB
TO HOST].
AsgnL: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [L].
AsgnR: uscite mono (un canale) al jack ASSIGNABLE OUTPUT [R].
USB1-30: uscite mono (canali da 1 a 30) al terminale [USB TO HOST].

Effect Switch *

Nella schermata Effect Switch & possibile impostare i parametri relativi al bypass dell'effetto.
Le impostazioni in questa schermata non vengono salvate (memorizzate), quindi le impostazioni
vengono ripristinate ai valori predefiniti quando lo strumento viene riavviato.

Procedura
e [UTILITY] — Effect Switch
* Toccare l'icona (effetto)
* [SHIFT] + [QUICK SETUP]

Utility

Settimgs

System FX Master FX Master EQ

Tempao

Suttimgs

Effect
Switeh

Other
Info

Master FX

Insertion FX (Insertion Effect)
Consente di attivare o disattivare I'effetto Insertion.
Impostazioni: Off, On

System FX (System Effect)
Consente di attivare o disattivare I'effetto System.
Impostazioni: Off, On
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Master FX (Master Effect)
Consente di attivare o disattivare I'effetto Master.
Impostazioni: Off, On

Master EQ
Consente di attivare o disattivare 'EQ master.
Impostazioni: Off, On

Arp Bypass (Arpeggio Bypass)

Consente di attivare o disattivare il bypass dell'arpeggio.

Quando questo parametro € impostato su On, tutte le funzioni di arpeggio vengono disabilitate.
Impostazioni: Off, On

NOTA
e Quando Arp Bypass € attivo, il pulsante [ARP ON/OFF] lampeggia.
e Quando l'opzione Arp Bypass ¢ attiva, la modifica dell'interruttore dell'arpeggio per qualsiasi parte disattivera
I'opzione Arp Bypass.
® Le song registrate utilizzando la funzione Arpeggio avranno la sequenza di arpeggio inclusa nei dati. Quando si
modificano tali brani nel software DAW, & possibile impostare Arp Bypass su On per evitare che la riproduzione
dell'arpeggio venga influenzata due volte.

Kbd Ctrl Lock (Keyboard Control Lock)

Consente di attivare o disattivare il blocco del controllo della tastiera.
Quando ¢ attivato, il controllo della tastiera € bloccato per tutte le parti.
Disattivandolo si sblocca il controllo della tastiera.

Questa opzione ¢ utile per creare o modificare ciascuna traccia MIDI separatamente, ad esempio
quando si utilizza lo strumento come modulo audio multitimbrico a 16 parti con il software DAW.

NOTA

Quando il controllo della tastiera per ciascuna parte viene modificato mentre Keyboard Control Lock & attivo, il
controllo della tastiera verra sbloccato.

Impostazioni: Off, On

Global A/D

Quando questo parametro & impostato su On, il volume della parte A/D rimane lo stesso quando si
cambia la performance e anche gli altri parametri relativi alla parte A/D rimangono uguali.

Quando questo parametro &€ impostato su Off, il volume impostato per la performance viene utilizzato
quando si modificano le performance e gli altri parametri relativi alla parte A/D cambieranno di
conseguenza.

Master FX e Master EQ vengono attivati e disattivati contemporaneamente.

Impostazioni: Off, On

Other Info *

Nella schermata Other Info & possibile trovare altre informazioni.
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| shift Function

Viene mostrato I'elenco delle operazioni di scelta rapida per la pressione simultanea del pulsante
[SHIFT] e di altri pulsanti.

I Legal Notices

Vengono mostrati contenuti come i copyright.
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Schermate visualizzate premendo pulsanti specifici

Panel Lock
Split Job

Note Range
Navigation

FX Overview
Store

DAW Remote
Control Assign

Control View
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Panel Lock

L'utilizzo della funzione di blocco del pannello impedisce il funzionamento accidentale durante le
esibizioni dal vivo.

Procedura

Quando viene visualizzata la schermata Home o Live Set, premere [SHIFT] + [TEMPO/TAP]

Ballad Piano 3ngines B

é [ i Faverite
Mavigation Fu Dverview Contral View e

&

Miking

Dizplay Mode

Quando la funzione Panel Lock & attivata, tutte le operazioni risulteranno non disponibili ad
eccezione di tastiera, pedali, volume master, Super Knob, rotella del pitch bend, rotella di
modulazione, ribbon controller e, naturalmente, la disattivazione dell'operazione di sblocco. Questo
blocco si applica anche alle operazioni del touchscreen.

Quando la funzione Panel Lock ¢ attivata, premere nuovamente [SHIFT] + [TEMPO/TAP] per
disattivare il blocco del pannello.
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Split Job

Consente di impostare la funzione Split (per dividere l'intera tastiera in sezioni, consentendo di
suonare ciascuna sezione con un suono diverso).

Procedura

[SPLIT]

Split Points
Consente di specificare il numero di punti di split.
Impostazioni: 1-3

Split Point 1-3
Consente di specificare il tasto per il punto di split.
Impostazioni: C#-2-G8

Part Name

Group A-D

Vengono mostrati il nome della parte e il gruppo di split. Toccando il nome della parte si richiama il
menu per Category Search e Delete.

Premere un pulsante del gruppo per assegnare la parte al gruppo.

Toccare i pulsanti dei gruppi tenendo premuto il pulsante [SHIFT] per assegnare una singola parte a

piu gruppi.

[*] (Add)
Quando si tocca [+], si apre la schermata Part Category Search o Performance Merge in modo da
poter aggiungere una parte alla performance.

X (Cancel)
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Consente di annullare le assegnazioni di gruppi.

Done
Consente di confermare le impostazioni e di chiudere la schermata.
Toccando (chiusura) in alto a sinistra si annulla la configurazione e si chiude la schermata.
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Note Range

Procedura

[SHIFT]+[SPLIT]

- -
i Par formance Part 1 Common

* CFX Concert

1-4 5 Pagt - Nate

s e . Plans Acoustic

' * = .: 2 Piams ALoustic
Plano =

Acoustic
Keys FM Piang

Keys FM Plang

1a i e AR 11 T A

mit Low | TG Nobe Limit High TG Vel Limit Low TG Vel Limit High Display Hode Wiew Mode

La vista Part—Note & mostrata nella schermata Home.
Il cursore si sposta su TG Note Limit Low della parte selezionata ed € possibile utilizzare la tastiera
dello strumento per inserire il valore Nofe Range.
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Navigation

Si tratta della schermata Navigation in cui & disponibile una navigazione comoda e immediata
durante la modifica dei vari parametri.

Procedura

o [NAVIGATION]

e (Con l'opzione View Mode nella schermata Home impostata su Default) Toccare il pulsante
Navigation visualizzato sul display

- * 121345678 ek
Part 1 Commson sl hiikind 4 90

=\ - -3¢ 12¢ |D¢

Filter Amplitude Elem EQ 3 v B 2-Band EQ

((mnn

Filter EG Amp EG

7o N\

v om o

Pitch Tone Matian Sagq Cantraller

Toccando le icone si richiamano le schermate di impostazione corrispondenti.

Inoltre, premendo il pulsante [NAVIGATION] durante la modifica viene richiamata I'icona della
posizione attuale @ .

Dalla schermata Navigation, & possibile passare a Filter e Amp EG di Elements e di Part Common.
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FX Overview

Nella schermata FX Overview, € possibile controllare lo stato delle impostazioni degli effetti e
accedere facilmente alle schermate per le impostazioni avanzate.

Procedura

* [SHIFT] + [NAVIGATION]

e (Con l'opzione View Mode nella schermata Home impostata su Default) Toccare il pulsante Fx
Overview visualizzato sul display

»

Damper Resonance VLM EQ 501

. Bagic Basic Basic

VCM EQ 501 ns 8 Damper Resonance Ay HD Hall

hres A
. Basic Basic

Large Hall
vy k.

G Chorus = Thru Multi-band Comp

Ho Template

VCM EQ 501 .y Damper Resonance

Bazic Basic

Wariation Master FX

Switching Parts for display
Consente di cambiare le parti da visualizzare.
Impostazioni: 7-4, 5-8, 9-12, 13-16, A/D in

All Ins
Consente di attivare o disattivare tutti gli effetti Insertion (A e B).
Impostazioni: Off, On

Var + Rev
Consente di attivare o disattivare gli effetti Variation e Reverb.
Impostazioni: Off, On

Ins A

Ins B

Var

Rev

MFX

MEQ

Viene mostrata la schermata corrispondente per le impostazioni dettagliate.
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Effect switch
Consente di attivare o disattivare ciascun effetto.
Impostazioni: Off, On

Type

Preset
Consente di impostare il tipo e il preset per ciascun effetto.
Impostazioni: Effect Type (vedere Tipi di effetti).

Preset: fare riferimento a Data List.
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Memorizzazione

Si tratta della schermata di conferma quando si salva (memorizza) la performance corrente nell'area
dell'utente.

Procedura

[STORE]

Update Current

v Live Set Slot

L

Ltore As Hew Performance Overwrite Current Perf,

Store As New Performance
Consente di registrare come una nuova performance.

Update Current Live Set Slot

Quando viene selezionato uno slot nel banco Live Set dell'utente, verra visualizzato un messaggio
che conferma I'aggiornamento dello slot dell'esibizione dal vivo. Per procedere con I'aggiornamento,
selezionare la casella e fare clic su Store As New Performance.

Overwrite Current Perf.
Consente di salvare la performance che si sta modificando nelle impostazioni esistenti (Bank, MSB,
LSB e numero di Change number) visualizzate sul display.

Jump to Data Utility

Visualizzato quando il salvataggio non & possibile a causa di un errore come "Performance full".
Viene visualizzata la schermata

[UTILITY] — Contents — Data Utility.
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DAW Remote

Premendo il pulsante [DAW REMOTE] si attiva la funzione DAW Remote che consente di controllare
comodamente il proprio DAW preferito con i controller sullo strumento.

Procedura

[DAW REMOTE]

- * 123456738 i
DAW Remate Part 1 Common -0 0 0TE 1100

Mode (Remote Control Mode)
Selezionare la funzione DAW Remote tra le quattro modalita di funzionamento.
E possibile cambiare modalita anche premendo [DAW Remote] + uno dei pulsanti di selezione del
numero dello slot e del nome della categoria (ad esempio [Piano], [Keyboard], [Organ] e [Guitar]).
Impostazioni: Track, Plugin, Transport, ESP Control
Track: modalita per controllare contemporaneamente piu tracce nel DAW. Le operazioni
delle manopole e dei cursori di controllo vengono inviate come protocolli compatibili con
Mackie Control dalla porta 2.
Plugin: modalita per il controllo di un plugin specifico sulla DAW. Le operazioni delle
manopole e dei cursori di controllo vengono inviate come messaggi nei numeri di Control
Change per le funzioni remote dalla Porta 1.
Transport. modalita per suonare la tastiera mentre si riproducono i dati registrati sulla
DAW o per registrare la propria performance sulla tastiera sulla DAW. E possibile utilizzare
i pulsanti di trasporto del sequencer per avviare o interrompere la riproduzione nel DAW.
Tutti i controller, ad eccezione dei pulsanti di trasporto del sequencer, funzionano
normalmente.
ESP Control: modalita di controllo di Expanded Softsynth Plugin (ESP) for MONTAGE M.

Passaggio tra schermate
Consente di aprire la schermata delle impostazioni per ciascun controller e la funzione remota.
Impostazioni: Knob/Slider, Scene Sw, Display Knob, AS/Ribbon, Pedal, Settings
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Local (Local Control)

Consente di attivare o disattivare il controllo locale.

Si tratta della stessa impostazione che pud essere configurata da: [UTILITY] — Settings —
Schermata MIDI I/0.

Use for Remote
Consente di impostare se utilizzare i controller specifici sul pannello superiore per controllare la DAW.

e On: per controllare il DAW

e Off: per controllare il display Main sul pannello superiore.

Track (Track Select)
Consente di visualizzare la selezione del gruppo di tracce (otto tracce alla volta).

Per I'uso dei controller +*

e Modalita Track

Part 1 o Cnmmi!n' ALl 3 el i 41 l'JL'J

Controller
(3) (4) (9) (8)
Controller Operazioni DAW
(1) | Manopole 1-8 Consentono di controllare il pan della traccia.
(2) | Slider control 1-8 Consentono di controllare il volume della traccia.
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Controller

Operazioni DAW

Pulsanti PART, pulsante [PART SELECT],
pulsante [KEYBOARD CONTROL]

Consentono di selezionare le tracce e di attivare o disattivare
I'esclusione dell'audio e I'assolo delle tracce selezionate.

(4) | Pulsanti SCENE

Funzione

(5) | Data dial, pulsanti cursore

Consentono di spostare la posizione del cursore o della song.

(6) | Pulsanti di trasporto del sequencer

Consentono di controllare le azioni di trasporto (registrazione
e riproduzione).

(7) | Pulsanti BANK

Consentono di selezionare un gruppo di tracce (otto tracce
alla volta).

(8) | Pulsanti PAGE

Consentono di selezionare un gruppo di tracce (una traccia
alla volta).

(9) | Pulsante [SONG/PATTERN]

Consente di attivare o disattivare la riproduzione in loop.

Gli altri controller sono impostati per inviare i messaggi di Control Change impostati in modalita

Remote.

e Modalita Plugin

-
Part 1

Transport

ESPF

Contral 100 100

* 11345678

Common S 4100

Controller
Controller Funzionamento del DAW
Manopole 1-8 Qualsiasi Control Change selezionato
Slider control 1-8 (viene inviato il numero di Control Change impostato con Edit nella schermata DAW Remote).

462




*I pulsanti PART, [PART SELECT], [KEYBOARD CONTROL], il data dial, i pulsanti cursore, i pulsanti
di trasporto del sequencer, i pulsanti BANK e PAGE si comportano come nella modalita Track.

* Modalita Transport

T 12345673

-
Part 1 Comman

Controller
Controller Operazioni DAW
Data dial, pulsanti cursore Consentono di spostare la posizione del cursore o della song.
Pulsante di trasporto del Consentono di controllare le azioni di trasporto (registrazione e
sequencer riproduzione).
Pulsante [SONG/PATTERN] Consente di attivare o disattivare la riproduzione in loop.

*Gli altri controller funzionano normalmente.

e Modalita ESP Control
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Part 1 s Cumrrh'!n' R Bt ] 100

Controller
(1015 18X 17H18)
() (@) (7 (12) (2) (1)(16)(14) (17) (18) (20)
|
(11) (5 (@ (10) (13) (6) (3 (15) (19} (21)
(1TO(15)(18)(17)(18)
Controller Procedure Posizionamento
Spostamento della posizione
(1) | Data dial, pulsanti cursore del cursore e della posizione DAW
del brano
o Trasporto (registrazione e
(2) |Pulsanti di trasporto del sequencer DAW

playback)

Attivazione o disattivazione del
(3) | Pulsante [SONG/PATTERN] ) DAW
playback in loop

[ASSIGN 1] pulsante, [ASSIGN 2] pulsante, [MSEQ

(4) TRIGGER] pulsante Control Change DAW
(5) | Ribbon controller Control Change DAW
(6) | Manopole di visualizzazione Control Change DAW
(7) | Prese FOOT CONTROLLER, prese FOOT SWITCH Control Change DAW
(8) | Manopole 1-8 Manopole assegnabili 1-8 ESP
©) Pulsante di funzione dello slider [PART Volume per par‘c.e, elemento, Esp
VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL], slider control 1-8 operatore e oscillatore
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Controller Procedure Posizionamento
* Selezione di parte, elemento,
Pulsante [SHIFT Isante del gr di parti [1-8/9 operatore e oscillatore
1;/8 ES; EA\UDIO]}ZLIJE)S TN:UTe ; u|ppot' IIDZTTI! |- Commutazione di Mute e Solo
(10) I ], pulsanti ’ per Parte, Elemento, Operatore | ESP
pulsante [PART SELECT], pulsante [KEYBOARD :
e Oscillatore.
CONTROL] . C
* Attivazione o disattivazione
del controllo tastiera.
* Attivazione o disattivazione
11 Pulsante [PORTAMENTO], manopola [TIME] di del Portamento. Esp
(1) PORTAMENTO * Regolazione del tempo di
portamento.
(12) | Super manopola Super manopola ESP
(13) | Pulsanti SCENE Scena 1-8 ESP
14y | Pulsante TUTILITY Apertura e chiusura della ESp
(14) | Pulsante [ ] schermata Ultility.
Apertura e chiusura della
(15) | Pulsante [STORE] ESP
schermata Store.
15) | ISHIET! pulsante + ISTORE pulsant Apertura e chiusura dell'elenco ESp
(15)| [SHIFT] pulsante + | I pulsante File Load/Save.
16) | [SHIFT] pulsante + pulsante [EDIT/ CD Apertura ed chiusura della ESP
(16) |1 Ipulsante + pulsante [ ] schermata Data Transfer.
17y | ILIVE SET1 pulsant Apertura e chiusura della ESp
(D I pulsante schermata Live Set Edit.
17 | [SHIFT] pulsante + [LIVE SET] pulsante Apertura & chiusura defla ESP
(17 Pu bu schermata Live Set Register.
Apertura e chiusura della
(18) | [CATEGORY SEARCH], pulsante schermata Performance ESP
Category Search.
Apertura e chiusura della
(18) | [SHIFT] pulsante + [CATEGORY SEARCH)] pulsante schermata Part Category ESP
Search.
Pulsanti di selezione del numero di slot e del nome Selezionando uno slot nefla
(19) | heant di selez amero d schermata Live Set Edit o nella | ESP
della categoria . ,
schermata Live Set Register.
Selezione di un banco nella
(20) | Pulsanti BANK schermata Live Set Edit o nella | ESP
schermata Live Set Register.
Selezione di una pagina nella
(21) | Pulsanti PAGE schermata Live Set Edit o nella | ESP
schermata .

Per la modifica *

Edit
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Consente di impostare il messaggio di Control Change, ad esempio il numero di controllo € la
modalita del canale, che viene inviato dalla porta 1.
Di seguito sono riportate le impostazioni di ciascuna scheda:

B Common

Local (Local Control)

Consente di attivare o disattivare il controllo locale.

Si tratta della stessa impostazione che pud essere configurata da: [UTILITY] — Settings —
Schermata MIDI I/0.

Use for Remote
Consente di impostare se utilizzare i controller specifici sul pannello superiore per controllare la DAW.

e On: per controllare il DAW.

e Off: per controllare il display Main sul pannello superiore.

B Knob/Slider

CC Num. (Control Change Number)
Consente di impostare il numero di controllo per le manopole e gli slider control.
Impostazioni: 1-95

B Scene SW

Scene1-8 (Scene 1-8 Control Number)
Consente di impostare il numero di controllo per i pulsanti SCENE.
Impostazioni: 1-95

Latch (Scene 1 Switch Mode)

Momentary (Scene 1 Switch Mode)

Consente di cambiare la modalita operativa dei pulsanti SCENE.
Impostazioni: Momentary, Latch

M Display Knob

Display Knob 1-8CC# (Display Knob 1-6 Control Number)
Consente di impostare il numero di controllo per le manopole di visualizzazione.
Impostazioni: 1-95

B AS/Ribbon

Portamento Switch
Consente di impostare il numero di controllo per il pulsante [PORTAMENTO].
Impostazioni: 1-95

Portamento Switch Latch
Consente di cambiare la modalita operativa del pulsante [PORTAMENTO].
Impostazioni: Momentary, Latch
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Porta Knob (Portamento Knob)
Consente di impostare il numero di controllo per la manopola [TIME] di PORTAMENTO.
Impostazioni: 1-95

Ribbon Ctrl (Ribbon Controller Control Number)
Consente di impostare il numero di controllo per il ribbon controller.
Impostazioni: 1-95

RB Mode
Consente di cambiare la modalita operativa del ribbon controller.
Impostazioni: Hold, Reset

Assign SW 1 (Assignable Switch 1 Control Number)

Assign SW 2 (Assignable Switch 2 Control Number)

MS Trigger (Motion Seq Trigger Switch Control Number)

Consente di impostare i numeri di controllo per i pulsanti [ASSIGN 1], [ASSIGN 2] e [MSEQ
TRIGGER].

Impostazioni: 1-95

Assign SW 1 Latch (Assignable Switch 1 Mode)

Assign SW 2 Latch (Assignable Switch 2 Mode)

MS Trigger Latch (Motion Seq Trigger Switch Control Number)

Consente di cambiare la modalita operativa dei pulsanti [ASSIGN 1], [ASSIGN 2] e [MSEQ
TRIGGER].

Impostazioni: Momentary, Latch

B Pedal

Foot Ctrl 1 (Foot Controller 1 Control Number)

Foot Ctrl 2 (Foot Controller 2 Control Number)

Consente di impostare il numero di controllo per i foot controller 1 e 2.
Impostazioni: 1-95

FS (Foot Switch Control Number)
Viene mostrato il numero di controllo per l'interruttore a pedale.
Impostazioni: 1-95

FS Mode (Foot Switch Mode)
Consente di cambiare la modalita operativa dell'interruttore a pedale.
Impostazioni: Momentary, Latch

M Settings

DAW
Consente di selezionare il DAW particolare da utilizzare con questo strumento.
Impostazioni: Cubase, Logic Pro, Pro Tools, Live
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MIDI I/0O Ch.

Consente di impostare il canale MIDI per l'ingresso e l'uscita di Common e della parte con Keyboard
Control Switch su On.

Il canale MIDI impostato qui viene utilizzato anche per inviare il messaggio Control Change da DAW
Remote.

Si tratta della stessa impostazione che pud essere configurata da: [UTILITY] — Settings —
Schermata MIDI I/O.

Impostazioni: Ch1—-Ch16
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Control Assign

Consente di registrare la combinazione di Source e Destination in Controller Set.

Procedura

(Quando il cursore € sul parametro) Premere il pulsante [CONTROL ASSIGN].

Destination Parameter

Common - Volume

Activate the source controller to assign.

Spostare il controller che si desidera utilizzare per modificare il parametro o selezionarne uno da
Motion Sequencer Lane o Envelope Follower.

NOTA

Quando si sposta la Super Knob ma non sono presenti knob assegnabili inutilizzate per procedere con
l'impostazione, verra visualizzato un messaggio di errore.

Quando viene selezionato un parametro Part, € possibile impostare le Assignable knobs per
modificare i parametri Common utilizzando una Assignable Knob mentre si tiene premuto il pulsante
[COMMON].
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Control View

E possibile verificare le impostazioni del controller utilizzato.

Procedura

e [SHIFT] + [CONTROL ASSIGN]

e (Con l'opzione View Mode nella schermata Home impostata su Default) Toccare il pulsante Control

View visualizzato sul display

Control View

Activate the source controller,

Quando si sposta il controller che si desidera controllare, si apre la schermata Control Assign e
vengono visualizzate le informazioni di configurazione.
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Altre informazioni

Tipi di effetti

Parametri degli effetti

Procedure di scelta rapida

Elenco messaggi

Risoluzione dei problemi

Ripristino delle impostazioni predefinite di fabbrica (Initialize All Data)
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Tipi di effetti

omO02screenparameters0440

No Effect Consente di disabilitare gli effetti. Non viene emesso alcun suono.

Thru Consente di impostare l'effetto su Thru. Il suono di ingresso viene emesso
senza che venga applicato alcun effetto.

B Reverb

HD Hall Consente di simulare I'acustica naturale di una sala da concerto.

REV-X Hall Riverbero da sala tramite I'uso dell'algoritmo di riverbero REV-X

R3 Hall Riverbero da sala tramite I'uso dell'algoritmo di riverbero del processore di
riverbero digitale ProR3

SPX Hall Riverbero da sala tramite il classico SPX1000

HD Room Consente di simulare I'acustica naturale di una stanza.

REV-X Room Riverbero da stanza tramite I'uso dell'algoritmo di riverbero REV-X
Riverbero da stanza tramite I'uso dell'algoritmo di riverbero del processore di

R3 Room ) o
riverbero digitale ProR3

SPX Room Riverbero da stanza tramite il classico SPX1000

HD Plate Consente di simulare un riverbero da piastra.

R3 Plate Riverbero da piastra tramite I'uso dell'algoritmo di riverbero del processore di
riverbero digitale ProR3

SPX Stage Riverbero da palco tramite il classico SPX1000

Space Simulator

Consente di specificare la larghezza, l'altezza e la profondita della
dimensione della stanza.

Gated Reverb

Consente di creare un riverbero con gate.

Reverse Reverb

Consente di creare un riverbero con gate riprodotto al contrario.

Consente di creare effetti mistici di brillantezza aggiungendo suoni di

Shimmer Reverb ] o . .
riverbero con variazione di intonazione.
M Delay
Il feedback del suono con delay su ciascuno dei due canali viene indirizzato
Cross Delay al canale opposto. Consente di creare suoni con delay alternati a destra e a

sinistra.

Tempo Cross Delay

Delay incrociato sincronizzato con il tempo

Tempo Delay Mono

Delay mono sincronizzato con il tempo

Tempo Delay Stereo

Delay stereo sincronizzato con il tempo
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Delay per la creazione di suoni gracchianti modificando la durata del delay in

Control Delay
tempo reale.
Delay LR Qonsente di creare due suoni con delay a sinistra e a destra, con due delay
di feedback.
Delay LCR Consente di creare tre suoni con delay a sinistra, al centro e a destra.
Consente di simulare un delay analogico con bucket-brigade, impostato su
Analog Delay Retro 4 9 g P
un delay breve.
Consente di simulare un delay analogico con bucket-brigade, impostato su
Analog Delay Modern y d d P
un delay lungo.
M Chorus
G Chorus Consente di creare un suono profondo con modulazione complessa.
2 Modulator Conse?te. di. impostar_e la mod.ulazione pitch e la modulazione dell'ampiezza,
nonché di diffondere il suono in modo naturale.
SPX Chorus Effet.to Chorus che utilizza un LFO a 3 fasi per aggiungere modulazione e
ampiezza al suono.
Consente di eseguire la multiplazione delle modulazioni per creare piu
Symphonic g P P P

ampiezza.

Ensemble Detune

Effetto Chorus senza modulazione, creato aggiungendo un suono con una
leggera variazione di intonazione.

GS1 Ensemble & Tremolo

Gradevole effetto chorus utilizzato nel'Ensemble (chorus analogico BBD
trifase) e Tremolo integrato nel GS1 (pubblicato nel 1981).

B Flanger

VCM Flanger

Flanger che utilizza la tecnologia VCM

Classic Flanger

Flanger con tipici suoni circolari

Tempo Flanger

Flanger con LFO sincronizzato con il tempo

Dynamic Flanger

Flanger che controlla la modulazione del delay in tempo reale a seconda del
livello del suono di ingresso.

Control Flanger Consente il funzionamento manuale invece dell'LFO.
B Phaser

VCM Phaser Mono Phaser mono che utilizza la tecnologia VCM

VCM Phaser Stereo Phaser stereo che utilizza la tecnologia VCM

Tempo Phaser

Phaser con LFO sincronizzato con il tempo

Dynamic Phaser

Effetto che controlla la fase in tempo reale a seconda del livello del suono di
ingresso.

Control Phaser

Consente il funzionamento manuale invece dell'LFO.

B Trem/Rtr (Tremolo & Rotary)

Auto Pan

Consente di spostare il pan a sinistra e a destra.
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Tremolo Consente di apportare modifiche cicliche al volume.
Rotary Speaker 1 Consente di simulare un altoparlante rotante.
Rotary Speaker 2 Consente di simulare un altoparlante rotante che include un amplificatore.

VCM Rotary Speaker Classic

Effetto di altoparlante rotante standard che utilizza la tecnologia VCM. Adatto
per gli organi.

VCM Rotary Speaker Overdrive

Effetto di altoparlante rotante che utilizza la tecnologia VCM. Consente di
simulare il suono distorto di un altoparlante rotante con un preamplificatore a
transistor collegato.

VCM Rotary Speaker Studio

Effetto di altoparlante rotante con tecnologia VCM, con rotazione
tridimensionale.

M Dist (Distortion)

Amp Simulator 1

Consente di simulare un amplificatore per chitarra.

Amp Simulator 2

Consente di simulare un amplificatore per chitarra.

Comp Distortion

Consente di abbinare compressore e distorsione.

Comp Distortion Delay

Consente di abbinare compressore, distorsione e delay.

U.S. Combo

Simulatore di amplificatore combo americano

Jazz Combo

Simulatore di amplificatore combo jazz

U.S. High Gain

Simulatore di amplificatore americano ad alto guadagno

British Lead Simulatore di amplificatore stack britannico
Multi FX Processore multieffetto per chitarre
Small Stereo Distorsione stereo per suoni di chitarra

British Combo

Simulatore di amplificatore combo britannico

British Legend

Simulatore di amplificatore stack britannico

B Comp (Compressor), Dynamics

VCM Compressor 376

Compressore che utilizza la tecnologia VCM

Classic Compressor

Compressore semplice e facile da usare. Adatto per strumenti solisti.

Multi-band Comp

Consente di dividere il suono in tre bande e di applicare il compressore
separatamente su quelle bande.

Uni Comp Down

Compressore con un algoritmo discendente che sopprime i suoni forti.

Uni Comp Up Compressore con un algoritmo ascendente che amplifica i suoni morbidi.
Compressore che applica l'elaborazione parallela dei suoni compressi e
Parallel Comp o
diretti
Questo effetto suddivide il segnale in centrale e laterali e, successivamente,
M/S EQ Compressor ) ) 9 )
applica I'EQ e il compressore a ciascuno.
B Wah
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VCM Auto Wah

Auto Wah che utilizza la tecnologia VCM. Consente di apportare modifiche
cicliche alla frequenza centrale del filtro.

VCM Touch Wah

Touch Wah che utilizza la tecnologia VCM. Consente di modificare la
frequenza centrale del filtro in base al livello del suono di ingresso.

Pedal Wah che utilizza la tecnologia VCM. Consente di modificare la

VCM Pedal Wah
frequenza centrale del filtro azionando i controller, ad esempio un pedale.
M Lo-Fi
Lo-Fi Consente di ridurre la qualita audio dell'ingresso audio per un suono lo-fi.
Noisy Consente di aggiungere rumore al suono.

Digital Turntable

Consente di aggiungere rumore di giradischi al suono.

Consente di produrre una distorsione riducendo la risoluzione o I'ampiezza di

Bit Crusher banda del suono digitale.
B Tech
Ring Modulator Consente di cambiare l'ingresso in un suono metallico.
CS Ring Modulator Effetto basato sul modulatore ring sui sintetizzatori analogici della serie CS.
Dynamic Ring Modulator Il parametro OSC Freq per il modulatore ring viene controllato in tempo reale

a seconda del livello del suono di ingresso.

Dynamic Filter

La frequenza di taglio del filtro viene controllata in tempo reale a seconda del
livello del suono di ingresso.

Auto Synth

Consente di risintetizzare il segnale in ingresso utilizzando il delay e la
modulazione.

Spiralizer P

Filtro speciale basato su phaser con variazioni di intonazione verso l'alto o il
basso apparentemente infinite.

Tempo Spiralizer P

Spiralizer con I'LFO sincronizzato con il tempo

Spiralizer F

Filtro speciale basato su flanger con variazioni di intonazione verso l'alto o il
basso apparentemente infinite.

Tempo Spiralizer F

Spiralizer con I'LFO sincronizzato con il tempo

Isolator

Consente di controllare il volume di ciascuna banda utilizzando un filtro
potente.

Slice

Consente di eseguire lo slice del generatore di inviluppo dell'ampiezza del
suono di ingresso.

Tech Modulation

Consente di applicare una modulazione speciale.

Control Filter Filtro che consente il funzionamento manuale della frequenza di taglio.
i Fa si che l'intonazione diminuisca gradualmente per creare I'effetto sonoro di
Vinyl Break o . . o
un giradischi fermato manualmente o dello spegnimento del dispositivo.
Consente di creare beat meccanici riproducendo ripetutamente suoni
campionati. La lunghezza della ripetizione viene specificata come frazione di
Beat Repeat (even)

beat con denominatore di un numero pari, ad esempio 1/2, 1/4, 1/8, 1/16 e
cosi via.
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Consente di creare beat meccanici riproducendo ripetutamente suoni
campionati. La lunghezza della ripetizione viene specificata come frazione di
beat con un denominatore multiplo di tre, ad esempio 1/3, 1/6, 1/12 e cosi
via.

Beat Repeat (triplet)

Consente di creare beat meccanici riproducendo ripetutamente suoni

Beat Repeat (even+tri.) . . . , L L .
campionati. Contiene le impostazioni pari e di terzine.

Consente di creare beat meccanici riproducendo ripetutamente suoni

Beat Repeat (free) campionati. La lunghezza della ripetizione viene specificata come numero
decimale.
M Misc
VCM EQ 501 Equalizzatore a 5 bande che utilizza la tecnologia VCM
Presence Viene fornita una maggiore presenza sonora al suono di ingresso.
Harmonic Enhancer Consente di aggiungere suoni armonici per far risaltare il suono di ingresso.
Stereophonic Optimizer Consente di regolare la posizione stereo nel campo del suono.
Talking Modulator Consente di risintetizzare il suono di ingresso per creare formanti di vocali.
Consente di controllare i suoni armonici per creare un suono ricco che
Wave Folder )
cambia nel tempo.
Filtro che aggiunge corposita e profondita al suono. Consente di simulare i
VCM Mini Filter N g.g .g P p
circuiti del sintetizzatore analogico.
Booster con caratteristiche distintive. Consente di simulare i circuiti del
VCM Mini Booster o .
sintetizzatore analogico.
Consente di simulare la risonanza delle note delle corde libere di un
Damper Resonance i )
pianoforte acustico.
Pitch Change Consente di cambiare l'intonazione del suono di ingresso.
Early Reflection Effetto creato isolando le riflessioni iniziali del riverbero.
Consente di estrarre le caratteristiche dal suono del microfono e di applicarle
Vocoder alla parte eseguita con la tastiera. Consente di creare un caratteristico effetto
di "voce elettronica" che viene generato suonando la tastiera e parlando al
microfono contemporaneamente.
, Contiene Noise Gate, Compressor e 3-band EQ. Adatto principalmente per
NoiseGate+Comp+Eq P P P P

la voce.
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Parametri degli effetti

A B CDEEGHI K LMNOP RS TUVW

A Nome del - - . .
Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro

Consente di passare
la fase del

AEG Phase AEG Phase Slice generatore di
inviluppo
dell'ampiezza.

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione di

2 Modulator, Tremolo, Noisy, Auto Synth,

AM Depth AM Depth
ept ept Shimmer Reverb

ampiezza.

Consente di
impostare la velocita
di modulazione
dell'ampiezza.

AM Freq AM Frequency Shimmer Reverb

Consente di
impostare la fase
AM Inverse R AM Inverse R Auto Synth della modulazione di
ampiezza per il
canale destro.

Consente di
impostare la fase
AM LR Phase AM LR Phase Shimmer Reverb della modulazione di
ampiezza tra i canale
sinistro e destro.

Consente di
impostare la velocita
di modulazione
dell'ampiezza.

AM Speed AM Speed Noisy, Auto Synth

Consente di

lezi I'ond
AM Wave AM Wave Auto Synth selezionare or.1 a
per la modulazione

dell'ampiezza.

Consente di

lezi I'ond
AM Waveform AM Waveforms Shimmer Reverb seiezionare fonda
per la modulazione

dell'ampiezza.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Amp Type

Amp Type

Amp Simulator 2

Consente di
selezionare il tipo di
amplificatore da
simulare.

Analog Feel

Analog Feel

Classic Flanger

Consente di
aggiungere al suono
le caratteristiche di
un flanger analogico.

Attack

Attack

Comp Distortion, VCM Compressor 376,
Classic Compressor, Downward
Compressor, Upward Compressor

Consente di
impostare il tempo
necessario al
compressore per
raggiungere il
massimo.

CS Ring Modulator

Consente di
impostare Attack
Time dell'EG che
modifica la
frequenza di
modulazione.

Attack Offset

Attack Offset

VCM Touch Wah

Consente di
impostare il tempo
necessario per
I'applicazione
dell'effetto Wah.

Attack Time

Attack Time

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser,
Dynamic Ring Modulator, Dynamic Filter

Consente di
impostare il tempo di
attacco del circuito di
inviluppo.

Beat Repeat

Consente di
impostare il tempo di
Attack di Gate
applicato all'intero
suono.

A B CDE

E G H |

K LMNOP R S T U

vV W

Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Balance

Balance

U.S. Combo

Consente di regolare
il bilanciamento tra i
bassi e gli alti.

Bass

Bass

British Combo, British Lead, British Legend,
Jazz Combo, U.S. High Gain

Consente di regolare
la qualita del tono dei
bassi.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Bit

Bit

Bit Crusher

Consente di ridurre
la precisione del bit.

Bit Assign

Bit Assign

Lo-Fi

Consente di
impostare la
modalita di
applicazione al
suono di Word
Length.

Bit Link

Bit Link

Bit Crusher

Consente di
configurare il livello
dell'impostazione
Side che segue il
valore Mid quando
M/S é attivo.

BPF 1-10 Gain

BPF1-10 Gain

Vocoder

Consente di
impostare il Gain dei
BPF 1-10 dell'effetto
Vocoder.

Break

Break

Vinyl Break

Consente di
impostare Break su
On.

Berilliant

Berilliant

British Combo

Consente di regolare
il volume del suono
per il quale vengono
tagliati i bassi.

A B CDE

E G H |

K LMNOP R S T U

v w

Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Chorus

Chorus

Jazz Combo

Consente di
selezionare il tipo di
coro.

Click Density

Click Density

Digital Turntable

Consente di
impostare la
frequenza del suono
del clic da ripetere.

Click Level

Click Level

Digital Turntable

Consente di
impostare il livello
del clic.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Clipper

Clipper

Upward Compressor, Downward
Compressor

Consente di
impostare il livello di
distorsione
dell'effetto Clipper
che determina il
livello massimo per
limitare I'onda.

Clipper Source

Clipper Source

Upward Compressor, Downward
Compressor

Consente di
selezionare il
segnale a cui viene
applicato I'effetto
Clipper.

Color

Color

Control Phaser, VCM Phaser Mono, VCM
Phaser Stereo

Consente di
impostare la
modulazione di fase
fissa.

Shimmer Reverb

Consente di
impostare le
caratteristiche del
suono risultante.

Com Release

Common Release

Multi Band Comp

Consente di
impostare il tempo di
rilascio (il tempo
necessario affinché
I'effetto Compressor
si dissolva) utilizzato
comunemente su tre
bande.

Comp Attack

Comp Attack

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il tempo
necessario per
I'applicazione del
compressore.

Comp Level

Comp Level

Small Stereo

Consente di regolare
il livello di uscita del
compressore.

Comp Out Lvi

Comp Output Level

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il livello di
uscita del
compressore.

Comp Ratio

Comp Ratio

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il rapporto
del compressore.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Comp Release

Comp Release

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il tempo
necessario affinché
I'effetto del
compressore si
dissolva.

Comp Sustain

Comp Sustain

Multi FX, Small Stereo

Consente di regolare
il tempo necessario
per il sustain del
compressore.

Comp Sw

Comp SW

Small Stereo

Consente di attivare
o disattivare |l
compressore.

Comp Threshold

Comp Threshold

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il livello di
ingresso per I'effetto
da applicare.

Comp Type

Compressor Type

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il carattere
del compressore.

Compress

Compress

Comp Distortion Delay

Consente di
impostare la soglia
(o il livello di
ingresso minimo) per
il compressore da
applicare.

Compression

Compression

Parallel Compressor

Consente di
impostare I'entita di
applicazione del
compressore.

Control Type

Control Type

Control Delay

Se e impostato su
Normal, 'effetto di
delay viene sempre
applicato al suono.
Se € impostato su
Scratch, 'effetto di
delay non viene
applicato se il valore
del controller 0 &
impostato su Delay
Time. Il delay viene
applicato agli altri
casi.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Consente di
impostare il
bilanciamento del
sSuono con una
variazione di
intonazione sul primo
instradamento e il
suono intonato del

Cross-Feedback Cross-Feedback Shimmer Reverb
secondo
instradamento da
inviare
all'instradamento
opposto per il
feedback del suono
con una variazione di
intonazione.
Consente di
impostare la
Crush Type Crush Type Bit Crusher modalita di riduzione
della precisione del
bit.
Consente di
. impostare la curva di
Cut Cut British Combo o ]
velocita verso la fine
del suono.
Consente di tagliare
Beat Repeat
le frequenze alte.
Consente di
Cutoff Frequency impostare la
VCM Mini Filter frequenza di taglio
Cutoff del filtro per il suono
dell'effetto.
Consente di
Cutoff Frequency . impostare la
Control Filter . .
Control frequenza di taglio
del filtro.
A B CDEEGH I K'LMNQOTP RS TUVW
N Nome del N - . .
Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di

Damper Control

Damper Control

Damper Resonance

impostare la quantita
di risonanza per il
damper del piano.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Decay

Decay

REV-X Hall, REV-X Room

Consente di
controllare la
modalita di decay del
suono di riverbero.

Decay/Release

Decay/Release

CS Ring Modulator

Consente di
impostare le opzioni
Decay Time e
Release Time
dell'lEG che modifica
la frequenza della
modulazione.

Delay Control

Delay Control

Multi FX

Consente di regolare
la profondita o la
quantita dell'effetto
impostato su Delay
Sw.

Delay Input Lvi

Delay Input Level

Analog Delay Retro, Analog Delay Modern

Consente di
impostare il livello di
ingresso sul delay.

Delay Level

Delay Level

Auto Synth

Consente di
impostare il livello
del suono con delay.

Delay Level C

Delay Level C

Delay LCR

Consente di
impostare il livello
del suono con delay
per il canale
centrale.

Delay Mix

Delay Mix

Comp Distortion Delay

Consente di
impostare il livello di
missaggio del suono
con delay.

Delay Offset

Delay Offset

G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus,
Symphonic, Classic Flanger, Tempo
Flanger, Dynamic Flanger

Consente di
impostare il valore di
offset per la
modulazione del
delay.

Delay Sw

Delay SW

Multi FX

Consente di
impostare il tipo di
delay o di
modulazione.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
7 Delay M T Delav St specificare la durata
empo Delay Mono, Tempo Delay Stereo
P d P Y del delay nella
Delay Time Delay Time durata della nota.

Control Delay, Auto Synth, Tech Modulation,
Multi FX, Analog Delay Retro, Analog Delay
Modern

Consente di
impostare la durata
del delay.

Delay Time C

Delay Time C

Delay LCR

Consente di
impostare la durata
del delay per il
canale centrale.

Delay Time L

Delay Time L

Delay LR, Delay LCR, Comp Distortion
Delay

Consente di
impostare la durata
del delay per il
canale sinistro.

Consente di
impostare il tempo di
delay affinché il

Delay Time L>R Delay Time L>R Cross Delay, Tempo Cross Delay L
suono in ingresso da
sinistra venga
emesso da destra.
Consente di

. . Delay LR, Delay LCR, Comp Distortion impostare la durata
Delay Time R Delay Time R .
Delay del delay per il

canale destro.

Delay Time R>L

Delay Time R>L

Cross Delay, Tempo Cross Delay

Consente di
impostare il tempo di
delay affinché il
suono in ingresso da
destra venga
emesso da sinistra.

Delay Tm Ofs R

Delay Time Offset R

Auto Synth, Tech Modulation

Consente di
impostare ['offset
sulla durata del delay
per il canale destro.

Density

Density

R3 Hall, R3 Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX
Room, SPX Stage, Space Simulator

Consente di
impostare la densita
del riverbero.

Early Reflection, Gated Reverb, Reverse
Reverb

Consente di
impostare la densita
delle riflessioni.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Depth

Depth

Space Simulator

Consente di
impostare la
profondita della
stanza simulata.

VCM Flanger

Consente di
impostare I'ampiezza
dell'onda LFO che
controlla la modifica
ciclica della
modulazione del
delay.

VCM Phaser Mono, VCM Phaser Stereo

Consente di
impostare il valore
dell'ampiezza
dell'onda LFO che
controlla la modifica
ciclica della
modulazione di fase.

Jazz Combo

Consente di
impostare la
profondita del
corol/vibrato.

CS Ring Modulator

Consente di
impostare la
profondita del'lEG
che modifica la
frequenza di
modulazione.

Detune

Detune

Ensemble Detune

Consente di
impostare la quantita
di distorsione
dell'intonazione.

Device

Device

Amp Simulator 1, Comp Distortion Delay

Consente di
impostare il
dispositivo per
creare suoni distorti.

Diffusion

Diffusion

REV-X Hall, REV-X Room, R3 Hall, R3
Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX Room, SPX
Stage, Space Simulator, Gated Reverb,
Reverse Reverb, Shimmer Reverb

Consente di
impostare la
diffusione del
riverbero.

Tempo Phaser, Early Reflection

Consente di
impostare la
diffusione dell'effetto
selezionato.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Direction

Direction

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser, VCM
Touch Wah, VCN Pedal Wah, Dynamic Ring
Modulator, Dynamic Filter

Consente di
impostare la
direzione della
modulazione
controllata dal
circuito di inviluppo.

Tempo Spiralizer P, Tempo Spiralizer F

Consente di
impostare la
direzione della
variazione di
intonazione.

Dist Drive

Dist Drive

Multi FX, Small Stereo

Consente di
controllare la
quantita di
distorsione.

Dist EQ

Dist EQ

Multi FX, Small Stereo

Consente di
selezionare il tipo di
equalizzatore per
regolare la qualita
del tono della
distorsione.

Dist Presence

Dist Presence

Multi FX, Small Stereo

Consente di regolare
la qualita del tono
per ciascun tipo di
distorsione.

Dist Sw

Dist SW

Multi FX

Consente di
impostare il tipo di
distorsione.

Dist Tone

Dist Tone

Multi FX, Small Stereo

Consente di regolare
la qualita del tono
della distorsione.

Dist Type

Dist Type

Small Stereo

Consente di
impostare il tipo di
distorsione.

Distortion

Distortion

Jazz Combo

Consente di
impostare il livello di
distorsione.

Divide Freq Hi

Divide Freq High

Multi Band Comp

Consente di
impostare la
frequenza Mid/High
da dividere in tre
bande.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Divide Freq Low

Divide Freq Low

Multi Band Comp

Consente di
impostare la
frequenza Low/Mid
da dividere in tre
bande.

Divide Min Lvi

Divide Min Level

Slice

Consente di
impostare il livello
minimo della sezione
suddivisa.

Divide Type

Divide Type

Slice

Consente di
specificare il tempo
per la suddivisione in
base alla durata
della nota.

Drive

Drive

Noisy, Slice, Rotary Speaker 2, VCM Rotary
Speaker Classic, VCM Rotary Speaker
Overdrive, VCM Rotary Speaker Studio, CS
Ring Modulator

Consente di
impostare il livello di
distorsione.

Harmonic Enhancer, Talking Modulator

Consente di
impostare il livello
dell'effetto.

Drive Horn

Drive Horn

Rotary Speaker 1

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione
generata dalla
rotazione del corno
(alti).

Drive Rotor

Drive Rotor

Rotary Speaker 1

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione
generata dalla
rotazione del rotore
(woofer).

Dry Level

Dry Level

Digital Turntable

Consente di
impostare il livello
del suono diretto.

Dry LPF Cutoff

Dry LPF Cutoff
Frequency

Digital Turntable

Consente di
impostare la
frequenza da tagliare
utilizzando il filtro
passa-basso
applicato al suono
diretto.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Dry Mix Level

Dry Mix Level

Auto Synth

Consente di
impostare il livello
del suono diretto.

Dry/Wet

Dry/Wet Balance

All

Consente di
impostare il
bilanciamento del
suono diretto e del
suono dell'effetto.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Edge

Edge

Comp Distortion

Consente di
impostare la curva
che determina la
modalita di
distorsione del
suono.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

EG Depth Mode

EG Depth Mode

CS Ring Modulator

Consente di
impostare il
comportamento di
Depth.

Se impostato su
Normal, il
comportamento € lo
stesso del Ring
Modulator utilizzato
nei sintetizzatori
della serie CS.
Quanto piu lento & il
valore impostato in
Speed, tanto piu
tempo impieghera la
frequenza di
modulazione per
raggiungere il valore
per cui l'opzione
Depth & impostata su
1.0.

Se impostato su
Deep, il valore della
frequenza di
modulazione che
raggiunge il punto in
cui l'opzione Depth &
impostata su 1.0
sara il piu veloce
indipendentemente
dall'impostazione di
Speed.

EG Key Reset

EG Key On Reset

CS Ring Modulator

Se impostato su On,
il valore EG viene
reimpostato a 0 ogni
volta che si preme
un tasto.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

EG Mode

EG Mode

CS Ring Modulator

Consente di
impostare la forma
del’EG che modifica
la frequenza di
modulazione.

Se impostato su Atk-
Dcy, la frequenza di
modulazione
aumenta o
diminuisce in base al
valore di Profondita
durante l'attivazione
del tasto.

Se impostato su
Riser, la frequenza di
modulazione
continua a salire
durante I'attivazione
del tasto.

Emphasis

Emphasis

Lo-Fi

Consente di
impostare la modifica
delle caratteristiche
per le frequenze alte.

Ens BBD Drive

Ensemble BBD Drive

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare il livello di
distorsione del BBD
per l'effetto
Ensemble.

Ens Dry/Wet

Ensemble Dry/Wet

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare il
bilanciamento tra
asciutto e bagnato
dell'effetto
Ensemble.

Ens LFO Depth

Ensemble LFO
Depth

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare la
profondita dell'effetto
Ensemble.
Impostando il valore
su 100, la profondita
dell'effetto diventa
equivalente a quella
del GS1.

Ens LFO Speed

Ensemble LFO
Speed

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare la velocita
dell'LFO per I'effetto
Ensemble.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Ens Pan

Ensemble Pan

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare I'ampiezza
dell'effetto
Ensemble.

EQ 1 Freq

EQ1(LSH)
Frequency

VCM EQ 501

Consente di
impostare la
frequenza di taglio
dellEQ1 (Low
Shelving).

EQ 1 Gain

EQ1(LSH) Gain

VCM EQ 501

Consente di
impostare il
guadagno di EQ1
(Low Shelving).

EQ 2 Freq

EQ2 Frequency

VCM EQ 501

Consente di
impostare la
frequenza centrale
dellEQ2.

EQ 2 Gain

EQ2 Gain

VCM EQ 501

Consente di
impostare il
guadagno dellEQ2.

EQ2Q

EQ2Q

VCM EQ 501

Consente di
impostare I'ampiezza
di banda dell'EQ2.

EQ 3 Freq

EQ3 Frequency

VCM EQ 501

Consente di
impostare la
frequenza centrale
dell'EQS.

EQ 3 Gain

EQ3 Gain

VCM EQ 501

Consente di
impostare il
guadagno dell'EQ3.

EQ3Q

EQ3Q

VCM EQ 501

Consente di
impostare I'ampiezza
di banda del'EQ3.

EQ 4 Freq

EQ4 Frequency

VCM EQ 501

Consente di
impostare la
frequenza centrale
dell'EQ4.

EQ 4 Gain

EQ4 Gain

VCM EQ 501

Consente di
impostare il
guadagno dell'EQ4.

EQ4Q

EQ4Q

VCM EQ 501

Consente di
impostare I'ampiezza
di banda del'EQ4.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
EQ5(HSH) impostare la
EQ 5 Freq Frequenc VCM EQ 501 frequenza di taglio
quency dellEQ5 (High
Shelving).
Consente di
EQ 5 Gai EQ5(HSH) Gai VCM EQ 501 impostare i
n n
a ( ) Gai guadagno di EQ5
(High Shelving).
Consente di
impostare la
. frequenza da
Noisy .
potenziare o
attenuare utilizzando
EQ Frequency EQ Frequency l'equalizzatore.
Consente di
VCM Mini Boost impostare la
ini Booster
frequenza dell'lEQ
impostato su Type.
Consente di
impostare il
. . . guadagno da
EQ Gain EQ Gain Noisy .
potenziare o
attenuare utilizzando
I'equalizzatore.
Cross Delay, Tempo Cross Delay, Tempo
Delay Mono, Tempo Delay Stereo, Control .
Consente di
Delay, Delay LR, Delay LCR, G Chorus, 2 ) tare |
m r
Modulator, SPX Chorus, Symphonic, :c postare ; I
£Q High F £Q High F Ensemble Detune, Classic Flanger, Tempo breq;er;za l,e I? g
'gh Freq 'gh Frequency Flanger, Dynamic Flanger, Tempo Phaser, a? a . egitafli da
Dynamic Phaser, Auto Pan, Tremolo, Rotary potenziare 9 .
] L, attenuare utilizzando
Speaker 1, Ring Modulator, Dynamic Ring I lizzat
re.
Modulator, Dynamic Filter, Slice, HD Hall, | o 2##atore
HD Room, HD Plate, Noise Gate+Comp+Eq
Cross Delay, Tempo Cross Delay, Tempo
Delay Mono, Tempo Delay Stereo, Control .
Consente di
Delay, Delay LR, Delay LCR, G Chorus, 2 . .
, impostare il
Modulator, SPX, Chorus, Symphonic, adaano della
) ) ) ) Ensemble Detune, Classic Flanger, Tempo guadag o
EQ High Gain EQ High Gain banda degli alti da

Flanger, Dynamic Flanger, Tempo Phaser,
Dynamic Phaser, Auto Pan, Tremolo, Rotary
Speaker 1, Ring Modulator, Dynamic Ring
Modulator, Dynamic Filter, Slice, HD Hall,
HD Room, HD Plate, NoiseGate+Comp+Eq

potenziare o
attenuare utilizzando
I'equalizzatore.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Cross Delay, Tempo Cross Delay, Tempo
Delay Mono, Tempo Delay Stereo, Control .
Consente di
Delay, Delay LR, Delay LCR, G Chorus, 2 impostare |a
i
Modulator, SPX Chorus, Symphonic, ; P dell
requenza della
EQ Low Fre EQ Low Frequenc Ensemble Detune, Classic Flanger, Tempo ba:da dei bassi da
w w i i
q quency Flanger, Dynamic Flanger, Tempo Phaser, tenzi
Dynamic Phaser, Auto Pan, Tremolo, Rotary p; enziare (t)'I' g
Speaker 1, Ring Modulator, Dynamic Ring |a. enulére :J fizzando
Modulator, Dynamic Filter, Slice, Comp equalizzatore.
Distortion, HD Hall, HD Room, HD Plate
Cross Delay, Tempo Cross Delay, Tempo
Delay Mono, Tempo Delay Stereo, Control .
Consente di
Delay, Delay LR, Delay LCR, G Chorus, 2 . .
, impostare il
Modulator, SPX Chorus, Symphonic, adaano della
) ) Ensemble Detune, Classic Flanger, Tempo guadag ] )
EQ Low Gain EQ Low Gain . banda dei bassi da
Flanger, Dynamic Flanger, Tempo Phaser, tenzi
nziar
Dynamic Phaser, Auto Pan, Tremolo, Rotary pt(: enziare (t)'l' g
Speaker 1, Ring Modulator, Dynamic Ring ? enu:.-zre Ltj Hizzando
Modulator, Dynamic Filter, Slice, Comp equalizzatore.
Distortion, HD Hall, HD Room, HD Plate
Consente di
impostare la
G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus,
Symphonic, Classic Flanger, Tempo frequenza della
EQ Mid Freq EQ Mid Frequency ymphonic, ' ger. p banda dei medi da
Flanger, Auto Pan, Tremolo, Comp .
. . . potenziare o
Distortion, NoiseGate+Comp+EQ o
attenuare utilizzando
I'equalizzatore.
Consente di
impostare il
G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus,
s honic. Classic Fl T guadagno della
'mphonic, Classic Flanger, Tempo i )
EQ Mid Gain EQ Mid Gain ymp g P banda dei medi da

Flanger, Auto Pan, Tremolo, Comp
Distortion, NoiseGate+Comp+EQ

potenziare o
attenuare utilizzando
I'equalizzatore.

EQ Mid Width

EQ Mid Width

G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus,
Symphonic, Classic Flanger, Tempo
Flanger, Auto Pan, Tremolo, Comp
Distortion, NoiseGate+Comp+EQ

Consente di
impostare I'ampiezza
della banda dei medi
da potenziare o
attenuare utilizzando
I'equalizzatore.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

EQ Position

M/S EQ Position

M/S EQ Compressor

Consente di
selezionare se I'EQ &
posizionato prima o
dopo il compressore.
"Pre" significa
"prima" e "post"
significa "dopo". "LC"
indica che é stato
aggiunto il filtro low-
cut. L'impostazione
Mid & mostrata
davanti alla barra (/),
mentre
l'impostazione Side &
mostrata dopo la
barra.

EQ Width

EQ Width

Noisy

Consente di
impostare 'ampiezza
da potenziare o
attenuare utilizzando
I'equalizzatore.

ER/Rev Balance

ER/Rev Balance

R3 Hall, R3 Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX
Room, SPX Stage, Space Simulator

Consente di
impostare il
bilanciamento di
livello della
riflessione iniziale e
dei suoni di
riverbero.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

F/R Depth

F/R Depth

Auto Pan

Consente di
impostare la
profondita del pan
sulla parte anteriore
e posteriore
(disponibile quando
PAN Direction &
impostato su L Turn
o R Turn).

FB Hi Dmp Ofs R

FB Hi Damp Offset R

Tech Modulation

Consente di
impostare I'offset sul
grado di decay nella
banda degli alti per il
canale R.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di regolare
R3 Hall, R3 Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX | I'attenuazione del
Room, SPX Stage, Space Simulator, Cross | suono ad alta
Delay, Tempo Cross Delay, Tempo Delay frequenza utilizzando
) Feedback High Mono, Tempo Delay Stereo, Control Delay, | il suono di feedback.
FB High Damp . . L
Damp Delay LR, Delay LCR, Classic Flanger, Minore ¢ il valore,
Early Reflection, Gated Reverb, Reverse piu rapida sara
Reverb, Comp Distortion Delay, Tech I'attenuazione dei
Modulation suoni ad alta
frequenza.
Consente di
. impostare I'offset sul
FB Level Ofs R FB Level Offset R Auto Synth, Tech Modulation . .
livello di feedback
per il canale R.
Consente di
FB Time L Feedback Time L Delay LR impostare [a durata
del feedback per il
delay sinistro.
Consente di
. . impostare la durata
FB Time R Feedback Time R Delay LR

del feedback per il
delay destro.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
VCM Flanger, VCM Phaser Mono, VCM impostare il livello
Phaser Stereo, Control Flanger, Control del segnale di uscita
Phaser restituito al blocco
Effect.
Feedback
Consente di
Spiralizer P. Spiralizer F. Te Spirali impostare il livello
I r It r m, It r
plralizer -, 'pl'a izer, fempo opiralize del segnale di uscita
P, Tempo Spiralizer F o
restituito al blocco
Effect.
Consente di
R3 Hall, R3 Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX | . . )
R SPX St S Simulator. Earl impostare il livello di
oom,' age, Space Simulator, Early feedback del delay
Reflection, Gated Reverb, Reverse Reverb |. . .
iniziale.
Cross Delay, Tempo Cross Delay, Tempo Consente di
Feedback Delay Mono, Tempo Delay Stereo, Control | impostare il livello
Delay, Delay LR, Delay LCR, G Chorus, 2 del suono con delay
Modulator, SPX Chorus, Classic Flanger, da rinviare
Tempo Flanger, Dynamic Flanger, Comp all'ingresso (la fase
Distortion Delay, Auto Synth, Tech viene invertita per i
Modulation valori negativi).
Feedback Level

Analog Delay Retro, Analog Delay Modern

Consente di
impostare il livello di
feedback del suono
con delay.

Tempo Phaser, Dynamic Phaser

Consente di
impostare il livello
del segnale emesso
dal phaser e
restituito all'ingresso
(invertito per i valori
negativi).

Feedback Lvl 1

Feedback Level 1

Pitch Change

Consente di
impostare il livello di
feedback del suono
con delay sul primo
instradamento.

Feedback Lvl 2

Feedback Level 2

Pitch Change

Consente di
impostare il livello di
feedback del suono
con delay sul
secondo
instradamento.

Feedback Time

Feedback Time

Delay LCR, Comp Distortion Delay

Consente di
impostare la durata
del delay del
feedback.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Filter Type

Filter Type

Lo-Fi

Consente di
selezionare il tipo di
effetto.

Dynamic Filter, Control Filter

Consente di
impostare il tipo di
filtro.

Beat Repeat

Consente di
impostare il tipo di
filtro per il suono
dell'effetto.

Fine 1

Fine 1

Pitch Change, Shimmer Reverb

Consente di
ottimizzare
l'intonazione del
primo instradamento.

Fine 2

Fine 2

Pitch Change, Shimmer Reverb

Consente di
ottimizzare
l'intonazione del
secondo
instradamento.

Flanger Control

Flanger Control

Control Flanger

Consente di
impostare il valore di
delay (valore di
Comb Filter) della
modulazione del
delay.

Consente di

Fold Fold Wave Folder . .
distorcere il suono.
Consente di

Fold Type Fold Type Wave Folder selezionare il livello
di distorsione.
Consente di
aggiungere il valore
di offset alla

Formant Offset Formant Offset Vocoder frequenza di taglio
del BPF per
I'ingresso del suono
dello strumento.
Consente di
cambiare la

. . frequenza di taglio di
Formant Shift Formant Shift Vocoder

ciascun BPF per
l'ingresso del suono
dello strumento.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Freeze

Freeze

Beat Repeat

Quando questo
parametro &
impostato su On, il
beat viene ripetuto.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Gain

Gain

U.S. High Gain

Consente di
impostare il
guadagno del
preamplificatore.

VCM Mini Booster

Consente di regolare
Gain di ShelfEQ.

Gain Boost

Gain Boost

U.S. Combo

Consente di
selezionare |l
guadagno
dell'amplificatore.

Gain Limit

Gain Limit

Upward Compressor

Consente di
impostare il livello
massimo di Gain.

Gate Time

Gate Time

Slice

Consente di
impostare il tempo di
gate di una slice.

Beat Repeat

Consente di
impostare il tempo di
gate dell'intero
suono.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Height

Height

Space Simulator

Consente di
impostare l'altezza
della stanza
simulata.

Hi Damp Freq

High Damp
Frequency

HD Hall, HD Room, HD Plate

Consente di regolare
I'attenuazione della
banda degli alti.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

High Attack

High Attack

Multi Band Comp

Consente di
impostare il tempo
necessario per
I'applicazione del
compressore alla
banda degli alti.

High Cut

High Cut

U.S. Combo

Consente di tagliare
la banda degli alti.

High Gain

High Gain

Multi Band Comp

Consente di
impostare il livello di
uscita della banda
degli alti.

High Gain L

High Subband Gain
Lch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda High
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale L).

High Gain R

High Subband Gain
Rch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda High
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale R).

High Level

High Level

Isolator

Consente di
impostare il livello
della banda degli alti.

High Mute

High Mute

Isolator

Consente di
disattivare l'audio per
la banda degli alti.

High Ratio

High Ratio

REV-X Hall, REV-X Room, HD Hall, HD
Room, HD Plate

Consente di regolare
il rapporto delle
frequenze alte.

Multi Band Comp

Consente di
impostare il rapporto
di compressione per
le frequenze alte.

High Threshold

High Threshold

Multi Band Comp

Consente di

impostare il livello di
ingresso minimo per
I'effetto da applicare
alla banda degli alti.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di regolare
la qualita del tono
. . nella frequenza piu
High Treble High Treble Jazz Combo alta
dell'impostazione
Treble.
Consente di
Rotary Speaker 2, VCM Rotary Speaker impostare il modo in
Horn Accel Horn Acceleration Classic, VCM Rotary Speaker Overdrive, cui la rotazione del
VCM Rotary Speaker Studio corno (alti) cambia
da Slow a Fast.
Consente di
Rotary Speaker 2, VCM Rotary Speaker impostare il modo in
Horn Decel Horn Deceleration Classic, VCM Rotary Speaker Overdrive, cui la rotazione del
VCM Rotary Speaker Studio corno (alti) cambia
da Fast a Slow.
Consente di
Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2, VCM | s
Rotary Speaker Classic, VCM Rota impostare la velocita
i
Horn Fast Horn Speed Fast ¥ op . ’ i di rotazione del
Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker ,
. corno (alti) per
Studio . .
l'impostazione Fast.
VCM Rotary Speaker Classic, VCM Rotary | Consente di
Horn Level Horn Level Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker impostare il volume
Studio del corno (alti).
Consente di
Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2, VCM | -,
Rotary Speaker Classic, VCM Rota impostare la velocita
i
Horn Slow Horn Speed Slow ¥ op ’ i di rotazione del

Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
Studio

corno (alti) per
l'impostazione Slow.

Horn Slow/Fast

Horn Slow/Fast Time

Rotary Speaker 1

Consente di
impostare il tempo di
transizione per la
velocita di rotazione
del corno (alti) per
passare da Slow a
Fast.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
REV-X Hall, REV-X Room, R3 Hall, R3 c e di
Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX Room, SPX | °nset” © | ' 1
impostare la bassa
Stage, Space Simulator, Ring Modulator, frep enza da tagliare
z i
Dynamic Ring Modulator, Auto Synth, .(-qu - g
. , utilizzando il filtro
Harmonic Enhancer, Early Reflection, Gated i
Reverb, Reverse Reverb passa-atto.
HPF Cutoff
HPF Cutoff Frequency Consente di
impostare la
frequenza di taglio
Vocoder del filtro passa-alto
applicato al suono in
ingresso dal
microfono.
Consente di
impostare il grado di
missaggio dell'uscita
HPF Output Lvi HPF Output Level Vocoder )
dal filtro passa-alto
con l'uscita dal
vocoder.
A B CDEFEGHI KLMNOP RS T UVW
o Nome del _— - . -
Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
REV-X Hall, REV-X Room, R3 Hall, R3 c e di
Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX Room, SPX | onset” © '|It .
Initial Delay Initial Delay Stage, Space Simulator, Early Reflection, impostare fl tempo d
delay per le

HD Hall, HD Room, HD Plate, Gated
Reverb, Reverse Reverb

riflessioni iniziali.

Initial Delay 1

Initial Delay 1

Pitch Change

Consente di
impostare la durata
del delay della prima
serie di effetti.

Initial Delay 2

Initial Delay 2

Pitch Change

Consente di
impostare la durata
del delay della
seconda serie di
effetti.

Initial Delay L

Initial Delay Lch

Ensemble Detune

Consente di
impostare la durata
del delay del canale
sinistro.

Initial Delay R

Initial Delay Rch

Ensemble Detune

Consente di
impostare la durata
del delay del canale
destro.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Input Level

Input Level

Bit Crusher, VCM Compressor 376, Rotary
Speaker 2, Parallel Compressor, Wave
Folder, VCM Mini Filter, VCM Mini Booster

Consente di
impostare il livello di
ingresso.

Input Mode

Input Mode

G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus, Auto
Pan, Tremolo, Lo-Fi

Consente di
selezionare se il
suono di ingresso &
mono o stereo.

Input Select

Input Select

Cross Delay, Tempo Cross Delay

Consente di
selezionare un
ingresso.

Inst Level

Inst Level

Vocoder

Consente di
impostare il livello di
ingresso per il suono
dello strumento.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Knee

Knee

Upward Compressor, Downward
Compressor

Consente di
impostare la curva
attorno a Threshold.
Piu alto & il valore,
piu bassa ¢ la curva.

A B CDE

E G H |

KLMNOP R S T U

v w

Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

L/R Depth

L/R Depth

Auto Pan

Consente di
impostare la
profondita del pan
sinistro e destro.

L/R Diffusion

L/R Diffusion

Tempo Delay Mono, Tempo Delay Stereo

Consente di
impostare la
differenza del delay
a destra e a sinistra
per creare ampiezza.

Lag

Lag

Tempo Cross Delay, Tempo Delay Mono,
Tempo Delay Stereo

Consente di
impostare una durata
di delay aggiuntiva
applicata al suono
con delay specificato
tramite la durata di
una nota.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Length

Length

Beat Repeat

Consente di
impostare la durata
di una ripetizione.

Level Offset

Dyna Level Offset

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser,
Dynamic Ring Modulator, Dynamic Filter

Consente di
impostare il valore di
offset aggiunto
all'uscita del circuito
di inviluppo.

LFO Depth

LFO Depth

SPX Chorus, Symphonic, Classic Flanger,
Tempo Flanger, Ring Modulator

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione.

Tempo Phaser

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione di fase.

Wave Folder

Consente di regolare
la profondita
dell'effetto LFO.

LFO Shape

LFO Shape

Wave Folder

Consente di regolare
la forma dell'LFO.

LFO Speed

LFO Speed

G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus,
Symphonic, Classic Flanger, Tremolo, Ring
Modulator, Multi FX

Consente di
impostare la
frequenza della
modulazione.

Tempo Flanger, Tempo Phaser

Consente di
specificare la
velocita di
modulazione in base
alla durata della
nota.

Auto Pan

Consente di
impostare la
frequenza del pan
automatico.

Wave Folder

Consente di regolare
la velocita dell'LFO.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

LFO Wave

LFO Wave

Classic Flanger, Ring Modulator

Consente di
selezionare I'onda
per la modulazione.

Auto Pan

Consente di
impostare la curva di
pan.

VCM Auto Wah

Consente di
selezionare I'onda:
sinusoidale o
quadrata.

Liveness

Liveness

Gated Reverb, Reverse Reverb, Early
Reflection

Consente di
impostare
I'attenuazione delle
riflessioni iniziali.

Ln Chg Quantz

Length Change
Quantize

Beat Repeat

Consente di
quantizzare la
temporizzazione per
la modifica del
parametro di
lunghezza.

Low Attack

Low Attack

Multi Band Comp

Consente di
impostare il tempo
necessario per
I'applicazione del
compressore alla
banda dei bassi.

Low Cut

Low Cut

U.S. Combo

Consente di tagliare
la banda dei bassi.

Low Gain

Low Gain

Multi Band Comp

Consente di
impostare il livello di
uscita per la banda
dei bassi.

Low Gain L

Low Subband Gain
Lch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Low
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale L).

Low Gain R

Low Subband Gain
Rch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Low
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale R).
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Low Level

Low Level

Isolator

Consente di
impostare il livello
per la banda dei
bassi.

Low Mute

Low Mute

Isolator

Consente di
disattivare I'audio per
la banda dei bassi.

Low Ratio

Low Ratio

REV-X Hall, REV-X Room

Consente di
impostare la
regolazione delle
frequenze basse.

Multi Band Comp

Consente di
impostare il rapporto
di compressione per
le frequenze basse.

Low Threshold

Low Threshold

Multi Band Comp

Consente di

impostare il livello di
ingresso minimo per
I'effetto da applicare
alla banda dei bassi.

VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCM
Pedal Wah

Consente di
impostare il valore
massimo per
I'intervallo variabile
del filtro wah.

Consente di
impostare il valore

Lower Range Lower Range Control Flanger massimo per
I'intervallo variabile
di Flanger Control.
Consente di
impostare il valore
Control Phaser massimo per
l'intervallo variabile
di Phase Control.
REV-X Hall, REV-X Room, R3 Hall, R3
Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX Room, SPX | Consente di
LPE Cutoff Stage, Space Simulator, Amp Simulator 2, impostare l'intervallo
LPF Cutoff Frequency Comp Distortion, Noisy, Ring Modulator, delle frequenze alte
Dynamic Ring Modulator, Auto Synth, Early | tagliate dal filtro
Reflection, Gated Reverb, Reverse Reverb, | passa-alto.
Auto Synth, Noisy
Consente di
aggiungere
LPF Resonance LPF Resonance Noisy caratteristiche

all'ingresso del filtro
passa-basso.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
) modificare |l
Luster Luster CS Ring Modulator . ,
bilanciamento della
frequenza del suono.
A B CDEFEGHI KL MNOP R ST UVW
o Nome del o . . -
Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di

M Comp Curve

Mid Compressor
Curve

M/S EQ Compressor

impostare la curva di
compressione del
compressore e la
quantita di
distorsione da
applicare alla
componente Mid di
M/S.

M EQ High Freq

Mid EQ High
Frequency

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare la
frequenza della
banda EQ alta da
applicare al
componente Mid di
M/S.

M EQ High Gain

Mid EQ High Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno della
banda EQ alta da
applicare alla
componente media
di M/S.

M EQ High Q

Mid EQ High Q

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il Q della
banda EQ alta da
applicare alla
componente media
di M/S. Quando Q &
impostato al valore
piu basso, viene
utilizzato I'HSF.

M EQ Low Freq

Mid EQ Low
Frequency

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare la
frequenza della
banda EQ bassa da
applicare alla
componente media
di M/S.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

M EQ Low Gain

Mid EQ Low Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno della
banda EQ bassa da
applicare alla
componente media
di M/S.

MEQ Low Q

Mid EQ Low Q

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il Q della
banda EQ bassa da
applicare alla
componente media
di M/S. Quando Q &
impostato sul valore
piu basso, viene
utilizzato LSF.

M Gain

Mid Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno di uscita
da applicare al
componente Mid di
M/S.

M Makeup Gain

Mid Makeup Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno di uscita
del compressore da
applicare al
componente Mid di
M/S.

M Threshold

Mid Threshold

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il livello
iniziale del
compressore da
applicare al
componente Mid di
M/S.

M/S

M/S

Bit Crusher

Quando questo
parametro € attivo,
ogni suono prodotto
al centro, a sinistra e
a destra cambia
singolarmente.

M/S Balance

M/S Balance

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
bilanciamento del
mix tra i componenti
Mid e Side di M/S.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Make Up Gain

Make Up Gain

Upward Compressor, Downward
Compressor

Consente di regolare
il livello del segnale
in uscita dal
compressore.

Manual

Manual

VCM Flanger

Consente di
impostare il valore di
offset della
modulazione del
delay.

VCM Phaser Mono, VCM Phaser Stereo

Consente di
impostare il valore di
offset della
modulazione di fase.

Master Volume

Master Volume

U.S. High Gain, British Lead, British Legend

Consente di regolare
il guadagno
dell'amplificatore.

Mic Input Level

Mic Input Level

Vocoder

Consente di
impostare il livello
dell'ingresso dal
microfono.

Mic L-R Angle

Mic L-R Angle

Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2, VCM
Rotary Speaker Classic, VCM Rotary
Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
Studio

Consente di
impostare I'angolo
L/R del microfono
per estrarre il suono
dall'uscita.

Mic Out Gate

Mic Output Gate
Switch

Vocoder

Disattivato: consente
di trasmettere
sempre l'uscita
dell'HPF e di Noise
Generator.

Attivato: consente di
trasmettere 'uscita
del'HPF e di Noise
Generator quando &
presente l'ingresso
audio del suono dello
strumento.

Mic Position

Mic Position

U.S. Combo, Jazz Combo, U.S. High Gain,
British Lead, British Combo, British Legend,
Rotary Speaker 2

Consente di
impostare la
posizione del
microfono rispetto
all'altoparlante.

Mid

Middle

British Lead, British Legend, Jazz Combo,
U.S. High Gain

Consente di
impostare la qualita
del tono della banda
dei medi.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Mid 1 Gain L

Mid1 Subband Gain
Lch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Mid1
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale L).

Mid 1 Gain R

Mid1 Subband Gain
Rch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Mid1
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale R).

Mid 2 Gain L

Mid2 Subband Gain
Lch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Mid2
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale L).

Mid 2 Gain R

Mid2 Subband Gain
Rch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Mid2
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale R).

Mid 3 Gain L

Mid3 Subband Gain
Lch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Mid3
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale L).

Mid 3 Gain R

Mid3 Subband Gain
Rch

Stereophonic Optimizer

Consente di
impostare il
guadagno risultante
della banda Mid3
dopo la regolazione
del suono stereo
(canale R).

Mid Attack

Mid Attack

Multi Band Comp

Consente di
impostare il tempo
necessario per
I'applicazione del
compressore alle
frequenze medie.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Mid Cut

Mid Cut

U.S. Combo

Consente di tagliare
le frequenze medie.

Mid Gain

Mid Gain

Multi Band Comp

Consente di
impostare il livello di
uscita delle
frequenze medie.

Mid Level

Mid Level

Isolator

Consente di
impostare il livello
per le frequenze
medie.

Mid Mute

Mid Mute

Isolator

Consente di
disattivare I'audio per
le frequenze medie.

Mid Ratio

Mid Ratio

Multi Band Comp

Consente di
impostare il rapporto
di compressione per
le frequenze medie.

Mid Sweep

Mid Sweep

U.S. Combo

Consente di regolare
l'intervallo di
frequenze all'interno
del quale vengono
tagliate le frequenze
medie.

Mid Threshold

Mid Threshold

Multi Band Comp

Consente di

impostare il livello di
ingresso minimo per
I'effetto da applicare
alla banda dei medi.

Mid Width

Mid Width

U.S. Combo

Consente di
impostare I'ampiezza
di banda per il taglio
delle frequenze
medie.

Mix

Mix

VCM Flanger, Control Flanger

Consente di
impostare il volume
dell'audio degli
effetti.

Mix Level

Mix Level

Harmonic Enhancer

Consente di
impostare il livello
del suono con effetti
missato con il suono
diretto.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
Noisy, Auto Synth, Tech Modulation, impostare la
Mod Depth

Mod Depth

Shimmer Reverb

profondita della
modulazione.

Modulation Depth

Rotary Speaker 2

Consente di
impostare la
profondita delle
modifiche cicliche nel
volume.

Mod Dpt Ofs R

Mod Depth Offset R

Auto Synth

Consente di
impostare I'offset
sulla profondita della
modulazione per il
canale R.

Mod Feedback

Mod Feedback

Noisy

Consente di
impostare il livello di
feedback per la
modulazione.

Mod Gain

Mod Gain

Tech Modulation

Consente di
impostare il livello
del guadagno della
modulazione.

Mod LPF Cutoff

Mod LPF Cutoff
Frequency

Tech Modulation

Consente di
impostare la
frequenza di taglio
del filtro passa-basso
applicato al suono
modulato.

Mod LPF Res

Mod LPF Resonance

Tech Modulation

Consente di
aggiungere
caratteristiche al
suono modulato
utilizzando il filtro
passa-basso.

Mod Mix

Mod Mix Balance

Noisy, Tech Modulation

Consente di
impostare il
bilanciamento del
missaggio del suono
modulato.

Mod Phase

Modulation Phase

Classic Flanger

Consente di
impostare la
differenza di fase L/R
dell'onda modulata.

Mod Speed

Mod Speed

Noisy, Auto Synth, Tech Modulation

Consente di
impostare la velocita
di modulazione.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
selezionare il tipo di
Mod Wave Type Mod Wave Type Auto Synth
onda per la

modulazione.

Mode

Mode

VCM Phaser Mono, VCM Phaser Stereo,
Control Phaser

Consente di
impostare un
elemento per
modificare il tipo di
phaser o, piu
specificatamente, il
fattore per formare
I'effetto phaser.

British Combo

Consente di
cambiare il
preamplificatore.

Modulation

Modulation

CS Ring Modulator

Consente di
impostare la quantita
di modulazione.

Modulator Lvl

Modulator Input
Level

Ring Modulator

Consente di
impostare il livello
del modulatore.

Move Speed

Move Speed

Talking Modulator

Consente di
impostare il tempo
necessario per
passare al suono
specificato dal
parametro Vowel.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Noise Level

Background Noise
Level

VCM Rotary Speaker Classic, VCM Rotary
Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
Studio

Consente di
impostare la quantita
di rumore di fondo.

Noise Level

Vocoder

Consente di
impostare il livello di
ingresso del rumore.

Digital Turntable

Consente di
impostare il livello di
rumore.

Noise LPF Q

Noise LPF Q

Digital Turntable

Consente di
impostare la
risonanza del filtro
passa-basso
applicata al rumore.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Noise Switch

Background Noise
Off/On

VCM Rotary Speaker Classic, VCM Rotary
Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
Studio

Consente di attivare
o disattivare |l
rumore id fondo.

Noise Tone

Noise Tone

Digital Turntable

Consente di
impostare la qualita
del tono del rumore.

Normal

Normal

British Combo

Consente di regolare
il volume del suono
con una risposta
dell'equalizzatore
neutra.

Ns Gate Atk

Noise Gate Attack

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il tempo
necessario per
I'applicazione del
noise gate.

Ns Gate Rls

Noise Gate Release

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il tempo
necessario per
rendere inattivo il
noise gate.

Ns Gate Thrs

Noise Gate
Threshold

NoiseGate+Comp+Eq

Consente di
impostare il livello di
ingresso minimo per
I'applicazione del
noise gate.

Ns LPF Cutoff

Noise LPF Cutoff
Frequency

Digital Turntable

Consente di
impostare la
frequenza da tagliare
utilizzando il filtro
passa-basso
applicato al rumore.

Ns Mod Depth

Noise Mod Depth

Digital Turntable

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione del
rumore.

Ns Mod Speed

Noise Mod Speed

Digital Turntable

Consente di
impostare la velocita
della modulazione
del rumore.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
. Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer | impostare il valore
Offset Filter Offset

P, Tempo Spiralizer F

dell'intonazione
iniziale in semitoni.

Ofs Transition

Offset Transition
Rate

Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer
P, Tempo Spiralizer F

Consente di
impostare il tempo di
transizione affinché il
valore di offset passi
al nuovo valore.

Consente di attivare

Isolator o disattivare
On/Off Switch On/Off Switch lisolatore.
St honic Optimi Consente di attivare
re n mizer
ereophonic Lptimize o disattivare I'effetto.
Consente di
OSCF impostare la
Osc Freq requency Ring Modulator frequenza per la
Coarse .
modulazione
dell'onda di ingresso.
Consente di regolare
. . . la frequenza per la
Osc Freq Fine OSC Frequency Fine | Ring Modulator .
modulazione
dell'onda di ingresso.
VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCM Consente d
Output Output Y ’ Y ’ impostare il livello di
Pedal Wah .
uscita.
Consente di
Filter Output Level Control Filter impostare il livello di
uscita del filtro.
Amp Simulator 1, Amp Simulator 2, Comp
Distortion, Comp Distortion Delay, U.S.
Combo, Jazz Combo, U.S. High Gain,
British Combo, British Lead, British Legend,
Multi FX, Small Stereo, VCM Compressor .
. Consente di
Outout Level 376, Classic Compressor, VCM EQ 501, . tare il livello di
uipdt teve Talking Modulator, Lo-Fi, Bit Crusher, Vinyl |mp$s are fHivetio d
scita.
Output Level Break, Beat Repeat, Rotary Speaker 2, usct

Downward Compressor, Upward
Compressor, Parallel Compressor,
Presence, Wave Folder, VCM Mini Filter,
VCM Mini Booster, CS Ring Modulator

Vocoder

Consente di
impostare il livello di
uscita del vocoder.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Output Level 1

Output Levell

Pitch Change

Consente di
impostare il livello di
uscita sul primo
instradamento.

Output Level 2

Output Level2

Pitch Change

Consente di
impostare il livello di
uscita sul secondo
instradamento.

Overdrive

Overdrive

Amp Simulator 1, Amp Simulator 2, Comp
Distortion, Comp Distortion Delay, VCM
Auto Wah, VCM Touch Wah, VCN Pedal
Wah

Consente di
impostare il livello di
distorsione.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Pan 1

Pan 1

Pitch Change

Consente di
impostare il pan sul
primo instradamento.

Pan 2

Pan 2

Pitch Change

Consente di
impostare il pan sul
secondo
instradamento.

Pan AEG Min Lvl

Pan AEG Min Level

Slice

Consente di
impostare il livello
minimo del
generatore di
inviluppo
dell'ampiezza sul
suono panpottato.

Pan AEG Type

Pan AEG Type

Slice

Consente di
impostare il tipo di
generatore di
inviluppo
dell'ampiezza sul
suono panpottato.

Pan Depth

Pan Depth

Slice

Consente di
impostare la
profondita del pan.

Pan Direction

Pan Direction

Auto Pan

Consente di
impostare il tipo di
pan automatico.

Pan Type

Pan Type

Slice

Consente di
impostare il tipo di
pan.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Panning

Panning

Jazz Combo

Consente di
impostare la
diffusione del
coro/vibrato.

Pedal Control

Pedal Control

VCM Pedal Wah

Consente di
controllare la
frequenza di taglio
del filtro wah.

Phase Control

Phase Control

Control Phaser

Consente di
impostare la
profondita della
modulazione di fase.

Phase Differ

LFO Phase
Difference

Tempo Flanger, Tremolo

Consente di
impostare la
differenza di fase L/R
dell'onda modulata.
(nessuna differenza
di fase per 0 gradi o
il valore 64).

Phase Reset

LFO Phase Reset

Tempo Flanger, Tempo Phaser, Slice

Consente di
impostare come
viene ripristinata la
fase iniziale
dell'LFO.

Phase Shift Ofs

Phase Shift Offset

Tempo Phaser

Consente di
impostare il valore di
offset della
modulazione di fase.

Phaser Sw

Phaser SW

Multi FX

Consente di
impostare il tipo di
phaser.

Pitch 1

Pitch 1

Pitch Change, Shimmer Reverb

Consente di
impostare
I'intonazione per il
primo instradamento
in semitoni.

Pitch 2

Pitch 2

Pitch Change, Shimmer Reverb

Consente di
impostare
I'intonazione per il
secondo
instradamento in
semitoni.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

P1/P2 Balance

Pitch 1/Pitch 2
Balance

Shimmer Reverb

Consente di
impostare il
bilanciamento del
volume del suono
con una variazione di
intonazione sul primo
instradamento e del
sSuoNno con una
variazione di
intonazione sul
secondo
instradamento.

P1&P2 DIy Ofs

Pitch 1 & Pitch 2
Delay Offset

Shimmer Reverb

Consente di
impostare il valore di
offset del delay del
suono con una
variazione di
intonazione sul primo
instradamento e del
suono con una
variazione di
intonazione sul
secondo
instradamento.

P1&P2 Panning

Pitch 1/Pitch 2
Panning

Shimmer Reverb

Consente di
impostare il pan per
il suono con una
variazione di
intonazione sul primo
instradamento e del
suono con una
variazione di
intonazione sul
secondo
instradamento.

Pitch Sweep

Pitch Sweep

Beat Repeat

Consente di
impostare
I'intonazione in modo
che cambi
gradualmente in
ciascuna ripetizione.

Plate Type

Plate Type

HD Plate

Consente di
impostare la
modalita di risonanza
del suono.

Play Speed

Play Speed

Beat Repeat

Consente di
impostare la velocita
di riproduzione.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
impostare la
PM Depth PM Depth G Chorus, 2 Modulator, Tremolo

profondita della
modulazione pitch.

Post-comp HPF

Post-comp HPF

Upward Compressor, Downward
Compressor

Consente di
impostare la
frequenza di taglio
del filtro passa-alto
che segue il
compressore.

Pre Mod HPF F

Pre Mod HPF Cutoff
Frequency

Tech Modulation

Consente di
impostare la
frequenza di taglio
del filtro passa-alto
prima che venga
applicata la
modulazione.

Preamp

Preamp

British Lead

Consente di
impostare il
guadagno del
preamplificatore.

Pre-Delay

Pre-Delay

Shimmer Reverb

Consente di
impostare il tempo di
delay per le
riflessioni iniziali.

Pre-LPF Cutoff

Consente di
impostare la
frequenza di taglio

Pre-LPF Cutoff Frequency Lo-Fi del filtro passa-basso
per il taglio dell'alta
frequenza.
Consente di
aggiungere

Pre-LPF Res Pre-LPF Resonance | Lo-Fi caratteristiche
all'ingresso del filtro
passa-basso.
Consente di

Presence impostare il livello
dell'effetto.

Presence Presence

Amp Simulator 1, Comp Distortion Delay Consente di

U.S. Combo, U.S. Hi Gain, British Lead, potenziare le

British Legend frequenze alte.
A B CDEEGH I K LMNOP RS TITUVW
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Consente di
impostare il
bilanciamento del

R/H Balance Rotor/Horn Balance | Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2
volume del corno
(alti) e del rotore
(woofer).
Consente di creare
Random Random Beat Repeat una ripetizione
casuale.
Comp Distortion, VCM Compressor 376, Consente di
Ratio Ratio Classic Compressor, Downward impostare il rapporto
Compressor, Upward Compressor del compressore.
Consente di
) ) impostare il tempo
Comp Distortion, VCM Compressor 376, . . i
. necessario affinché
Release Release Classic Compressor, Downward

Compressor, Upward Compressor

I'effetto del
compressore Si
dissolva.

Release Curve

Release Curve

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser,
Dynamic Ring Modulator, Dynamic Filter

Consente di
impostare la curva di
rilascio del circuito di
inviluppo.

Release Time

Release Time

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser,
Dynamic Ring Modulator, Dynamic Filter

Consente di
impostare il tempo di
rilascio del circuito di
inviluppo.

Beat Repeat

Consente di
impostare il tempo di
rilascio del gate per
I'intero suono.

Repeat

Repeat

Beat Repeat

Consente di attivare
o disattivare la
ripetizione.

Resonance

Resonance

Dynamic Filter, Control Filter, VCM Mini
Filter, VCM Mini Booster

Consente di
aggiungere
caratteristiche al
filtro.

Beat Repeat

Consente di
impostare la
risonanza del filtro
per il suono
dell'effetto.

Resonance Ofs

Resonance Offset

VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCN
Pedal Wah

Consente di
impostare il valore di
offset sulla
risonanza.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Retrigger Cycle

Retrigger Cycle

Beat Repeat

Consente di
impostare il ciclo per
riattivare la
ripetizione.

Reverb Delay

Reverb Delay

R3 Hall, R3 Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX
Room, SPX Stage, Space Simulator

Consente di
impostare il tempo di
delay dalle riflessioni
iniziali al riverbero.

Reverb Time

Reverb Time

REV-X Hall, REV-X Room, R3 Hall, R3
Room, R3 Plate, SPX Hall, SPX Room, SPX
Stage, Space Simulator, HD Hall, HD

Room, HD Plate

Consente di
impostare la durata
del riverbero.

. Consente di
REV-X Hall, REV-X Room, Early Reflection, | .
. . impostare la
Room Size Room Size HD Hall, HD Room, Gated Reverb, Reverse | . .
dimensione della
Reverb
stanza.
Consente di
Rotary Speaker 2. VCM Rotary Speak impostare la velocita
. ° ar}'/ peaKer <, otary spea .er di rotazione del
Rotor Accel Rotor Acceleration Classic, VCM Rotary Speaker Overdrive,
VCM Rotary Speaker Studio rotore (woofer) per
i
¥ op Y passare da Slow a
Fast.
Consente di
Rotary Speaker 2. VCM Rotarv Speaker impostare la velocita
) ry peaKer z, olary spea .e di rotazione del
Rotor Decel Rotor Deceleration Classic, VCM Rotary Speaker Overdrive,
VCM Rotary Speaker Studio rotore (woofer) per
i
¥ op “ passare da Fast a
Slow.
Consente di
Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2, VCM | . ",
Rotary Speaker Classic, VCM Rota impostare la velocita
i
Rotor Fast Rotor Speed Fast vop ) ’ v di rotazione del
Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
. rotore (woofer) per
Studio N .
I'impostazione Fast.
VCM Rotary Speaker Classic, VCM Rotary | Consente di
Rotor Level Rotor Level Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker impostare il volume
Studio del rotore (woofer).
Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2, VCM Consente di
Rotary Speaker C’I ° 'aryVCﬁl)\;Z etr ’ impostare la velocita
Rotor Slow Rotor Speed Slow otaly opeaker LIassic, orary di rotazione del

Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
Studio

rotore (woofer) per
l'impostazione Slow.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Rotor Slow/Fast

Rotor Slow/Fast
Time

Rotary Speaker 1

Consente di
impostare il tempo di
transizione per la
velocita di rotazione
del rotore (woofer)
per passare da Slow
a Fast.

Rtg Attack T

Retrigger Attack
Time

Beat Repeat

Consente di
impostare il tempo di
Attack di Gate
applicato all'intero
suono.

Rtg Gate Time

Retrigger Gate Time

Beat Repeat

Consente di
impostare il tempo di
gate dell'intero
suono.

Rtg Quantize

Retrigger Quantize

Beat Repeat

Quando questo
parametro &
impostato su On, il
suono viene ripetuto
all'inizio della misura
impostata nel
sequencer integrato.

Rtg Release T

Retrigger Release
Time

Beat Repeat

Consente di
impostare il tempo di
rilascio del gate per
I'intero suono.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

S Comp Curve

Side Compressor
Curve

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare la curva di
compressione del
compressore e la
quantita di
distorsione da
applicare al
componente Side di
M/S.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
impostare la
Side EQ Hiah frequenza della
j i
S EQ High Freq g M/S EQ Compressor banda EQ alta da
Frequency

applicare alla
componente laterale
di M/S.

S EQ High Gain

Side EQ High Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno della
banda EQ alta da
applicare alla
componente laterale
di M/S.

S EQ High Q

Side EQ High Q

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il Q della
banda EQ alta da
applicare alla
componente laterale
di M/S.

S EQ Low Freq

Side EQ Low
Frequency

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare la
frequenza della
banda EQ bassa da
applicare alla
componente laterale
di M/S.

S EQ Low Gain

Side EQ Low Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno della
banda EQ bassa da
applicare alla
componente laterale
di M/S.

SEQLowQ

Side EQ Low Q

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il Q della
banda bassa dellEQ
da applicare alla
componente laterale
di M/S. Quando Q &
impostato sul valore
piu basso, viene
utilizzato LSF.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
impostare il
. . . guadagno di uscita
S Gain Side Gain M/S EQ Compressor

da applicare alla
componente laterale
di M/S.

S Makeup Gain

Side Makeup Gain

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il
guadagno di uscita
del compressore da
applicare alla
componente laterale
di M/S.

S Threshold

Side Threshold

M/S EQ Compressor

Consente di
impostare il livello
iniziale del
compressore da
applicare al
componente Side di
M/S.

Sample Rate

Sample Rate

Bit Crusher

Consente di
abbassare Sample
Rate.

Sampling Freq

Sampling Frequency
Control

Lo-Fi

Consente di
controllare la
frequenza di
campionamento.

SC EQ Freq

Side Chain EQ
Frequency

Downward Compressor, Upward
Compressor

Consente di
impostare la
frequenza
dell'equalizzatore
utilizzato per rilevare
il livello del
compressore.

SC EQ Gain

Side Chain EQ Gain

Downward Compressor, Upward
Compressor

Consente di
impostare il
guadagno
dell'equalizzatore
utilizzato per rilevare
il livello del
compressore.

SCEQQ

Side Chain EQ Q

Downward Compressor, Upward
Compressor

Consente di
impostare I'ampiezza
di banda
dell'equalizzatore
utilizzato per rilevare
il livello del
compressore.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Scale Type

Spiral Step Scale
Type

Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer
P, Tempo Spiralizer F

Consente di
impostare come
apportare modifiche
quando Step Mode &
impostato su Scale.

Semitones

Spiral Step
Semitones

Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer
P, Tempo Spiralizer F

Consente di
specificare
I'ampiezza della
variazione in
semitoni quando
Step Mode &
impostato su
Semitone.

Send to Noise

Dry Send to Noise

Digital Turntable

Consente di
impostare il livello
del segnale diretto
inviato all'effetto del
rumore.

Sensitivity

Sensitivity

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser,
Dynamic Ring Modulator, Dynamic Filter

Consente di
impostare la
sensibilita della
modulazione
applicata alla
modifica
dell'ingresso.

VCM Touch Wah

Consente di
impostare la
sensibilita della
modifica del filtro
wah applicata alla
modifica
dell'ingresso.

SEQ Clock

SEQ Clock

Wave Folder

Consente di regolare
la velocita del
sequencer integrato.

SEQ Depth

SEQ Depth

Wave Folder

Consente di regolare
la profondita
dell'effetto sul
sequencer integrato.

SEQ Pattern

SEQ Pattern

Wave Folder

Consente di
selezionare il pattern
sul sequencer
integrato.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
impostare la
SEQ Ph Reset SEQ Phase Reset Wave Folder modalita per

reimpostare il
sequencer integrato.

SEQ Variation

SEQ Variation

Wave Folder

Consente di
cambiare il
comportamento del
sequencer integrato.

Shimmer Fdbk

Shimmer Feedback

Shimmer Reverb

Consente di regolare
il livello di feedback
del suono con una
variazione di
intonazione.

Shimmer Gain

Shimmer Gain

Shimmer Reverb

Consente di regolare
il livello del suono
con una variazione di
intonazione.

Shimmer HPF

Shimmer HPF
Frequency

Shimmer Reverb

Consente di
impostare la
frequenza di taglio
del filtro passa-alto
per il taglio della
bassa frequenza del
suono con una
variazione di
intonazione.

Shimmer LPF

Shimmer LPF
Frequency

Shimmer Reverb

Consente di
impostare la
frequenza di taglio
del filtro passa-basso
per il taglio dell'alta
frequenza del suono
con una variazione di
intonazione.

Side Bit

Side Bit

Bit Crusher

Consente di ridurre
la precisione del bit
per la catena
laterale.

Side Chain EQ

Side Chain EQ
Switch

Downward Compressor, Upward
Compressor

Consente di attivare
o disattivare
I'equalizzatore
utilizzato per rilevare
il livello del
compressore.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Side Chain Lvl

Side Chain Input
Level

VCM Compressor 376, Classic Compressor,
Dyna Flanger, Dyna Phaser, Dyna Ring
Mod, Dyna Filter, Multi Band Comp

Consente di
impostare il livello
dell'ingresso sul
circuito di controllo
per la catena
laterale.

Consente di ridurre

Side Smpl Rate Side Sample Rate Bit Crusher Sample Rate per il
lato.
Consente di
impostare la
Size Size Shimmer Reverb dimensione
apparente dello
spazio del riverbero.
Consente di
configurare il livello
. . . dell'impostazione
Smpl Rate Link Sample Rate Link Bit Crusher . ,
Side che segue |l
valore Mid quando
M/S é attivo.
Consente di
Space Type Space Type Space Simulator s.ele2|or?are I .t|po di
simulazione di
spazio.
Consente di
. . enfatizzare le
Speaker Air Speaker Air U.TS.. Combo, Ja.z'z Combo, U'S: ,ngh Gain, caratteristiche della
British Lead, British Combo, British Legend
cassa
dell'altoparlante.
Consente di
. ) ) selezionare il tipo di
Amp Simulator 1, Comp Distortion Delay . ,
simulazione
Speaker Type Speaker Type dell'altoparlante.

U.S. Combo, Jazz Combo, U.S. High Gain,
British Lead, Small Stereo, British Combo,
British Legend, Multi FX

Consente di
impostare il tipo di
altoparlante.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Speed

Speed

VCM Flanger

Consente di
impostare la
frequenza dell'onda
LFO che controlla la
modifica ciclica della
modulazione di
delay.

VCM Phaser Mono, VCM Phaser Stereo

Consente di
impostare la
frequenza dell'onda
LFO che controlla la
modifica ciclica della
modulazione di fase.

VCM Auto Wah

Consente di
impostare la velocita
dell'LFO.

Vinyl Break

Consente di
impostare l'intervallo
di tempo durante il
quale il suono si
interrompe.

CS Ring Modulator

Consente di
impostare la
frequenza di
modulazione.

Speed Adjust

Speed Adjust

Vinyl Break

Consente di regolare
con precisione la
velocita.

Speed Control

Speed Control

Rotary Speaker 1, Rotary Speaker 2

Consente di
cambiare la velocita
di rotazione (Slow o
Fast).

VCM Rotary Speaker Classic, VCM Rotary
Speaker Overdrive, VCM Rotary Speaker
Studio

Consente di
cambiare la velocita
di rotazione (Slow,
Stop o Fast).

Spiral

Spiral Switch

Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer
P, Tempo Spiralizer F

Consente di attivare
o disattivare I'LFO.

Spiral Speed

Spiral Speed

Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer
P, Tempo Spiralizer F

Consente di
impostare la velocita
della variazione di
intonazione.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
impostare il ciclo
Spiral S Spiral S Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer | standard per
ral Sync ral Sync
Pl Y Ph 4 P, Tempo Spiralizer F modificare
l'intonazione in
passi.
Consente di
S d S d Ensemble Detune, VCM Flanger, VCM impostare la
prea prea Phaser Stereo, Control Phaser modalita di diffusione
del suono.
Consente di
VCM Phaser Mono, VCM Phaser Stereo, : ,
. impostare il numero
Stage Stage Tempo Phaser, Dynamic Phaser, Control . . .
di passi per lo shifter
Phaser ;
di fase.
Consente di
impostare
. Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer | l'intonazione in modo
Step Mode Spiral Step Mode o ..
P, Tempo Spiralizer F che cambi in modo
continuo (uniforme) o
per gradi.
Consente di
. . L L impostare il tempo di
Spiral Step Spiralizer P, Spiralizer F, Tempo Spiralizer

Step Transition

Transition Rate

P, Tempo Spiralizer F

transizione affinché
l'intonazione cambi
per gradi.

Consente di
aumentare la
componente laterale

St E: d St E: d M/S EQ C
ereo Expan ereo Expander Q Compressor di MIS per
amplificare I'effetto
M/S.
Consente di creare
. . . un suono stereo
Stereoize Stereoize CS Ring Modulator .
diffuso a destra e a
sinistra.
A B CDETEGHI KL MNOP RS TUVW
- Nome del o - . -
Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
Consente di
Parallel Compressor, Presence, VCM Mini | apportare varie
Texture Texture

Filter, VCM Mini Booster

modifiche al timbro
degli effetti.
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Nome del

Nome visualizzato Tipi di effetto che utilizzano il parametro Descrizione
parametro
. ) . Consente di
Comp Distortion, Classic Compressor, . . .
impostare il livello di
Threshold Threshold Downward Compressor, Upward . ,
ingresso per |'effetto
Compressor .
da applicare.
Consente di
Dyna Threshold Dynamic Flanger, Dynamic Phaser, impostare il livello
Threshold Level N S . Co
Level Dynamic Ring Modulator, Dynamic Filter minimo a cui si attiva
il circuito di inviluppo.
Consente di
apportare una
Time Sweep Time Sweep Beat Repeat modifica graduale
alla durata di
ciascuna ripetizione.
Rotary Speaker 2, VCM Rotary Speaker Consente di
Tone Tone Classic, VCM Rotary Speaker Overdrive, impostare il controllo
VCM Rotary Speaker Studio del tono.
Consente di
. . i selezionare la
Tone Shift Tone Shift British Lead L .
caratteristica di
controllo del tono.
Consente di
impostare la velocita
Delay T, i di transizione per
elay Transition
Transition Rate v Control Delay modificare il Delay

Rate

Time corrente in
base al nuovo
valore.

Treble

Treble

British Combo, British Lead, British Legend,
Jazz Combo, U.S. High Gain

Consente di regolare
la qualita del tono
degli alti.

Trm LFO Depth

Tremolo LFO Depth

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare la
profondita dell'effetto
Tremolo.

Trm LFO Spd

Tremolo LFO Speed

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di
impostare la velocita
LFO dell'effetto
Tremolo.

Trm On/Off

Tremolo On/Off

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di attivare
o disattivare I'effetto
Tremolo.

Trm Phase

Tremolo Phase

GS1 Ensemble & Tremolo

Consente di invertire
L e R della fase LFO
dell'effetto Tremolo.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Type

Type

VCM Flanger, Control Flanger

Consente di
selezionare il tipo di
flanger.

VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCN
Pedal Wah

Consente di
selezionare il tipo
wah.

Early Reflection, Gated Reverb, Reverse
Reverb

Consente di
selezionare il tipo di
riflessione.

US High Gain, British Lead

Consente di
selezionare il tipo di
amplificatore.

Analog Delay Retro, Analog Delay Modern

Consente di
impostare il carattere
del delay.

Parallel Compressor

Consente di
impostare il tipo di
compressore.

Mini Filter, Mini Boost

Consente di
impostare il tipo di
filtro.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Upper Range

Upper Range

VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCN
Pedal Wah

Consente di
impostare il valore
massimo per
I'intervallo variabile
del filtro wah.

Control Flanger

Consente di
impostare il valore
massimo per
I'intervallo variabile
di Flanger Control.

Control Phaser

Consente di
impostare il valore
massimo per
I'intervallo variabile
di Phase Control.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Vib Speed

Vib Speed

Jazz Combo

Consente di
impostare la velocita
del vibrato.
Disponibile quando
Chorus & impostato
su Vib.

Vocoder Attack

Vocoder Attack

Vocoder

Consente di
impostare il valore di
attacco dell'uscita
del vocoder.

Vocoder Rls

Vocoder Release

Vocoder

Consente di
impostare il valore di
rilascio dell'uscita del
vocoder.

Volume

Volume

U.S. Combo, Jazz Combo

Consente di
impostare il livello
del preamplificatore.

Vowel

Vowel

Talking Modulator

Consente di
selezionare un tipo di
vocale.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Wah Pedal

Wah Pedal

Multi FX

Consente di
impostare la
posizione del pedale
wah.

Wah Sw

Wah SW

Multi FX

Consente di
impostare il tipo wah.

Wall Vary

Wall Vary

Space Simulator

Consente di
impostare il tipo di
parete della stanza
simulata. Valori piu
alti producono
riflessioni piu diffuse.

Width

Width

Space Simulator

Consente di
impostare la
larghezza della
stanza simulata.

Width High

Width High

Stereophonic Optimizer

Consente di regolare
il bilanciamento
stereo della banda
High.
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Nome visualizzato

Nome del
parametro

Tipi di effetto che utilizzano il parametro

Descrizione

Width Low

Width Low

Stereophonic Optimizer

Consente di regolare
il bilanciamento
stereo della banda
Low.

Width Mid 1

Width Mid1

Stereophonic Optimizer

Consente di regolare
il bilanciamento
stereo della banda
Mid1.

Width Mid 2

Width Mid2

Stereophonic Optimizer

Consente di regolare
il bilanciamento
stereo della banda
Mid2.

Width Mid 3

Width Mid3

Stereophonic Optimizer

Consente di regolare
il bilanciamento
stereo della banda
Mid3.

Word Length

Word Length

Lo-Fi

Consente di
impostare la
risoluzione del suono
o quanto il suono
risulta grossolano.
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Procedure di scelta rapida

Premendo contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e un altro pulsante, & possibile utilizzare le
procedure di scelta rapida per accedere immediatamente alle funzioni mostrate di seguito.

B Uso del pulsante [SHIFT]

Procedura Funzione

Consente di impostare le manopole sulla modalita ad alta
precisione o con incrementi piu piccoli (le modifiche dei valori
vengono rallentate).

Utile quando si apportano regolazioni precise ai valori.

[SHIFT] + manopola 1-8

[SHIFT] + [EDIT/ (D ] Consente di richiamare la schermata Copy/Exchange.

Consente di registrare il valore Assign 1-8 assegnato alla

[SHIFT] + KNOB POSITION [LEFT]
manopola sul pulsante KNOB POSITION [LEFT].

Consente di registrare il valore Assign 1-8 assegnato alla

[SHIFT] + KNOB POSITION [MID]
manopola sul pulsante KNOB POSITION [MID].

Consente di registrare il valore Assign 1-8 assegnato alla

[SHIFT] + KNOB POSITION [RIGHT]
manopola sul pulsante KNOB POSITION [RIGHT].

Consente di richiamare il parametro in fase di modifica dal

[SHIFT] + [PAGE JUMP] i } . i
display Main al display secondario.

Consente di abilitare i pulsanti PART per attivare o disattivare

[SHIFT] + [PART SELECT] i )
l'impostazione dell'assolo.

Consente di abilitare i pulsanti PART per attivare o disattivare

[SHIFT] + [KEYBOARD CONTROL] . ) . i
l'impostazione dell'esclusione dell'audio.

Consente ai pulsanti e agli slider PART di passare tra le parti

SHIFT] + [1-8/9-16
[SHIFTT* 1 ] 9-16.

Consente di selezionare Common per elementi, operatori e

[SHIFT] + [COMMON] . ]
oscillatori.

Consente di selezionare una voce tra gli elementi 1-8, gli

[SHIFT] + PART [1]-[8] . ] ) . .
operatori 1-8, gli oscillatori 1-3 e il rumore.

Consente di impostare il valore di trasposizione su —1

[SHIFT] + OCTAVE [-] T
(diminuzione).

Consente di impostare il valore di trasposizione su +1

[SHIFT] + OCTAVE [+]
(aumento).

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+] Consente di impostare il valore di trasposizione su 0 (reset).

Consente di registrare la scena creata su uno dei pulsanti

[SHIFT] + SCENE [1]-[8] SCENE [1]-[8].
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Procedura

Funzione

[SHIFT] + [DEC/NO]

Consente di impostare il valore del parametro selezionato su
=10 (diminuzione).

Consente di tornare alla pagina precedente nella schermata
Live Set.

[SHIFT] + [INC/YES]

Consente di impostare il valore del parametro selezionato su
+10 (aumento).

Consente di passare alla pagina successiva nella schermata
Live Set.

[SHIFT] + [ARP ON/OFF]

Consente di richiamare la schermata Arp Edit.

[SHIFT] + [MSEQ ON/OFF]

Consente di richiamare la schermata Motion Seq Edit.

[SHIFT] + [CONTROL ASSIGN]

Consente di richiamare la schermata Control View.

[SHIFT] + [LATCH]

Consente di richiamare la schermata Ribbon Settings.

[SHIFT] + [PERFORMANCE]

Consente di richiamare la schermata Property (solo la
schermata Home).

[SHIFT] + [LIVE SET]

Consente di passare alla schermata Live Set Register.

[SHIFT] + [CATEGORY SEARCH]

Consente di aprire la schermata Part Category Search per la
parte selezionata.

[SHIFT] + [UTILITY]

Consente di visualizzare il valore del parametro.

[SHIFT] + [NAVIGATION]

Consente di richiamare la schermata FX Overview.

[SHIFT] + [QUICK SETUP]

Consente di richiamare la schermata Effect Switch.

[SHIFT] + [STORE]

Consente di richiamare la schermata Load.

[SHIFT] + [SPLIT]

Consente di richiamare la schermata Home con la vista Part
—Note selezionata.

[SHIFT] + [SONG/PATTERN]

Consente di richiamare la schermata Rhythm Pattern.

[SHIFT] + [TEMPO/TAP]

Consente di attivare o disattivare la funzione di blocco del
pannello (solo nella schermata Home o Live Set).

[SHIFT] + Numero dello slot [1]

Consente di selezionare la prima scheda nella prima colonna
sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [2]

Consente di selezionare la seconda scheda nella prima
colonna sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [3]

Consente di selezionare la terza scheda nella prima colonna
sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [4]

Consente di selezionare la quarta scheda nella prima colonna
sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [5]

Consente di selezionare la quinta scheda nella prima colonna
sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [6]

Consente di selezionare la sesta scheda nella prima colonna
sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [9]

Consente di selezionare la prima scheda nella seconda
colonna sul lato sinistro della schermata.
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Procedura

Funzione

[SHIFT] + Numero dello slot [10]

Consente di selezionare la seconda scheda nella seconda
colonna sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [11]

Consente di selezionare la terza scheda nella seconda
colonna sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [12]

Consente di selezionare la quarta scheda nella seconda
colonna sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [13]

Consente di selezionare la quinta scheda nella seconda
colonna sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + Numero dello slot [14]

Consente di selezionare la sesta scheda nella seconda
colonna sul lato sinistro della schermata.

[SHIFT] + [A/D INPUT ON/OFF]

Consente di richiamare la schermata Audio In Edlit.

[SHIFT] + [PORTAMENTO]

Consente di richiamare la schermata Pitch Edit.

[SHIFT] + [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2]

Consente di richiamare la schermata Control Settings.

H Utilizzo del pulsante [DAW REMOTE]

Procedura

Funzione

[DAW REMOTE] + Numero dello slot [1]

Consente di richiamare la schermata DAW Remote nella
modalita Track.

[DAW REMOTE] + Numero dello slot [2]

Consente di richiamare la schermata DAW Remote nella
modalita Plugin.

[DAW REMOTE] + Numero dello slot [3]

Consente di richiamare la schermata DAW Remote nella
modalita Transport.

[DAW REMOTE] + Numero dello slot [4]

Consente di richiamare la schermata DAW Remote nella
modalita ESP Control.

[UTILITY] + [DAW REMOTE]

Consente di passare alla schermata Touch Panel Calibration
Setting.

B Uso del pulsante [QUICK SETUP]

Procedura

Funzione

[QUICK SETUP] + Numero dello slot [5]

Consente di selezionare Standalone per Quick Setup.

[QUICK SETUP] + Numero dello slot [6]

Consente di selezionare Quick Setup 1.

[QUICK SETUP] + Numero dello slot [7]

Consente di selezionare Quick Setup 2.

[QUICK SETUP] + Numero dello slot [8]

Consente di selezionare Quick Setup 3.

M Pulsanti OCTAVE

Procedura

Funzione

OCTAVE [-] + OCTAVE [+]

Consente di reimpostare lo spostamento di ottava.

[SHIFT] + OCTAVE [-]

Consente di impostare il valore di trasposizione su —1
(diminuzione).
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Procedura Funzione

Consente di impostare il valore di trasposizione su +1

SHIFT] + OCTAVE [+
[ ] [+] (aumento).

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+] Consente di reimpostare il valore di trasposizione.

B Pressione rapida del pulsante per due volte

E possibile alternare tra Internal ed External premendo rapidamente due volte il pulsante PART
corrispondente.

Quando si passa a External, il nome della parte viene visualizzato in blu.

B Pressione prolungata del pulsante

Procedura Funzione
[CATEGORY] Consente di reimpostare Bank/Favorite su All.
[QUICK EDIT] Consente di reimpostare la parte selezionata.
[A/D INPUT ON/OFF] Consente di attivare la funzione.
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Elenco messaggi

omO02screenparameters0470

Messaggio Descrizione Operazione richiesta
Il file della libreria con lo stesso nome &
gia stato caricato quando si é tentato di
caricare una libreria. | dati esistenti
** library will be verranno sovrascritti quando verranno
overwritten. caricati i nuovi dati.

Al posto di "**" viene visualizzato il nome
del file di libreria che si sta tentando di
caricare.

** Control Assign full.

Impossibile eseguire I'operazione perché
non € disponibile alcun set di controller. Il
nome della parte che si sta tentando di
aggiungere al set di controller viene

Nkkn

visualizzato al posto di

Eliminare il set di controller non necessario
e ripetere l'operazione.

| dati verranno cancellati a seguito di

** will be deleted. .

questa operazione.
** will be loaded to i ) . .

Il file .mid verra caricato nel pattern.
Pattern.
** will be loaded to i ) N .

Il file .mid verra caricato nella song.
Song.
** will be loaded. Il file verra caricato.

** will be overwritten.

Al momento del salvataggio, la
performance, il file, la cartella o la
configurazione rapida con lo stesso nome
esiste gia. | dati esistenti verranno
sovrascritti una volta salvati.

Il nome della performance, del file, della
cartella o della configurazione rapida che
si sta tentando di salvare viene

Nkkn

visualizzato al posto di

Activate the source
controller to assign.

E possibile assegnare i parametri al
controller che si sta per attivare.

Utilizzare il controller che si desidera
assegnare.

Advanced settings
will be initialized.

Inizializzare le impostazioni di [UTILITY]
— Settings — Scheda Advanced.

All data and libraries
will be initialized.
Unsaved user data
will be lost.

Vengono ripristinate le impostazioni
predefinite di fabbrica.

Si consiglia di salvare anticipatamente le
impostazioni necessarie che si desidera
mantenere su un'unita flash USB.

All data is initialized
upon power-on.

Lo strumento é stato impostato per
ripristinare le impostazioni di fabbrica
all'accensione.
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Messaggio

Descrizione

Operazione richiesta

All data will be
overwritten by **

Quando viene eseguito il caricamento,
tutti i dati verranno sovrascritti.

Il nome del file di backup che si sta
tentando di caricare viene visualizzato al
posto di "**".

All Favorite Marks will
be cleared.

Tutti i contrassegni dei preferiti verranno
eliminati.

All settings will be
initialized. User data
is kept.

Le impostazioni per lo strumento verranno
inizializzate. | dati dell'utente non verranno
cancellati.

All sound will be
stopped during
optimization.

La memoria interna verra ripristinata.

All user data will be
initialized. Unsaved
user data will be lost.

L'area dell'utente nella memoria utente
verra inizializzata. Si consiglia di salvare
anticipatamente le impostazioni
necessarie che si desidera mantenere su
un'unita flash USB.

Arpeggio bypass Il bypass dell io & stato eliminat
disabled. ypass dell'arpeggio € stato eliminato.
| ibil ire | . he Eliminare i dati di User Arpeggio non
mpossibile eseguire I'operazione perché
Arpeggio full. I'arp o ,er?O P P necessari dalla schermata [UTILITY] —
i ieno.
pegd P Contents — Data Utility.
- . . .| Eliminare qualsiasi set di controller non
Impossibile eseguire I'operazione perché . . .
. o B necessario che abbia una knob assegnabile
Assignable knob full. |tutte le knob assegnabili sono utilizzate

nel set di controller.

impostata come sorgente e ripetere
l'operazione.

Audio file is not

Impossibile trovare il file audio specificato.

found.

Audio Rec stopped La registrazione audio si € interrotta Utilizzare una nuova unita flash USB o
due to lack of automaticamente perché l'unita flash USB | eliminare i file non necessari, quindi
memory space. € piena. ritentare l'operazione.

Audition full.

Impossibile eseguire I'operazione perché i
dati di User Audition sono pieni.

Eliminare i dati di User Audition non
necessari dalla schermata [UTILITY] —
Contents — Data Ultility.

Auto power off
disabled.

La funzione Auto Power Off & stata
disabilitata.

Bulk data protected.

Non & possibile ricevere dati bulk a causa
dell'impostazione.

Can’t process.

Impossibile elaborare I'operazione
richiesta.

Can’t register
unstored
performance.

Impossibile registrare la performance
nell'esibizione dal vivo perché il banco o il
numero di programma in fase di modifica
non & stato ancora impostato.
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Messaggio Descrizione Operazione richiesta
Il job specificato di caricamento,
Completed. salvataggio, formattazione o altro tipo &

stato completato.

Connecting to USB
device...

Collegamento dell'unita flash USB allo
strumento.

Converting Pattern to
Song.

Il pattern & in fase di conversione.

CPU Fan Error

La ventola di raffreddamento incorporata
si & fermata.

Questa condizione potrebbe causare un
aumento della temperatura interna e lo
strumento potrebbe smettere di funzionare.
Effettuare immediatamente il backup di tutti
i dati necessari, spegnere lo strumento e
contattare il rivenditore Yamaha.

Current user data will
be overwritten by **.

| dati utente esistono gia nella
destinazione del file da caricare. Se si
procede, i dati utente esistenti verranno
sovrascritti.

Il nome del file utente che si sta tentando
di caricare viene visualizzato al posto di

(221

Curve full

Impossibile eseguire I'operazione perché i
dati di User Curve sono pieni.

Eliminare i dati di User Curve non necessari
dalla schermata [UTILITY] — Contents —
Data Utility.

Data memory full.

(Quando si carica un file della libreria)
Non & possibile salvare i dati del
contenuto nella libreria perché la memoria
dello strumento & piena.

Device number is off.

Non & possibile inviare o ricevere dati bulk
poiché il numero di dispositivo & errato.

Device number
mismatch.

Non & possibile inviare o ricevere dati bulk
poiché il numero di dispositivo non
corrisponde.

Dividing the drum
track makes new
performance data.
Performance full.

Impossibile eseguire I'operazione perché
non ¢ disponibile alcuna performance per
I'utilizzo di Divide Drum Track.

Dividing the drum
track makes new
performance data.
You can’t undo this
operation.

Verra creata una nuova performance
utilizzando Divide Drum Track.
L'operazione non puo essere annullata.

File is not found.

Non sono presenti file per il tipo
selezionato.

File or folder already
exists.

Esiste gia un file o una cartella con lo
stesso nome.
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Messaggio Descrizione Operazione richiesta
. . Impossibile aprire la cartella o il file
File or folder path is " . A
specificato perché il nome del percorso &
too long.

troppo lungo.

Folder is not empty.

Si sta tentando di eliminare una cartella
che contiene dei dati.

Folder is too deep.

Impossibile aprire la cartella perché &
annidata troppo in profondita nella
struttura delle cartelle.

lllegal bulk data.

Si e verificato un errore durante la
ricezione dei dati bulk o delle richieste
bulk.

lllegal file name.

Il nome file non & valido.

Il file specificato non pud essere gestito o

lllegal file.
egal e caricato in questo strumento.
lllegal parameters. Sono stati specificati parametri errati.
| dati campione specificati non sono
lllegal sample data. .
supportati.
lllegal smart morph | dati Smart Morph specificati non sono
data. supportati.
Durante il caricamento, il numero totale di
Keybank full. , ,
keybank supera il numero massimo.
Keyboard control lock . o
. Keyboard Lock € stato disabilitato.
disabled.

Knob value stored.

Knob Value & stato memorizzato (salvato).

Library full.

Il numero totale di librerie supera il
numero massimo.

Micro Tuning full

Impossibile caricare perché i dati di User
Micro Tuning sono pieni.

Eliminare i dati di User Micro Tuning non
necessari dalla schermata [UTILITY] —
Contents — Data Ultility.

MIDI buffer full.

Impossibile elaborare perché ¢ stata
ricevuta una quantita eccessiva di dati
MIDI contemporaneamente.

MIDI checksum error.

Il checksum del messaggio di sistema
esclusivo ricevuto non & corretto.

No data.

Non ci sono dati nella traccia selezionata
o nell'intervallo specificato.
Selezionare nuovamente l'intervallo.

No read/write
authority to the file.

Nessuna autorizzazione di lettura o
scrittura per questo file.

Note ranges will be
initialized.

L'intervallo di note sara inizializzato.

Now initializing all
data...

E in corso il ripristino delle impostazioni di
fabbrica.
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Messaggio Descrizione Operazione richiesta
Now initializing... Alcuni dati sono in fase di inizializzazione.
Now loading... Il file & in fase di caricamento.

Now receiving MIDI
bulk data...

Lo strumento sta ricevendo dati bulk MIDI.

Now saving... Il file & in fase di salvataggio.
Now transmitting MIDI o )

Lo strumento sta inviando dati bulk MIDI.
bulk data...

Panel unlocked.

Il blocco del pannello € stato disabilitato.

Esiste gia una parte nella destinazione

Part *** will be della copia. Se si continua I'operazione, la
overwritten. parte esistente nella destinazione della
copia verra sovrascritta.
Impossibile aprire la schermata Rhythm L . . .
i i , Eliminare le parti non necessarie e ripetere
Part full. Pattern perché non erano presenti parti

disponibili.

l'operazione.

Pattern full.

Impossibile eseguire I'operazione perché il
pattern & pieno.

Pattern will be
converted to Song.

Il pattern sara convertito in una song.

Performance data in
*** will be loaded.

Verranno caricati Performance Data nel
file per un modello precedente.

Performance full.

Impossibile eseguire I'operazione perché
la performance € piena.

Please connect USB
device.

Collegare un'unita flash USB.

Please keep power
on.

Scrittura dei dati nella flash ROM.

Non spegnere lo strumento quando &
visualizzato questo messaggio.

Se lo strumento viene spento mentre &
visualizzato questo messaggio, i dati utente
potrebbero andare persi o il sistema
potrebbe essere danneggiato,
impedendone il corretto avvio alla
successiva accensione dello strumento.

Please reboot to
enable the new Audio
I/0 Mode.

Riavviare lo strumento per abilitare le
modifiche alle impostazioni di ingresso e
uscita audio.

Please reboot to
enable the new USB
Driver Mode.

Riavviare lo strumento per abilitare le
modifiche alle impostazioni della modalita
del driver USB.

Please reboot to
maintain internal
memory.

Riavviare lo strumento per riparare la
memoria dello strumento.

Please stop audio
play/rec.

Interrompere la registrazione o la
riproduzione dell'audio, quindi riprovare.
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Messaggio

Descrizione

Operazione richiesta

Please stop
sequencer.

Arrestare il sequencer (pattern o song),
quindi riprovare.

Please store the
pattern to change the
chain play mode.

Memorizzare il pattern prima di cambiare
la modalita di playback continuo.

Please wait...

Elaborazione in corso.

Attendere.

Press [SHIFT] +
[TEMPO/TAP] to
unlock panel.

Il blocco del pannello € stato abilitato.
Premere [SHIFT] + [TEMPO/TAP] per
sbloccare il pannello.

Quick Setup ** is
loaded.

Quick Setup é stata caricata.

Recall latest edits.

Consente di richiamare gli ultimi dati della
performance modificati e di inserirli nel
buffer di modifica.

Redo **,

Consente di eseguire nuovamente
I'operazione (Redo) che era stata
annullata.

Il nome dell'operazione viene visualizzato
al posto di

Mk%kn

Sample is protected.

Il campione & protetto, pertanto non pud
essere modificato.

Sample is too long.

La dimensione del campione € eccessiva,
pertanto non puo essere caricato.

Sample is too short.

La dimensione del campione &
insufficiente, pertanto non puo essere
caricato.

Sample memory full.

La memoria per i campioni € piena,
pertanto non pud essere caricata.

Scene stored.

La scena & stata memorizzata (salvata)
nel pulsante SCENE.

Selected items will be
copied to user bank.

La performance sara copiata nel banco
User.

Smart Morph full.

Il numero totale di performance con Smart
Morph supera il numero massimo.

Some keybanks were
not loaded.

Alcuni key bank presentano un vecchio
formato e non possono essere caricati.

Song/Pattern data
overload.

Non & possibile riprodurre la song o il
pattern perché & sovraccarico.

Il numero totale di song supera il numero

Song full. )

massimo.
SSS disabled. SSS é stato disabilitato.
SSS enabled. SSS é stato abilitato.
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Messaggio

Descrizione

Operazione richiesta

Touch the white
square.

(Durante la calibrazione del pannello a
sfioramento) Toccare il quadrato bianco
che viene visualizzato sul display.

Turn on Memory
Switch to memorize **
into this scene.

Per registrare una funzione in una scena,
€ necessario innanzitutto attivare Memory
(Memory Switch) per la funzione.

Attivare lo switch da: [PERFORMANCE] —
Scene.

Viene annullata I'ultima azione (Undo).

Undo **, I nome dell'operazione viene visualizzato
al posto di "**".

Unsupported USB Questo dispositivo USB non & supportato

device. da questo strumento.

USB connection
terminated.

L'unita flash USB ¢ stata spenta a causa
di un flusso di corrente anomalo.

Scollegare l'unita flash USB, quindi
premere un pulsante qualsiasi sul pannello
superiore.

USB device is full.

L'unita flash USB €& piena e non &
possibile salvare i file.

Utilizzare una nuova unita flash USB o
eliminare i file non necessari, quindi
ritentare l'operazione.

USB device is write-
protected.

L'unita flash USB che si sta utilizzando &
protetta da scrittura.

USB device read/write
error.

Si & verificato un errore durante la
lettura/scrittura sull'unita flash USB.

USB device will be
formatted.

L'unita flash USB verra formattata.

User auditions will be
overwritten with

Lo User Audition esistente verra
sovrascritto dalla song attualmente

stored songs. memorizzata.

VCM Rotary is VCM Rotary pu0 essere utilizzato solo
disabled except in con la parte 1. Non pud essere utilizzato
Part 1. su altre parti.

Voice data in *** will
be loaded.

Vengono caricati Voice Data in un file per
un modello precedente.

Waveform full.

Il numero totale di forme d'onda supera il
numero massimo.
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Risoluzione dei problemi

Se non viene emesso alcun suono o il suono emesso non € di buona qualita, controllare la sezione
relativa alla risoluzione dei problemi prima di concludere che il prodotto sia difettoso.

Molti problemi possono essere risolti eseguendo [nitialize All Data, dopo aver effettuato il backup dei
dati su un'unita flash USB.

Se il problema persiste, contattare un rivenditore Yamaha.

I La risposta del touchscreen & inappropriata +

M Il cursore punta alla posizione precisa che é stata toccata sul touchscreen?
In caso contrario, calibrare il touchscreen.
[UTILITY] + [DAW REMOTE] — Calibrate Touch Panel

[UTILITY] — Settings — System — Calibrate Touch Panel

I La risposta del ribbon controller & inappropriata +

M Calibrare il ribbon controller.
[UTILITY] — Settings — System — Calibrate Ribbon Controller

I Nessun suono +

M Tutti gli slider control sono impostati sui livelli appropriati (diversi da zero o dal minimo)?

H Allo strumento sono collegati amplificatori, altoparlanti o cuffie?
Poiché questo strumento non dispone di altoparlanti incorporati, &€ necessario collegare
amplificatori, altoparlanti o cuffie per sentire i suoni.

B Questo strumento e tutti i dispositivi collegati sono accesi?

B Sono state configurate tutte le impostazioni appropriate del livello, comprese quelle del
volume master su questo strumento e del volume sul dispositivo collegato?
Quando un foot controller & collegato al jack FOOT CONTROLLER, provare a muoverlo.

M L'opzione Local Control é impostata su Off?
Se l'opzione Local Control &€ impostata su Off, non viene emesso alcun suono quando si suona
la tastiera.
[UTILITY] — Settings — MIDI /O — Local Control

M E selezionata una parte vuota?
In caso affermativo, assegnare un suono alla parte o selezionare un'altra parte.

M Lo switch di disattivazione dell'audio per ciascuna parte & attivato?
Se lo switch di disattivazione dell'audio € attivato, non viene emesso alcun suono quando si
suona la tastiera.
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[PERFORMANCE] — Selezione di Part — Mute

H Il controllo della tastiera di ciascuna parte & disattivato?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — Kbd Ctrl

M Il parametro Arp Play Only di ciascuna parte é attivato?
Se questo parametro € attivato, la parte corrispondente emette un suono solo mediante la

riproduzione dell'arpeggio.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Part Settings —

Arp Play Only

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] —» Arpeggio — Common —
Arp Play Only

M 1l volume MIDI o le impostazioni di espressione MIDI sono troppo bassi quando si utilizza
il controller esterno?
B Le impostazioni degli effetti e del filtro sono corrette?
Se si utilizza un filtro, provare a variare la frequenza di taglio, poiché alcune impostazioni di
taglio potrebbero filtrare del tutto il suono.
[SHIFT] + [NAVIGATION]

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] — Effect

® Per le parti normali (AWM2) e le parti di batteria
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Selezione di Element o Key — Filter

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ CD ] — Effect

* Per le parti normali (FM-X) e le parti normali (AN-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ XD ] — Filter/Amp

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ CXD ] — Effect

B Vocoder é selezionato come tipo di effetto Insertion della parte?
In caso affermativo, impostare i parametri relativi ai jack A/D INPUT in base ai valori corretti,
quindi suonare la tastiera mentre si parla o si canta nel microfono collegato a questo strumento.
Verificare che la manopola A/D INPUT [GAIN] sul pannello superiore sia impostata su un valore

diverso da 0.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (XD ] — Effect — Routing

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ D ] — Audio In

M 1l volume o le impostazioni del livello sono troppo basse?
[UTILITY] — Settings — Sound — Tone Generator Volume

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Perf Settings —
Volume

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Part Settings —
Volume
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[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Part Settings — General — Dry Level

¢ Per le parti normali (AWM2) e le parti di batteria
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Selezione di Element o Key —
Amplitude — Level/Pan — Level

* Per le parti normali (FM-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Selezione di Operator — Level —
Level

* Per le parti normali (AN-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ D ] — Selezione di Oscillator — OSC/Tune —
Out Level

B Le impostazioni quali Element Switch, Note Limit, Velocity Limit e Velocity Offset sono
appropriate?

* Per le parti normali (AWM2) e le parti di batteria
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Part Settings

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ D ] — Selezione di Element o Key —
Osc/Tune

e Per le parti normali (FM-X) e le parti normali (AN-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Part Settings

B Lo switch di disattivazione dell'audio per ciascun elemento oppure operatore della parte &
attivato?

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — Stato Element, Operator o Oscillator in
Navigation bar

B Con una parte normale (FM-X), il livello della portante & impostato su "0"?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Selezione di Operator — Level —
Level

M L'impostazione di uscita di ciascuna parte é disattivata?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Part Settings —
Part Output

M Le impostazioni del controller sono corrette?
Se Destination & impostato su Volume o Cutoff, non viene prodotto alcun suono a seconda
dell'impostazione e dello stato del controller.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ GO ] — Mod/Control — Control Assign

I Non viene emesso alcun suono dai jack A/D INPUT +

B Il microfono collegato é attivato?
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H Allo strumento & collegato un microfono dinamico?

M Il cavo tra il microfono o I'apparecchiatura audio e lo strumento é collegato
correttamente?

B La manopola A/D INPUT [GAIN] é impostata sul minimo?
M Il pulsante A/D INPUT [ON/OFF] e attivato (illuminato)?

H Controllare se il collegamento del cavo ai jack A/D INPUT corrisponde alle impostazioni

Mono/Stereo per il jack.
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] — AudioIn — Mixing —
A/D In Input Mode

H Controllare se I'impostazione Mic o Line é appropriata.
Impostato su Mic quando € collegato un microfono o qualsiasi dispositivo con un livello di uscita
basso. Impostato su Line quando & collegato un dispositivo audio, uno strumento elettronico o
qualsiasi dispositivo con un livello di ingresso elevato.
[UTILITY] — Settings — Audio I/O — A/D Input

M Le impostazioni del volume della parte di ingresso A/D sono troppo basse?
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] — AudioIn — Mixing —
A/D In Volume

B Le impostazioni dell'effetto per la parte di ingresso A/D sono appropriate?
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] — Audio In — Routing

B L'impostazione di uscita della parte di ingresso A/D é appropriata?
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] — Audio In — Mixing —
A/D In Output Select

H Controllare se é stato selezionato I'effetto Vocoder.
Se Vocoder ¢ selezionato come effetto Insertion, I'ingresso audio dai jack A/D INPUT potrebbe
non produrre alcun suono a meno che non si suoni la tastiera.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Effect — Routing

I La riproduzione continua senza arrestarsi +

M Se il pulsante [KEYBOARD HOLD] é attivo, provare a disattivarlo.
M Se il pulsante [ARP ON/OFF] é attivo, provare a disattivarlo.
B Nella schermata Pattern/Song/Audio premere il pulsante [ ll ] (Stop).

M Se il suono di un effetto (come un delay) continua e non si interrompe, modificare
I'impostazione dell'effetto o selezionare una performance diversa.

M Se il suono del clic continua, verificare I'impostazione seguente.
Impostare il parametro su un valore diverso da Always, poiché tale impostazione riproduce
sempre il suono del clic indipendentemente dallo stato del sequencer.
[UTILITY] — Tempo Settings — Click Mode
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I Suono distorto

B Le impostazioni degli effetti sono corrette?
Il suono potrebbe essere distorto a seconda del tipo di effetto e delle impostazioni.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Effect

B Le impostazioni del filtro sono corrette?
Valori troppo alti della risonanza del filtro possono causare distorsione.

e Per le parti normali (AWM2) e le parti di batteria
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (XD ] — Selezione di Element o Key — Filter

e Per le parti normali (FM-X) e le parti normali (AN-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ GO ] — Filter/Amp — Filter Type

M Il volume impostato é troppo alto?
[UTILITY] — Settings — Sound — Tone Generator Volume

[UTILITY] — Settings — Audio I/O

[PERFORMANCE] — Selezione di
Volume

[PERFORMANCE] — Selezione di
Volume

¢ Parti normali (AWM2)
[PERFORMANCE] — Selezione di
Level/Pan — Level

e Per parti di batteria
[PERFORMANCE] — Selezione di

* Per le parti normali (FM-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di
Level

e Per le parti normali (AN-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di
Out Level

I Il suono é tagliato

Common — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Perf Settings —

Part

Part

Part

Part

Part

— [EDIT/ CD ] — General/Pitch — Part Settings —

— [EDIT/ CD ] — Selezione di

— [EDIT/ CD ] — Selezione di

— [EDIT/ CD ] — Selezione di

— [EDIT/ (D ] — Selezione di

M Il suono nel suo insieme supera la polifonia massima?

e AWMZ2 (forme d'onda preimpostate): 128 (sia stereo sia mono)

e AWM2 (forme d'onda utente o libreria): 128 (sia stereo sia mono)

* FM-X: 128

548

Element — Amplitude —

Key — Level/Pan — Level

Operator — Level —

Oscillator — OSC/Tune —



* AN-X: 16

I Viene suonata solo una nota alla volta +

B Controllare se la modalita di generazione dei suoni & impostata su Mono.
Per suonare gli accordi, impostare questo parametro su Poly.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Part Settings —
Mono/Poly

I Intonazione errata +

M L'opzione Tune & impostata su un valore diverso da 0?
[UTILITY] — Settings — Sound — Tone Generator Tune

H L'opzione Note Shift o Detune é impostata su un valore diverso da 0?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Pitch — Note Shift

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ CD ] — General/Pitch — Pitch — Detune

H Se la parte produce un'intonazione errata, é stato selezionato un temperamento speciale
in Micro Tuning?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ CD ] — General/Pitch — Pitch —
Micro Tuning Name

M E stato impostato un temperamento speciale in Global Tuning?
[UTILITY] — Settings — Sound — Global Settings

H Se la parte ha un'intonazione errata, verificare se I'opzione LFO Pitch Modulation Depth é
impostata su un valore troppo alto.

e Per le parti normali (AWM2)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Selezione di Element — Element LFO —
Pitch Mod

* Per le parti normali (FM-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ D ] — Mod/Control — 2nd LFO —
Pitch Modulation Depth

* Per le parti normali (AN-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — Pitch LFO —
Pitch LFO Depth

B Se la parte ha un'intonazione errata, le impostazioni Coarse Tune e Fine Tune sono
corrette?

* Per le parti normali (AWM2) e le parti di batteria
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ D ] — Selezione di Element o Key —
Osc/Tune — Coarse
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[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Selezione di Element o Key —
Osc/Tune — Fine

¢ Per le parti normali (FM-X)
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (XD ] — Selezione di Operator — Form/Freq —
Coarse

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (XD ] — Selezione di Operator — Form/Freq —
Fine

H Se la parte ha un'intonazione errata, verificare se I'opzione Controller Destination é
impostata sull'intonazione.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ GO ] —» Mod/Control — Control Assign —
Destination

B Per una parte AN-X, I'opzione Voltage Drift & impostata su un valore eccessivamente
grande?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — General/Pitch — AN-X Settings

I Non viene applicato alcun effetto +

Controllare le impostazioni degli effetti utilizzando [SHIFT] + [NAVIGATION].

B Lo switch Effect é disattivato?
[UTILITY] — Effect Switch

B L'opzione Variation Send o Reverb Send é impostata su un valore diverso da 0?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] —» Effect — Routing — Var Send

[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] —» Effect — Routing — Rev Send

B L'opzione Variation Return o Reverb Return é impostata su un valore diverso da 0?
[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (D ] —» Effect — Routing — Var Return

[PERFORMANCE] — Selezione di Common — [EDIT/ (5D ] — Effect — Routing — Rev Return

H L'effetto Insertion in tutti gli elementi o per tutti i tasti della parte & impostato su Thru?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] —» Effect — Routing — Connect

B (Per gli effetti System) Il tipo di effetto selezionato per ciascun effetto & impostato su No
Effect?

B (Per gli effetti Insertion) Il tipo di effetto selezionato per ciascun effetto & impostato su
Thru?

B L'impostazione dello switch di Insertion & appropriata?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Effect — InsA o InsB

I Impossibile avviare I'arpeggio +
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M Il pulsante [ARP ON/OFF] & attivo?

H Controllare il numero di parti per le quali & attivato I'interruttore arpeggio.
E possibile riprodurre contemporaneamente gli arpeggi per un massimo di otto parti.

B Le impostazioni Note Limit e Velocity Limit per I'arpeggio sono appropriate?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Arpeggio — Common

M L'opzione Arpeggio Type & impostata su Off?
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] — Arpeggio — Individual — Name

H Controllare le impostazioni dell'interruttore arpeggio di ciascuna parte.
Se l'interruttore arpeggio € disattivato, I'arpeggio non verra riprodotto anche quando si attiva il
pulsante [ARP ON/OFF] sul pannello superiore.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — Arp Part

I Impossibile interrompere I'arpeggio +

H Se non é possibile interrompere la riproduzione dell'arpeggio rilasciando il dito dal tasto,
disattivare I'interruttore Arpeggio Hold.
[PERFORMANCE] — Selezione di Part — [EDIT/ (D ] —» Arpeggio — Common — Hold

M Disattivare il pulsante [KEYBOARD HOLD] sul pannello superiore.

La riproduzione del pattern o della song non viene avviata premendo il pulsante [ P> ]

+
(Play).
B Sono presenti dati nella song o nel pattern selezionato?
I Impossibile registrare pattern o song +

M E disponibile spazio in memoria per registrare un pattern o una song?
La memoria dello strumento pud contenere fino a 128 pattern e 128 song. Se si tenta di
registrare piu di 128 song o pattern, verra visualizzato il messaggio di memoria piena e non sara
piu possibile registrare.

I Lo scambio di dati tra lo strumento e il computer collegato non funziona correttamente +

M L'impostazione della porta sul computer é corretta?

M E stato selezionato il terminale corretto (MIDI o USB) nella schermata Utility?
[UTILITY] — Settings — MIDII/O — MIDI IN/OUT

I La trasmissione o la ricezione di dati bulk dump MIDI non funziona correttamente +

H Il parametro Receive Bulk é protetto?
Attivare Receive Bulk.
[UTILITY] — Settings — Advanced — MIDI Receive Bulk

551



H Per abilitare la ricezione dei dati registrati utilizzando la funzione Bulk dump di questo
strumento, &€ necessario impostare lo stesso numero di dispositivo sia per la
trasmissione sia per la ricezione.

[UTILITY] — Settings — Advanced — MIDI Device Number

M Sul dispositivo MIDI collegato & impostato lo stesso numero di dispositivo?
[UTILITY] — Settings — Advanced — MIDI Device Number

I Impossibile salvare sull'unita flash USB

M L'unita flash USB é protetta da scrittura?

M Vi é spazio libero sufficiente sull'unita flash USB?
Aprire la schermata Save e impostare il dispositivo su un'unita flash USB. Controllare se lo
spazio di memorizzazione libero mostrato nell'angolo in alto a destra dello schermo € 0,0 KB.
[UTILITY] — Contents — Save

M Si sta utilizzando un'unita flash USB di cui é stato confermato il funzionamento con
questo strumento?
Controllare il seguente URL per I'elenco dei dispositivi USB di cui & stato confermato il
funzionamento con questo strumento.
https://download.yamaha.com/

Sul display sono presenti dei punti neri (non illuminati) o dei punti bianchi (sempre
illuminati)

M Si tratta di una caratteristica comune degli LCD a colori e non si tratta di un
malfunzionamento.
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omO02screenparameters0490

Ripristino delle impostazioni predefinite di fabbrica (/nitialize All Data)

AVVISO

Quando la funzione Initialize All Data viene eseguita, tutte le performance e le song archiviate
nella memoria dell'utente e le impostazioni Ultility per le impostazioni generali della tastiera
verranno sovrascritte con i relativi valori predefiniti. Fare attenzione a non perdere dati importanti.
Si consiglia, pertanto, di salvare regolarmente copie di backup di impostazioni importanti su
un'unita flash USB.

1 _ Aprire la schermata delle impostazioni da [UTILITY] — Settings — System.

Viene richiamata la schermata delle impostazioni per l'intero strumento.

2 Toccare [Initialize All Data].

Viene visualizzata la schermata di conferma.
Per annullare I'operazione, toccare il pulsante Cancel No sullo schermo oppure premere il
pulsante [DEC/NQO] sul pannello superiore.

3_ Toccare il pulsante [Initialize Yes] sullo schermo oppure premere il pulsante
[INC/YES] sul pannello superiore.

La procedura Initialize All Data viene eseguita.
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